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PRESENTACIÓN Y CONTEXTUALIZACIÓN
 
El aprendizaje ubicuo hace referencia a la modalidad educativa on-line y a su capacidad de 

conectividad permanentemente y liberada de la úbicación física y de un artfacto digital

concreto de acceso gracias a los últimos avances tecnológicos en los campos de la

informática y las telecomunicaciones y también a las nuevas aplicaciones  y posibilidades

emergentes generadas por el software social, el  software como sevicio y el Cloud

Computing. 

Este nuevo espacio educativo ofrece un gran potencial que ha revolucionado los procesos,

los contenidos, los agentes, los recursos y los espacios de los procesos de enseñana-

aprendizaje a través de la red. 

En la sociedad del conocimiento entran en juego nuevos recursos como son las plataformas

educativas, las comunidades de aprendizaje,  los objetos de aprendizaje y los repositorios de

objetos de aprendizaje, así como otras herramientas informáticas que permiten una conexión

inalámbrica y permanente.  Y también combinan el potencial y nuevas posibildades de

combinar conexiones sincrónicas o asincrónicas según las necesidades y propósitos. 
 
REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA
 
El alumno no requiere ningún conocimiento especializado sobre la informática ni la

pedagogía, aunque sí la capacidad de leer artículos en inglés. 
 
EQUIPO DOCENTE
 
 

COLABORADORES DOCENTES EXTERNOS
 

Nombre de la asignatura SISTEMAS INFORMÁTICOS PARA EL APRENDIZAJE UBICUO
Código 23301152
Curso académico 2017/2018
Títulos en que se imparte MÁSTER UNIVERSITARIO EN COMUNICACIÓN Y EDUCACIÓN EN LA

RED
Tipo CONTENIDOS
Nº ETCS 5
Horas 125.0
Periodo SEMESTRE 2
Idiomas en que se imparte CASTELLANO

Nombre y Apellidos ADOLFO PLASENCIA DIAGO
Correo Electrónico aplasencia@invi.uned.es
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HORARIO DE ATENCIÓN AL ESTUDIANTE
 
Las Tutorías se realizarán semanalmente a cargo del profesor del curso 
 
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
 
 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE
 
El objetivo principal es estudiar como los cambios en el mundo de la informática que se

prevén durante los próximos años van a cambiar nuestra forma de trabajar y aprender. 

- Ver lo que se podría conseguir en un futuro no muy lejano si todo mundo tuviera acceso a

la red con un buen ancho de banda y dispositivos informáticos avanzados. 

- Plantear un proyecto aplicando la utilización del aprendizaje ubicuo de  forma práctica. 

 

  

  
 
CONTENIDOS
 
 
METODOLOGÍA
 
Se le proporciona al alumnado  un conjuntos de artículos, videos y textos muy actuales sobre

la informática ubicua y sus aplicaciones con el fin de poder  aplicar este tipo de aprendizaje a

un escenario nuevo analizando sus posibilidades y limitaciones. 

También se realiza un proceso de práctica de creación, interacción y trabajo colaborativo a

trevés de un blog creado expresamente para la asignatura donde el alumnado crea

contenidos textuales y multimedia sobre los que debatir conjuntamente en un proceso de

conocimiendo colaborativo y compartido. 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN
 
 
BIBLIOGRAFÍA BÁSICA
 
Libro "Ubiquitous Learning".

Varios Aurtores.

Editado por Bill Cope &Mary Kalantzis

University of Illinois Press. Urbana and Chicago

ISBN 978-0252-03496-1
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Se proporcionará, ademas, toda la bibliografía necesaria dentro del entorno virtual de la

asignatura.
 
BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA
 
ABOWD, G.D., AND MYNATT, E.D.: Charting Past, Present, and FutureResearch in

Ubiquitous Computing, ACM Transaction on Computer-HumanInteraction, Vol.7, No.1, pp.29-

50, 2000.

BOMSDORF, BIRGIT, Adaptation of Learning Spaces: Supporting UbiquitousLearning in

Higher Distance Education, Dagstuhl Seminar Proceedings05181, Mobile Computing and

Ambient Intelligence: The Challenge ofMultimedia.

DAVIS, B.G.. Collaborative Learning Group Work and Study Teams. Toolsfor Teaching. San

Francisco: Jossey-Bass, 1993. 147-158.

LYYTINEN, K. AND YOO, Y.: Issues and Challenges in Ubiquitous

Computing,Communications of ACM, Vol.45, No.12, pp.63-65, 2002.

OGATA, H., AND YANO, Y.: How Ubiquitous Computing can Support LanguageLearning,

Proc. of KEST 2003, pp.1-6, 2003.
 
RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFÍA
 
METODOLOGIA DOCENTE
 
La metodología docente es la propia de la UNED. El alumnado dispondrá de materiales

específicosy los recursos disponibles en la plataforma virtual de la asignatura. Se

compaginarásimultáneamente el estudio teórico con la actividad práctica.

 
IGUALDAD DE GÉNERO

 
 
En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta

Guía hacen referencia a órganos de gobierno unipersonales, de representación, o miembros de la

comunidad universitaria y se efectúan en género masculino, cuando no hayan sido sustituido por

términos genéricos, se entenderán hechas indistintamente en género femenino o masculino, según el

sexo del titular que los desempeñe.
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