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ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA PARTICIPACION CODIGO 23301557

Nombre de la asignatura ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA PARTICIPACION

Cddigo 23301557

Curso académico 2019/2020

Titulo en que se imparte I\R/IégTER UNIVERSITARIO EN COMUNICACION Y EDUCACION EN LA
Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125.0

Periodo SEMESTRE 1

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Esta asignatura forma parte de las materias obligatorias del master. Su objetivo es dar a
conocer los principales enfoques conceptuales que explican las dindmicas participativas en
espacios mediados digitalmente, asi como dotar a los estudiantes de las habilidades
necesarias para implicarse y dinamizar la participacion en dichos espacios.

Las précticas sociales en Internet tienen lugar en escenarios concretos que poseen rasgos
adecuados para el desarrollo de practicas interactivas y de comunicacion. En determinadas
circunstancias, esas dinamicas permiten construir conocimientos de manera colectiva. Esta
asignatura pretende dar a conocer ese proceso de construccion grupal del conocimiento que
resulta de las dinamicas de interaccion en Internet, donde los roles de los agentes y las
caracteristicas de los espacios y de las practicas poseen elementos especificos que las_
diferencian de los que suceden en espacios exclusivamente fisicos. %
En esta asignatura no se trabajan los aspectos propiamente técnicos relativos a la gestion de§

7

espacios digitales, plataformas y las redes sociales. Mas bien, se pone el foco en la vision

participacion en Internet.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

*Nivel de lectura y redaccién acorde a las exigencias académicas de un postgrado.
*Tener cuenta activa en Facebook y Twitter.

EQUIPO DOCENTE

- La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada m

"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/

Nombre y Apellidos SARA OSUNA ACEDO

Correo Electrénico sosuna@edu.uned.es

Teléfono 91398-6971

Facultad FACULTAD DE EDUCACION

Departamento DIDACTICA,ORG.ESCOLAR Y DIDAC.ESPECIALES

Nombre y Apellidos JAVIER GIL QUINTANA (Coordinador de asignatura)

Correo Electronico jgilquintana@edu.uned.es =

Teléfono 91 398 9050 o

Facultad FACULTAD DE EDUCACION 2
€
<<

UNED 3 CURSO 2019/20

9293ADF32027C199CE6782025B610B78




ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA PARTICIPACION

Departamento DIDACTICA,ORG.ESCOLAR Y DIDAC.ESPECIALES

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

El alumnado podra contactar con la profesora a través de la plataforma virtual de la
asignatura. Asimismo, todos los martes, entre las 15:00 y las 19:00 horas, se tendré la
tutoria presencial en la UNED (teléfono + 34 91 3986971)

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

e Conocer las bases conceptuales y los principales enfoques tedéricos que fundamentan el
proceso de participacion en espacios digitales.

* Fundamentar los principios de la participacién socio-educativa en entornos digitales.

e Analizar y evaluar distintos escenarios digitales facilitadores del proceso participacion.

» Participar en procesos de construccion de conocimiento colectivos a través de
herramientas digitales.

e Reflexionar sobre los procesos de participacion como la via para la construccién de
conocimientos grupales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocimiento de las bases conceptuales, de los principales enfoques tedricos y de los
principios que fundamentan el proceso de participacién en contextos virtuales.

e Las competencias basicas para realizar un andlisis y evaluacion de espacios digitales.

e La experiencia de participacion en procesos de construccion de conocimiento colectivos a
través de herramientas digitales.
e La capacidad de reflexionar sobre los procesos de participacion digital como via para la
construccion colectiva de conocimiento.

CONTENIDOS

1. Practicas sociales mediadas digitalmente.

En este tema se estudiaran las practicas sociales mediadas digitalmente para la
participacién en la actualidad.

2. Mediacion digital y construccion colectiva del conocimiento.

En el segundo tema se analizaran los procesos de mediacion digital y su influencia en la
construccion colectiva del conocimiento.
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ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA PARTICIPACION

3.Herramientas digitales para la participacion.

El tercer tema estara destinado al analisis de las herramientas digitales para la participacion.

4.Espacios digitales para la participacion.

El cuarto y ultimo tema reflexionara sobre todos los contenidos anteriores y su apliccion
practica a los escenarios digitales que permiten la participacion social.

METODOLOGIA

Se proponen lecturas de textos de referencia, junto con practicas y actividades en espacios
sociales en Internet.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcion
No hay prueba presencial
Criterios de evaluacion
Ponderacion de la prueba presencial y/o
los trabajos en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcion
Actividades practicas propuestas a lo largo del cuatrimestre.
Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final 50%
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

CODIGO 23301557
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ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA PARTICIPACION

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢ Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si,no presencial
Descripcién

- Ensayo final: Actividad de evaluacion de caracter individual de analisis, reflexion en
profundidad y sintesis.

Criterios de evaluacion

En la valoracién de las actividades se tendra en cuenta los siguientes criterios:

e Comprension de los fundamentos tedricos en los que se basa la metodologia
participativa en espacios digitales.

e Identificacién de los principios que rigen la participacion socioeducativa en
espacios digitales.

* Asociacion del aprendizaje colaborativo y participativo con la construccion
social del conocimiento.

e Participacion en distintos escenarios digitales para la construccion de
conocimiento colectivos.

e A partir del conocimiento y la practica en la asignatura, argumentar de manera
razonada sobre el funcionamiento de un escenario digital para la participacion.

Ponderacion en la nota final 50%
Fecha aproximada de entrega 15/02/2019
Comentarios y observaciones

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La calificacién final de la asignatura obedecera a los siguientes porcentajes:
* 50% actividades précticas.
* 50% ensayo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Disponible en el programa de la asignatura.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Disponible en el programa de la asignatura.

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

El equipo docente y los estudiantes iran incorporando a la plataforma virtual de la asignatura

los recursos de apoyo y webgrafia méas significativos. i
ADENDA AL SISTEMA DE EVALUACION CON MOTIVO DE LA
PANDEMIA COVID 19
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ESCENARIOS VIRTUALES PARA LA PARTICIPACION CODIGO 23301557

https://app.uned.es/evacaldos/asignatura/adendasig/23301557

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desemperie.
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