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La asignatura “Autómatas, Gramáticas y Lenguajes” se ocupa del estudio de las máquinas de estados finitos que se utilizan 

como reconocedores de lenguajes. En cuanto a reconocedores, los autómatas constituyen la base para la construcción de 

compiladores, y para el estudio de la computabilidad, esto es, qué es capaz de computar una máquina y con qué 

complejidad. 

Esta asignatura es común a los grados en Ingeniería Informática y en Ingeniería de las Tecnologías de la Información y se 

imparte en el segundo cuatrimestre del primer curso, consta de 6 créditos ECTS y es parte de la materia de Lenguajes de 

Programación y con carácter obligatorio en ambas titulaciones. 

La presente guía contiene información de carácter general sobre la asignatura, su ubicación dentro de la titulación, 

competencias que trabaja, conocimientos previos recomendables y resultados esperados de aprendizaje. 

 

La asignatura de “Autómatas, gramáticas y lenguajes” pertenece a la materia de Lenguajes de programación y dentro de 

esta materia es la primera de las asignaturas que se cursa. Sirve de base para el desarrollo de programas y de 

compiladores, y su conocimiento es necesario para cursar las asignaturas de Teoría de los Lenguajes de Programación y 

Procesadores de Lenguajes I y II en el Grado en Ingeniería Informática y de Lenguajes de Programación y Procesadores en 

el Grado de Ingeniería de las Tecnologías de la Información. Así mismo, esta asignatura tiene su continuidad en la asignatura 

obligatoria Complejidad y Computabilidad en el grado en Ingeniería Informática. 

Esta asignatura se sitúa, por tanto, en el nivel básico dentro del plan de formación de los grados en Ingeniería Informática y 

en Tecnologías de la Información. 

Esta asignatura desarrolla las competencias relacionadas con las capacidades para: conocer los fundamentos teóricos de los 

lenguajes de programación y las técnicas de procesamiento léxico, sintáctico y semántico asociadas; saber aplicar las citadas 

técnicas para la creación, diseño y procesamiento de lenguajes 

 

Al tratarse de una asignatura básica de primer curso, no se requiere ningún requisito previo más allá de los conocimientos 

que un alumno debe tener en este nivel de enseñanza. Para seguir con más facilidad la asignatura será de utilidad recordar 

los conocimientos básicos sobre teoría básica de conjuntos. 

Los resultados que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son: 

- Conocer y comprender los distintos tipos de autómatas, gramáticas y lenguajes que reconocen. Más Á
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5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 

6.EQUIPO DOCENTE 

7.METODOLOGÍA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

 

concretamente:   Conocer la equivalencia entre lenguajes y gramáticas de los diferentes autómatas (autómatas finitos y 

autómatas de pila); Conocer el funcionamiento de los diferentes autómatas: autómatas finitos y autómatas de pila; 

Reconocer el lenguaje reconocido por cualquier autómata; Conocer los límites de los diferentes autómatas como 

reconocedores de lenguajes (jerarquía de lenguajes de Chomsky); Conocer el funcionamiento básico de las máquinas de 

Turing; Conocer límites de la computabilidad: Tesis de Turing. 

- Diseñar y construir gramáticas y autómatas. Más concretamente: Conocer los mecanismos de representación de los 

autómatas; Conocer la representación formal de los diferentes autómatas: autómatas finitos, autómatas de pila y máquinas 

de Turing 

 

Al ser una asignatura de formación básica, sus contenidos sentarán las bases necesarias para cursar las asignaturas que 

pertenecen a la materia de Lenguajes de programación. La asignatura se divide en unidades temáticas. Cada unidad temática 

trata un tipo de autómata, su representación, el lenguaje que reconoce y la gramática equivalente. Para cada tipo de 

autómata, se verá la relación que existe con los autómatas que se hayan ido presentando anteriormente. Las unidades 

temáticas de esta asignatura cubrirán los siguientes contenidos: 

Introducción: Esta unidad temática tiene como objetivo introducir el concepto de autómata finito, cómo se 

representa y la relación existente entre los autómatas y el concepto de complejidad. Para terminar, se introducirán

los conceptos fundamentales de la teoría de autómatas (alfabetos, cadenas de caracteres, lenguajes y problemas). 

Autómatas finitos, lenguajes regulares, expresiones regulares y gramáticas regulares: Se describirán los 

autómatas finitos deterministas y no deterministas, así como su equivalencia. Se describirán también las

expresiones regulares, las gramáticas regulares y la relación de ambas con los autómatas finitos. Se presentarán 

los métodos de conversión entre autómatas finitos deterministas y expresiones regulares y viceversa. Por último,

se describirán el álgebra de las expresiones regulares y las propiedades de los lenguajes regulares. 

Autómatas a pila, lenguajes y gramáticas independientes del contexto: Se describirán los autómatas a pila, los 

autómatas a pila deterministas, los lenguajes independientes del contexto y las gramáticas independientes del 

contexto. Se presentará la equivalencia entre los autómatas a pila y las gramáticas independientes del contexto, y 

las propiedades de los lenguajes independientes del contexto. Como ejemplo de aplicación se presentarán los 

analizadores sintácticos. 

Introducción a las máquinas de Turing: Para empezar esta unidad temática se justificará el por qué existen 

problemas indecidibles (esto es, problemas para los que no es posible construir ningún autómata que lo

reconozca). A continuación, se presentarán las máquinas de Turing, su representación y los lenguajes que 

reconocen. Se describirá el criterio de parada para una máquina Turing y se presentarán algunas extensiones de la 

definición de una máquina de Turing básica. 

  

 
DATOS NO DISPONIBLES POR OBSOLESCENCIA  

 

La metodología prevista para esta asignatura incluye: trabajo con contenidos teórico-prácticos utilizando la bibliografía de la 

asignatura, trabajo autónomo con las actividades de ejercicios y pruebas de autoevaluación disponibles, y realización de una 

práctica con las herramientas y directrices preparadas por el equipo docente y corregidas por un profesor tutor. De manera 

orientativa, la distribución porcentual del trabajo en cada una de las actividades formativas es la siguiente: 

- Trabajo con contenidos teóricos; consulta de materiales didácticos: 30 % 

- Trabajo autónomo: estudio de contenidos teóricos, realización de la práctica, preparación de las pruebas presenciales, 

consulta de dudas: 70 % 

  

  Á
m

bi
to

: G
U

I -
 L

a 
au

te
nt

ic
id

ad
, v

al
id

ez
 e

 in
te

gr
id

ad
 d

e 
es

te
 d

oc
um

en
to

 p
ue

de
 s

er
 v

er
ifi

ca
da

 m
ed

ia
nt

e
el

 "
C

ód
ig

o 
S

eg
ur

o 
de

 V
er

ifi
ca

ci
ón

 (
C

S
V

)"
 e

n 
la

 d
ire

cc
ió

n 
ht

tp
s:

//s
ed

e.
un

ed
.e

s/
va

lid
a/

A
B

3F
15

0E
E

B
7A

27
C

0C
3E

F
80

E
61

F
D

A
27

30



8.EVALUACIÓN 

9.BIBLIOGRAFÍA BÁSICA 

10.BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA 

  

 

La evaluación de esta asignatura consistirá en una prueba presencial tipo test (de 2 horas de duración) y en la realización 

de dos prácticas (una obligatoria y otra voluntaria). Para calcular la nota final de la asignatura se sumarán las notas 

obtenidas en la prueba presencial y en las prácticas con los siguientes pesos: 

-Prueba presencial: 70% (supondrá, por tanto, un máximo de 7 puntos en la nota final de la asignatura).  

-Prácticas: 30% (supondrá, por tanto, un máximo de 3 puntos en la nota final de la asignatura). La nota de prácticas será la 

media de las puntuaciones obtenidas en cada una de las dos prácticas del curso.  

Para aprobar la asignatura se exigirá una puntuación mínima de 5 puntos tanto en la prueba presencial como 

en la práctica obligatoria.  

No será necesario que el alumno acuda al Centro Asociado para realizar las prácticas ya que éstas podrán hacerse en su 

totalidad a distancia. Las prácticas se entregarán a través del curso virtual y serán corregidas por un profesor tutor.  

Finalmente, el alumno debe tener en cuenta que sólo se corregirán las prácticas durante el cuatrimestre en el que 

se imparte la asignatura. Por tanto, para poder presentarse en la convocatoria extraordinaria de septiembre, es 

necesario que el alumno haya entregado la práctica obligatoria durante el plazo establecido en el cuatrimestre. En estos 

casos se mantendrá la nota obtenida en las prácticas durante el cuatrimestre para la convocatoria de septiembre. 

 

ISBN(13): 9788478290888 
Título: TEORÍA DE AUTÓMATAS, LENGUAJES Y COMPUTACIÓN (tercera) 
Autor/es: John E. Hopcroft ; Jeffrey D. Ullman ; Rajeev Motwani ;  
Editorial: PEARSON ADDISON-WESLEY 

 

 

 

 

 
Comentarios y anexos: 

Este texto cubre la totalidad de los contenidos teóricos previstos para la asignatura. Los alumnos dispondrán de un plan de 

trabajo en el que se especificará qué epígrafes de este libro constituyen el temario de la asignatura. 

Buscarlo en Editorial UNED

Buscarlo en libreria virtual UNED

Buscarlo en bibliotecas UNED

Buscarlo en la Biblioteca de Educación

LIBRO ACTUALMENTE NO PUBLICADO 
ISBN(13):  
Título: AUTÓMATAS, GRAMÁTICAS Y LENGUAJES FORMALES: PROBLEMAS RESUELTOS 
Autor/es: García Saiz, Tomás ; Gaudioso Vázquez, Elena ;  
Editorial: Sanz y Torres, S. L. 
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11.RECURSOS DE APOYO 

 

ISBN(13): 9788478290147 
Título: LENGUAJES, GRAMÁTICAS Y AUTÓMATAS: UN ENFOQUE PRÁCTICO (1ª) 
Autor/es: Borrajo Millán, Daniel ; Martínez Fernández, Paloma ; Isasi Viñuela, Pedro ;  
Editorial: PEARSON ADDISON-WESLEY 

 

 

 

 

ISBN(13): 9789684443846 
Título: TEORÍA DE LA COMPUTACIÓN: LENGUAJES FORMALES, AUTÓMATAS Y COMPLEJIDAD (1ª) 
Autor/es: Brookshear, J. Glenn ;  
Editorial: PEARSON ADDISON-WESLEY 

 

 

 

 

 
Comentarios y anexos: 

Tomás García Saiz y Elena Gaudioso Vázquez Autómatas, Gramáticas y Lenguajes formales: problemas 

resueltos. Sanz y Torres, 2010 En prensa 

 

Por lo general, los textos que cubren esta materia, lo hacen desde un enfoque teórico proponiendo ejercicios para cada tema 

que debe resolver el lector. Sin embargo, es difícil encontrar ejercicios completos que recorran, para un mismo problema 

todas las posibilidades de representación y la equivalencia entre las mismas. El objetivo de este libro es el de plantear y 

resolver este tipo de ejercicios.  

 

J. Glenn Brookshear. Teoría de la Computación: Lenguajes Formales, Autómatas y Complejidad. Addison-

Wesley Iberoamericana, 1993. 

 

Algunos de los contenidos teóricos del texto se pueden complementar con los incluidos en este texto que presenta además 

ejemplos prácticos adicionales. Las referencias a este texto se recomendarán en el plan de trabajo del que dispondrán los 

alumnos matriculados. 

 

Pedro Isasi, Paloma Martínez y Daniel Borrajo. Lenguajes, gramáticas y autómatas: un enfoque práctico. 

Addison Wesley. ISBN: 0-201-65323-0 

 

Este texto es de utilidad para complementar el estudio de la asignatura con problemas resueltos. 

Buscarlo en libreria virtual UNED

Buscarlo en bibliotecas UNED

Buscarlo en la Biblioteca de Educación

Buscarlo en Catálogo del Patrimonio Bibliográfico

Buscarlo en libreria virtual UNED

Buscarlo en bibliotecas UNED

Buscarlo en la Biblioteca de Educación

Buscarlo en Catálogo del Patrimonio Bibliográfico

Los alumnos dispondrán de los siguientes recursos de apoyo al estudio: 

 

- Curso virtual. A través de esta plataforma los alumnos tienen la posibilidad de: 
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12.TUTORIZACIÓN 

 

* Consultar información de la asignatura: información de la práctica, ejercicios de autoevaluación, etc. 

* Realizar consultas al equipo docente a través de los foros correspondientes o del correo electrónico. 

*  Consultar e intercambiar material con el resto de los alumnos . 

- Tutorías. En el Centro Asociado al que pertenezca el alumno, éste deberá consultar si existe la posibilidad de disponer de 

una tutoría presencial con un tutor que atienda presencialmente a los estudiantes (aclarando, orientando y resolviendo 

dudas) 

- Atención telefónica y presencial. Los alumnos pueden contactar  y realizar consultas al equipo docente en los teléfonos y 

horarios que se indican en esta guía. 

- Biblioteca. En el Centro Asociado al que pertenezca el alumno, éste podrá consultar la bibliografía básica y la 

complementaria 

 

El alumno podrá ponerse en contacto directo con el equipo docente con el siguiente horario en los despachos, teléfonos y 

correos electrónicos siguientes: 

Elena Gaudioso Vázquez;    elena@dia.uned.es 

Tfno: 91 398 84 50; Despacho 3.10;   E.T.S.I. Informática. UNED Lunes de 14 a 18 horas 

Tomás García Saiz;   tomasgs@dia.uned.es 

Tfno: 91 398 94 70;  Despacho 3.10; E.T.S.I. Informática. UNED Lunes de 15 a 19 horas 

Las consultas sobre los contenidos o sobre el funcionamiento de la asignatura se plantearán preferentemente en el curso 

virtual, utilizando los foros públicos. 

La E.T.S.I. Informática de la UNED está situada en la Ciudad Universitaria de Madrid. La dirección postal es: 

C/ Juan del Rosal, 16, 28040. Madrid 
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