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1.PRESENTACION

La asignatura debe entenderse como una asignatura instrumental cuyo objetivo fundamental es presentar
herramientas informaticas de uso sencillo y generalista que permitan resolver problemas matematicos
mediante el computador.

2.CONTEXTUALIZACION

El objetivo de esta asignatura es proporcionar al estudiante una serie de conocimientos que le seran de
utilidad a la hora de abordar otras materias de esta titulacidon en las que se necesiten herramientas
informéaticas.

En primer lugar, se consideran los sistemas operativos y las redes de computadores, prestando especial
atencién al sistema operativo Linux.

A continuacidn se pasara a considerar la programacion orientada al calculo cientifico, bien con herramientas
especificas o bien con lenguajes de programaciéon de propdésito general como C.

Asi, el estudiante podra aplicar estos conocimientos a la hora de desenvolverse en un computador y realizar
célculos cientificos de utilidad para otras asignaturas.

3.REQUISITOS PREVIOS RECOMENDABLES

Son necesarios conocimientos previos de informética a nivel de usuario (Windows y/o Linux) y
conocimientos basicos de matematicas.

4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Sistemas operativos y redes de computadores.
Programacioén orientada al célculo cientifico:
Aplicacion especifica (Scilab).

Lenguaje de propésito general (C).

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

La asigantura se ha estructurado en tres moédulos, cada uno de ellos dividido a su vez en varios temas. El primero de ellos
esta dedicado a los sistemas operativos y las redes mientras que los dos restantes se centran en la programacién orientada
al célculo cientifico. En el segundo médulo se trabajarad con una aplicacion especifica (Scilab) mientras que en el tercero se

considera un lenguaje de propdsito general (C).

Mddulo 1. Redes y sistemas operativos
Tema 1. Introduccién a los sistemas operativos

Conceptos basicos
Gestion de recursos

Seguridad




Tema 2. Introduccién a las redes
Conceptos basicos
Modelos de referencia
TCP/IP
Dispositivos de red y de interconexion de redes
Tema 3. Linux
Conceptos basicos
Interfaz de usuario. Linea de comandos y entorno de ventanas
Administracion del sistema
Gestion de recursos

Gestién de red

Médulo 2. Aplicaciones para el calculo cientifico
Tema 1. Conceptos basicos
Aplicaciones para el calculos cientifico: Scilab
Tipos de datos
Operaciones matematicas basicas
Representacion grafica
Operaciones de entrada-salida
Tema 2. Fundamentos de programacion
Funciones
Estructuras de seleccién y control
Tema 3. Interfaces de usuario

Introduccioén a la programacion de interfaces graficos de usuario

Moédulo 3. Programacién en C

Tema 1. Conceptos basicos
Tipos de datos simples
Entrada y salida por consola

Tema 2. Herramientas basicas de programacion
Estructuras de selecciéon y control
Arrays y cadenas de caracteres

Tema 3. Estructuras basicas de programacién
Punteros y asignacion dindmica de memoria
Funciones
Tipos de datos estructurados y definidos por usuario
Entrada/Salida. Ficheros

6.EQUIPO DOCENTE

DATOS NO DISPONIBLES POR OBSOLESCENCIA

7.METODOLOGIA

La asignatura esta adaptada a las directrices del EEES. Se imparte con la metodologia de la educacién a
distancia propia de la UNED.

La asignatura no tiene clases presenciales. Los contenidos tedricos se impartiran a distancia, de acuerdo
con las normas y estructuras de soporte telematico de la ensefianza en la UNED. Cuenta con una
bibliografia basica y unos materiales complementarios que sustituyen a las tradicionales clases presenciales.
La interaccion entre el estudiante y el equipo docente y del estudiante con sus compaferos se realizara
principalmente a través del curso virtual.

Si bien los dos primeros temas del primer mdédulo son principalmente teéricos, la asignatura tiene una
orientacion fundamentalmente practica. Los distintos temas que la componen vienen acompafiados de una
serie de ejercicios y actividades que oportunamente se anunciaran en el curso virtual.




El estudiante debe estudiar el material escrito y realizar practicas de ordenador con el sistema operativo
Linux, la aplicaciéon Scilab y el entorno Eclipse, disponibles en Internet.

8.BIBLIOGRAFIA BASICA

Comentarios y anexos:

La bibliografia basica esta compuesta por el libro
HERNANDEZ, R., ROS, S. MANOSO, C y LAZARO, J.C.: Programacion y desarrollo de aplicaciones en lenguaje C.
Madrid: UNED (84087ME02)

asi como por una serie de apuntes y manuales especificos a los que podra accederse a través del curso virtual.

9.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13): 9788420544625
Titulo: SISTEMAS OPERATIVOS (52)

Autor/es: Stallings, William ;
Editorial: PEARSON ALHAMBRA

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED |

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catélogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9788448156176
Titulo: TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE COMUNICACIONES (4%)

Autor/es: Forouzan Behrouz, A. ;
Editorial: Mcgraw-Hill / Interamericana de Espafa

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED |

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catéalogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9788448198466
Titulo: PROGRAMACION EN C (2)

Autor/es: Byron Gottfried ;
Editorial: : MCGRAW-HILL

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED |

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion




Buscarlo en Catélogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9789688805411

Titulo: REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET Y TCP/IP
Autor/es: D. E. Comer ;

Editorial: PEARSON-PRENTICE HALL

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED |

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catéalogo del Patrimonio Bibliografico

10.RECURSOS DE APOYO AL ESTUDIO

La asignatura se encontrard virtualizada en la plataforma que para ello disponga la Universidad. En ella el
estudiante encontrara las ultimas novedades relativas a la asignatura, dispondréa de seccién de preguntas
mas frecuentes, materiales complementarios, etc., asi como una serie de foros para comunicarse con el
equipo docente y con sus compaferos.

11.TUTORIZACION Y SEGUIMIENTO

La principal herramienta de tutorizacién es el curso virtual, en donde el estudiante contara con los medios
adecuados para contactar con el equipo docente y exponerle sus dudas, enviarle materiales, etc.

El estudiante también puede contactar con el profesorado durante el horario de tutoria, bien mediante
consulta telefénica o visita personal. También puede dirigirse al profesorado en sus direcciones de correo
electroénico.

12.EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La evaluacion se realizara a partir de una coleccidon de actividades, que el alumno debe resolver. Las
actividades tendran a su vez caracter formativo de manera que tras una primera valoraciéon del equipo
docente seran solicitadas las correcciones necesarias para ser evaluadas. Los ejercicios se realizaran con
un computador personal.

El grado de participaciéon del estudiante en el curso virtual también podré ser tenido en cuenta en la
evaluacion.

13.COLABORADORES DOCENTES

Véase equipo docente.
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