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1.PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura pretende ser una primera aproximacion a los conceptos y métodos fundamentales de la Informatica Grafica.

Bajo la denominacion de Informatica Grafica se agrupan distintos saberes que van desde lo tecnolégico, matematico hasta
artistico / plastico. Cada uno de ellos tiene sus propios problemas y sus campos de aplicacién son inmensos. No obstante
tienen algo en comun: que la informacién gréfica que manejas se hace, almacena y representa mediante ordenador: de aqui

de donde surge el nombre de la asignatura.

Dado el caréacter introductorio de la asignatura, nos centraremos mas en los conceptos que en los métodos matematicos
propios de este campo. Por ello se dard mas énfasis en la parte practica mediante el usos de lenguajes de programacion

gréafica como PostScript y OpenGl.

2.CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Esta asignatura, al ser optativa, se imparte tanto en el Grado de Ingenieria Informéatica como en el Grado en Tecnologias de la

Informacioén.

Es la Unica asignatura que forma la materia Informatica Grafica. Se ofrece en el segundo cuatrimestre del 3er curso del grado y

es de caracter optativa. Como el resto de asignaturas del grado es cuatrimestral y de 6 créditos ECTS.

Las competencias que refuerzan el estudio y desarrollo de esta asignatura son:

Con caracter genérico:

- Las cognitivo superiores: debido a que el alumno debe manejar conceptos tedricos formales y proponer distintas
soluciones a problemas de caracter practico.

- El uso de herramientas. Durante el curso el alumno deberd manejar distintas herramientas software para la

gestion y creaciéon de gréficos.

De forma més especifica:

- Capacidad de evaluar distintas aplicaciones informéaticas.

- Conocimiento y aplicaciéon de procedimientos algoritmicos geométricos.

- Conocimeinto de los distintos formatos para el manejo y gestién de datos geométricos.

- Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema geométrico y conocer distintas estrategias
para abordarlo.

- Capacidad para evaluar sistemas de representaciéon grafica y su manejo para mejorar la representacion del

conocimiento mediante iméagenes.

3.REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

Aunque se trate de una asignatura de caracter introductorio, dado el caracter formal y matematico de sus métodos el
alumno debe recordar conceptos ya vistos en otras etapas de su formacidbn como: geometria, algebra lineal y

programacion.




4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje de esta asignatura estan recogidos en los siguientes puntos:

Conocer distintos dispositivos actuales para la visualizacién y adquisiciéon de formatos graficos.

Identificar distintas plataformas: hardware y software para la creaciéon de gréaficos.

Conocer diversas técnicas matematicas para representacion grafica de figuras basicas: linea, circulo.

Aplicar y/o implementar diversos algoritmos graficos mediante software. Veremos el lenguaje gréafico PostScript y una

primera aproximacion a la libreria OpenGl.

Emplear un interfaz grafico moderno de disefio.

Aplicar los modelos graficos para modelar o exponer conceptos o acciones.

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

La asignatura consta de 3 grandes apartados o unidades docentes
1. Panorama general de los dispositivos graficos.
Tema 1. Dispositivos Periféricos.
Dispositivos salida
Dispositivos de visualizaciéon
Dispositivos de entrada.

Tema 2. El color

Modelo RGB.

Modelos basados en criterios intuitivos: HSV y HLS.

Tema 3. Ficheros gréaficos.

Mapa de bits.

Formatos vectoriales.
2. Modelado 2D.
Tema 4. Algoritmos de rastreo.
La recta.
La circunferencia.
Los poligonos.
Tema 5. Primitivas basicas.
Escala.
Traslacion.
Rotacién.

Tema 6. Lenguaje PostScript.

Ejemplos.




Tema 7. Transformaciones del plano.

Transformaciones afines.

Transformaciones no lineales.

3. Técnicas avanzadas.

Tema 8. Graficos 3D

Transformaciones geométricas basicas.

Sistema de referencia de vision.

Proyecciones.

Tema 9. Modelado sélido.

Mallas.

Curvas cubicas.

Tema 10. Libreria OpenGl

Ejemplos practicos.

6.EQUIPO DOCENTE

JUAN ANTONIO MASCARELL ESTRUCH

7.METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

La asignatura se impartira a distancia a través de la plataforma virtual aLF propia de la UNED. Esta plataforma, al ser comuan

a todas las asignaturas del grado, tienen un formato que el alumno ya conoce.

Desde la plataforma aLF y utilizando sus herramientas y aplicaciones: foro, practicas, evaluaciones continuas, etc... el

equipo docente llevara a cabo el seguimiento y desarrollo de la asignatura.

Aunque los conceptos de informatica grafica suelen ser descritos mediante formalismo matematico, en esta asignatura
prevaleceran y evaluaran mas los aspectos practicos. Esto se llevara a término mediante la realizacion de préacticas y/o

ejercicios de programacion que deberan hacer los alumnos a lo largo de cuatrimestre.

8.EVALUACION

Debido al caracter de formacién a distancia propio de la UNED la evaluacién de la asignatura se hard mediante dos partes:

1 Nota proveniente de una evaluacion continua. Basada en la realizacion de trabajos préacticos durante el curso.

2 Nota del examen o prueba presencial.

La calificacion final resultara de aplicar la siguiente formula:

Nota Final = 40% Evaluacion Continua + 60% Evaluaciéon Presencial

No existen notas minimas ni de corte en las dos partes, por tanto: para aprobar la asignatura se necesita como minimo un 5
en la nota final.




Para la realizacién de la evaluacion continua no es necesaria la presencia del alumno en los centros asociados. No obstante

alli donde haya tutor, seria muy recomendable realizar y corregir los ejercicios préacticos con el tutor.

9.BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13): 9788486108434
Titulo: FUNDAMENTOS DE INFORMATICA GRAFICA (1)

Autor/es: David Escudero Mancebo ;
Editorial: CEYSA

Buscarlo en Editorial UNED I

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

10.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13): 9780071357814
Titulo: COMPUTER GRAPHICS (2)
Autor/es: Plastock, Roy ;
Editorial: MACGRAW HILL

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9788480214285
Titulo: OPENGL EN FICHAS: UNA INTRODUCCION PRACTICA (1)

Autor/es: Lluch Crespo, Javier ;
Editorial: : PUBLICACIONS DE LA UNIVERSITAT JAUME I

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

11.RECURSOS DE APOYO

Todos los recursos de apoyo que necesiten los alumnos estaran a su disposicion a través de la plataforma virtual aLF.



12.TUTORIZACION

La tutorizacion o seguimiento del alumno se har4 mediante los siguientes canales:
Por medio del Equipo Docente y a través del Curso Virtual de la plataforma aLF. Utilizando los mecanismos habilitados para

ello, como pueden ser: foros, chat, correo electrénico, etc.

Profesor Tutor de apoyo en los Centros Asociados de la UNED que asi dispongan o mediante la Tutorizacién Virtual
Intercampus. Los profesores tutores tendran funciones de apoyo y tutela académica asi como potestad para corregir
practicas y cuidar la evaluacién continua del alumno.

Asi mismo el equipo docente esta a disposicion del alumno en el siguiente horario de guardia:

Prof. Juan Antonio Mascarell Estruch

Horario: Jueves de 16:00 a 20:00 horas

Teléfono: 91 398 82 20

Correo electrénico: jmascarell@issi.uned.es

Direccion: ETSI Informatica

c/ Juan del Rosal, 16

28040 Madrid (Ciudad Universitaria)

13

.Practica Obligatoria

Esta asignatura no tiene préactica de caracter obligatorio.

Los ejercicios de caréacter practico, que corresponden a la evaluaciéon continua, son de caracter voluntario. No obstante
representan el 40% de la nota final de la asignatura. Esto significa que el alumno que no haya hecho la evaluacién continua

solo puede sacar un 6 como maximo en la nota final.

Estos ejercicios practicos se desarrollaran y evaluaran en los centros asociados que tengan tutor asociado a la asignatura. En
caso de no existir tutor, el seguimiento y evaluacidon del alumno estara a cargo del equipo docente mediante la tutorizacion

virtual.

Los enunciados de los ejercicios se irdn poniendo, a su debido tiempo, en el apartado habilitado para ello en la plataforma
aLF.




		2016-11-15T11:54:07+0100
	SELLO SEDE




