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1.PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura, como ya indica su nombre, esta estructurada en dos grandes bloques dedicados a los dispositivos periféricos

que podemos conectar a un sistema informatico y las interfaces que permiten esta conexion.

En el apartado de interfaces se estudian los principales sistemas disponibles tanto de tipo serie como paralelo. Buena parte
de los principios y fundamentos en los que se basan los sistemas de interfaz son compartidos con las redes de computadoras
pero mantienen con ellas grandes diferencias como el tipo de dispositivos que se conectan, la distancia, los protocolos, el
hardware y las aplicaciones tipicas en cada caso. Dentro de este apartado es estudian sistemas como USB, Firewire, SATA,
MIDI, RS232 y derivados, SCSI o IEEE-488 entre otros.

En el bloque final se consideran también un gran tipo de sistemas de conexidn que estan a medio camino entre las redes de
computadoras y los sistemas de interfaz ya que comparten caracteristicas con ambos mundos y que a su vez también
presentan grades diferencias con ellos. Estos sistemas intermedios se pueden clasificar en dos grandes grupos
fundamentalmente por el tipo de dispositivos que conectan y sobre todo por las aplicaciones a las que se destinan. Estos dos
grandes grupos de sistemas de interconexién son los sistemas o redes dométicas y las redes industriales o buses de campo.
Este campo es muy amplio y dado el caracter cuatrimestral de la asignatura sélo se pueden abordar los fundamentos basicos
y los ejemplos mas representativos en cada caso.

El otro gran bloque de la asignatura lo constituyen los dispositivos periféricos. Aqui se estudian en primer lugar los
periféricos de almacenamiento, tanto de naturaleza magnética como 6ptica. En segundo lugar se tratan los periféricos de
Entrada/Salida.

En el apartado del almacenamiento se tratan con especial detalle los discos duros pues constituyen un elemento fundamental
e imprescindible de cualquier sistema informatico y que interviene de forma decisiva en las prestaciones y caracteristicas del
sistema completo. Se consideran tanto los fundamentos como las caracteristicas y parametros mas relevantes. Dentro del

almacenamiento 6ptico se estudian los fundamentos de las distintas alternativas disponibles, desde el CD al Bluray.

El apartado de periféricos de entrada/salida es muy amplio pues existen infinidad de dispositivos de todo tipo pero se
consideran exclusivamente los mas habituales o con mayor relevancia. En este sentido se consideran por una parte los
dispositivos de entrada de datos como el ratéon o el teclado. Aqui se incluyen también los sistemas basados en cédigos de
barras dada la presencia y relevancia que este tipo de sistemas tienen en los ambientes comerciales e industriales. En la
parte de dispositivos de salida se describen de manera mas extensa las pantallas y dispositivos de visualizacién por una
parte y los sistemas de salida impresa por otra. En este uUltimo apartado se incluyen también los sistemas de creaciéon de

prototipos y objetos fisicos, denominados cominmente como impresoras 3D.

Finalmente se considera el problema de integrar el ordenador con el mundo real. Mientras que el ordenador tiene una
naturaleza digital, el mundo fisico tiene una naturaleza analégica. Aqui se estudia la forma de compatibilizar e integrar estos
dos mundos mediante el uso de los conversores Analdgico-Digital y Digital-Analdgico y los correspondientes sistemas

transductores (sensores y actuadores).

2.CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

La asignatura de Periféricos e interfaces tiene un caracter altamente multidisciplicar, aplicado e integrador de multiples
materias estudiadas en los cursos previos. Es por este motivo que guarda relacion con un buen nidmero de asignaturas y de

materias generales de naturaleza bastante distinta.



Tienen una naturaleza aplicada porque trata de sistemas reales que muestran ejemplos concretos de muchos de los
conceptos tedricos tratados en asignaturas previas. El caracter integrador viene del hecho de asentarse sobre conceptos y
contenidos estudiados en asignaturas en principio muy distintas. Por una parte tenemos los conceptos propios del disefio,
estructura y tecnologia de los computadores. A fin de cuentas, tanto los periféricos como los sistemas de interconexion
forman parte fisica de un sistema informatico completo y sin ellos el sistema estaria ciertamente limitado.

Dada la naturaleza fisica y concreta de los sistemas estudiados en la asignatura, tiene también relacién con las asignaturas
que estudian los fundamentos fisicos y digitales. La unién entre la arquitectura de computadores, los sistemas digitales y la
programaciéon se produce con el estudio del lenguaje de simulacién VHDL que en esta asignatura puede utilzarse para

simular el comportamiento de algunos sistemas sencillos.

Por otra parte, los distintos buses, sistemas de interfaz y de interconexion en general, comparten buena parte de los
conceptos fundamentales con las materias de redes y comunicaciones. Problemas como sincronia, velocidad, ancho de
banda y otros relacionados son de vital importancia, tanto en el campo de las redes como en los buses externos y demas

sistemas de interfaz.

Finalmente, los sistemas operativos tienen una estrecha relaciéon con los sistemas periféricos puesto que son los que
controlan y gestionan su uso y condicionan en buena medida sus caracteristicas y prestaciones. El sistema operativo define
un sistema de archivos para organizar lal informacion almacenada que hace uso de los principios béasicos de estructura

interna que se describen en esta asignatura.

En la asignatura también se consideran un tipo mas general de sistemas de interconexién del ordenador con el mundo
exterior que no pueden catalogarse directamente como sistemas periféricos. Estos sistemas que se tratan en el dltimo
bloque resultan de vital importancia en muchos entornos especialmente en la industria y ultimamente también en el hogar.
Son los sistemas que permiten que un sistema informatico interaccione con el entorno mediante el uso de sensores y

actuadores.

3.REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

La asignatura de Periféricos e Interfaces tiene un fuerte caracter multidisciplinar por lo que guarda relacién con distintas
materias. Del area de Estructura y Tecnologia de Computadoras toma las bases para la integracion de los periféricos dentro
de un sistema informatico completo. La parte de Interfaces comparten buena parte de sus conceptos con las redes de
computadoras ya que tratan la misma problematica aunque los fines y las aplicaciones pueden ser distintos. Otro area
imprescindible son los fundamentos fisicos y digitales que dan soporte a la parte mas fisica de los sistemas informaticos. Por
altimo, y en menor medida, tenemos los Sistemas Operativos puesto que son los encargados de gestionar tanto los
periféricos como el acceso a los mismos.

4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Finalizado el estudio de la asignatura el alumno tendra una amplia visién del campo de los sistemas periféricos y tendra la
capcidad de valorarlos y poder decidir la utilizaciéon del méas apropiado en cada aplicacion.

Una capacitacion similar habra sido adquirida con respecto a los sistemas de interconexién de dispositivos. Concretando, el
alumno sera capaz de:

Clasificar los distintos tipos de periféricos e interfaces

Valorar las caracteristicas especificas de cada uno de los grupos, tanto de periféricos como de interfaces
Analizar comparativamente las distintas soluciones y alternativas disponibles en cada caso

Comprender los fundamentos que explican el funcionamiento de los distintos sistemas periféricos

Conocer de manera precisa el funcionamiento de los distintos tipos de dispositivos tratados enla asignatura
Valorar los sistemas de almacenamiento desde los mas sencillos a los de caracter mas avanzado.

Conocer las distintas soluciones tecnolégicas para el almacenamiento de informacion, tanto a pequefia como a
gran escala.

Aplicar los conceptos generales de comunicaciones a casos y ejemplos concretos utilzados para la conexiéon de

dispositivos periféricos al ordenador




Comprender las posibilidades y estrategias de conexion e interaccién del ordenador con el mundo fisico de
naturaleza analégica

Clasificar y catalogar los distintos tipos de sensores y actuadores que pueden conectarse a un ordenador
Conocer las posibilidades que ofrecen las redes domoéticas para el control del hogar de manera informatica

Comprender la integracién del ordenador en los procesos industriales

Haciendo referencia a los descriptores de la materia los epigrafes principales serian:

RA1: Conocer los fundamentos de las redes de comunicaciones

RA3: Ser capaz de analizar redes existentes en un entorno dado, y de disefiar soluciones que hagan uso de las redes para
distintos tipos de aplicaciones

RA4: Ser capaz de aprender de manera autébnoma las nuevas tecnologias que aparezcan en el futuro relacionadas con las
redes de comunicaciones

RA12: Ser capaz de implementar soluciones de almacenamiento de red (NAS) usando la tecnologia RAID

RA13: Conocer los mecanismos de gestion de redes industriales y domésticas de comunicacién, siendo capaz de realizar
montajes de dichas redes mediante el uso de los periféricos adecuados

RA14: Comprender los modos de conexidn e interacciéon del ordenador con el entorno que le rodea mediante conversores
A/D y D/A 'y aprender a disefiar los sistemas necesarios para entornos industriales, domésticos o multimedia

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Bloque 1: Introduccion

Bloque 2: Interfaces Serie y Paralelo

Interfaces y buses serie
Interfaces y buses paralelo

Bloque 3: Sistemas de almacenamiento
Almacenamiento magnético
Almacenamiento 6ptico
Sistemas avanzados de almacenamiento

Bloque 4: Dispositivos de Entrada / Salida
Dispositivos de interaccién con el usuario
Pantallas y dispositivos de visualizacion
Salida fisica: impresa y material

Bloque 5: Sistemas de adquisicion de datos
Transductores: sensores y actuadores
Conversion AD y DA
Fundamentos de Instrumentacion y Control

Bloque 6: Interfaces y redes especificas

Sistemas domoticos

Buses y redes industriales: buses de campo
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7.METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

La metodologia docente sera la propia de la UNED focalizando especialmente en la formaciéon participativa canalizada a
través de la plataforma virtual utilizada.

Dentro de la plataforma virtual se pondra a disposicion de los alumnos, la practica totalidad del material de
estudio y/o los enlaces a material complementario.

Se dispondra de foros de discusion sobre los distintos temas y apartados considerados en la asignatura.
Realizacion de cuestionarios de tipo test en cada tema para comprobar de forma progresiva la adquisicién de los
conocimientos correspondientes

Promover el aprendizaje colaborativo entre los alumnos encaminados a la busqueda y discusion de contenidos y
elementos formativos

Fomento de la participacion mediante la utilizacion de foros calificados

Utilizacion de recursos colaborativos como una wiki o la elaboracién colaborativa de glosarios.

8.EVALUACION

La asignatura esta dividida en distintos bloques que tratan los distintos sistemas tanto periféricos como de interfaz que se
estudian en la asignatura. Al finalizar el estudio de cada tema el alumno debera realizar un cuestionario de tipo test. Esta
evaluacion tiene un caracter progresivo de manera que tras superar cada uno de los test el alumno podré continuar con el

estudio del siguiente.

De manera complementaria, se tendra en cuenta la particiapacion del alumno en las distintas actividades de caracter

colaborativo disponibles a través del curso virtual y la participacion en los foros.

Finalmente el alumno deberé presentarse a la prueba presencial que constara de tres o cuatro preguntas sobre el contenido
de la asignatura en las que el alumno debera responder de forma breve y razonada lo que se le solicite en cada enunciado.

Se realizaran sin ningun tipo de material, pues no es necesario.

Con estas pruebas no se pretende y no debe ser que el alumno demuestre capacidad memoristica, sino que comprenda el
funcionamiento de los distintos dispositivos y los principios tecnoldgicos en los que se basan y responda de forma razonada
las cuestiones planteadas. En este sentido es importante que el alumno sea capaz de interelacionar las distintas alternativas
y poner en valor las caracteristicas fundamentales de unos y otros sistemas teniendo claras las ventajas e inconvenientes de

cada una de las alternativas.

Para potenciar aln mas el grado de evaluacién continua para aquellos alumnos que lo deseen, en el curso virtual se

propondran algunas actividades de caracter voluntario que tendran repercusion en la nota final.

La evaluacién tendra en cuenta el examen presencial, actividades principales y actividades voluntarias. La actividad principal
supondra un 10% de la calificacién final. La prueba presencial y las actividades voluntarias supondran el 90% restante,

manteniendo la prueba presencial un minimo del 70% del total.

9.BIBLIOGRAFIA BASICA

Comentarios y anexos:

El material base para el estudio de la asignatura ha sido desarrollado especificamente para la misma y se encuentra

accesible en el curso virtual en distintos formatos.

Dada la velocidad a la que se suceden los acontecimientos tecnolégicos en los distintos campos que trata la asignatura y la
posibilidad que ofrece el hecho de la distribucion libre y digital del material, éste puede ser objeto de revisién, actualizacién o
modificacién en mayor o menor medida sin previo aviso de un curso académico al siguiente. En ningun caso se actualizara
un tema durante un curso académico una vez que haya sido puesto a disposicién de los alumnos, salvo para la correccion de
erratas y similares y esto sera anunciado en el foro especifico destinado a tal fin.




Por este motivo es imortante que el alumno utilice el material actualizado para cada curso académico. El
unico material oficialmente valido es el que se encuentre disponible cada afio en el curso virtual en formato

PDF. El Equipo Docente no se hace responsable de otras fuentes sean o no pertenecientes a la Universidad.

10.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Comentarios y anexos:

Dado el alto grado de multidisciplinaridad de la asignatura, la literatura relativa a los contenidos de la asignatura esta
dispersa en textos especificos para cada uno de los distintos temas. Se incluyen aqui los que presentan buena parte de los
contenidos de la asignatura de forma integrada. Existe bibliografia especifica de cada uno de los temas pero no se incluye
aqui por su extension. Los alumnos interesados en profundizar en cualquiera de los apartados pueden consultar una lista
mas detallada en la bibliografia disponible en el curso virtual.

Titulo: Computer Buses. Design and Application

Autor: William Buchanan

Editorial: CRC Press

ISBN: 978-0849308253

Titulo: Upgrading and Repairing PCs, 20th Edition

Autor: Scott Mueller

Editorial: QUE

ISBN: 978-0-7897-4710-3

Titulo: Periféricos Avanzados

Autor: Alberto Prieto (Editor)

Editorial: Garceta

ISBN: 978-84-1545-203-4

Titulo: Storage Networks Explained

Autores: UIf Troppens, Rainer Erkens, Wofgang Muller

Editorial: John Wiley & Sons

ISBN: 978-0-470-86182-0

Titulo: The Indispensable PC Hardware Book

Autor: Hans Peter Messmer




Editorial: Adisson Wesley

ISBN:978-0201596168

Titulo: Practical Industrial Data Network. Design, Installation and Troubleshooting

Autores: Steve Mackay, Edwin Wright, Deon Reynders, John Park

Editorial: Elsevier

ISBN: 07506 5807X

11.RECURSOS DE APOYO

Para ayudar en el estudio de la asignatura, el estudiante dispondra de diversos medios de apoyo.

- El principal y sobre el que debe girar el resto es mediante el curso virtual y especialmente los foros especificos de los
distintos temas y el relativo a cuestiones generales y de funcionamiento de la asignatura.

- El contacto con el Equipo Docente, bien sea mediante correo electrénico, por teléfono o presencialmente como se sefiala en
el apartado de Tutorizacién y contacto.

- Las tutorias presenciales en el Centro Asociado correspondiente y que son un gran apoyo para el estudiante. En ellas el
profesor tutor resuelve problemas y explica aquellos conceptos y/o temas que resultan mas complicados.

- Existen también muchos recursos en Internet. Los hay de tipo méas genérico o tedrico relativos a los fundamentos y
principios de funcionamiento de los distintos sistemas y dispositivos estudiados y también de tipo mas concreto cuando son
especificos de dispositivos y sistemas comerciales. En este caso se pueden consultar las caracteristicas de dispositivos
concretos que son una realizacion préactica de los coneptos tratados en la asignatura. El equipo docente puede proporcionar
algunos enlaces interesantes pero también los alumnos pueden compartir sus hallazgos en este sentido a través de los foros,
la wiki o los blogs de la asignatura haciendo que esta tarea tenga un caracter colaborativo.

12.TUTORIZACION

La atenciéon a los alumnos se canaliza fundamentalmente a través de los distintos foros del curso virtual.

Adicionalmente se puede contactar a través del correo electrénico: perifericos@scc.uned.es

o directamente con el Equipo Docente:

Juan Carlos Lazaro Obensa

Dpto: de Sistemas de Cominicacién y Control

Horario de atencion: Miércoles de 16:00 a 20:00

Teléfono: 91-398.71.63

Salvador Ros Mufioz

Teléfono: 91-398.72.05




		2016-11-16T08:58:56+0100
	SELLO SEDE




