ASIGNATURA DE GRADO:

SOCIEDAD DEL

CONOCIMIENTO,

TECNOLOGIA Y
EDUCACION

Curso 2009/2010
] (C6digo:6390103-)

1.PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Habran oido y leido muchas veces definir la sociedad actual como la sociedad de la informacién, del conocimiento, la
sociedad red, aunque no sepan muy bien qué es lo que eso significa. Nuestro objetivo, precisamente, consiste en intentar
mostrarle sus caracteristicas definitorias de modo que, cuando termine el estudio de esta asignatura, entienda mejor
aspectos esenciales de la sociedad del conocimiento que ha transformado nuestras vidas para siempre. Los cambios en la
comunicaciéon digital de nuestra época se producen a gran velocidad con consecuencias muy importantes, por ejemplo, en el
aumento de la “brecha digital” entre personas conectadas de las que no lo estan, entre las que tienen un nivel de uso basico
de aquellas capaces de utilizar destrezas tecnolégicas avanzadas, en las diferencias de conducta tecnolégica entre hombres
y mujeres, etc.

Trataremos desde el mismo inicio del programa de la coexistencia de, basicamente, dos “mentalidades” en relacién con las
tecnologias de la informacién y de la comunicacién (TIC). También consideramos central el concepto de “alfabetizacion” en el
estudio de las TIC y la educacién, un concepto cuyo significado ha variado hoy: va mas alla del dominio de habilidades

clasicas de lectoescritura y supone una forma distinta de interpretar, de concebir, de comunicarse en el mundo actual.

¢La educacion que se imparte en los centros escolares es ajena al hecho de que nuestros jovenes participan masiva y
colaborativamente en la cultura digital de nuestro tiempo? (De qué modos si, de qué formas no? (Con qué consecuencias?
Los jovenes contemporaneos de nuestra época tienen una intensa vida extraescolar digital y electréonica que implica el uso
activo de Internet. Muchas opiniones informadas a las que tendran acceso mediante el estudio del programa, consideran que
ese hecho les esta haciendo mas inteligentes, en promedio. Es un fuerte contraste con la idea de que cada vez son mas

ignorantes, menos capaces. Asuntos, sin duda, sobre los que merece la pena reflexionar.

La siguiente relacion de objetivos formativos para esta asignatura puede ayudarles a situar su perfil general:

Comprension de que las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC), significan una enorme revolucién
de las relaciones entre las personas, y entre las organizaciones.

Adquirir experiencias personales acerca de los fenbmenos culturales que tienen lugar en la vida “en linea”.
Estudio de las practicas comunicativas que las personas realizan en su vida cotidiana, a través de medios
digitales y electronicos.

Ver la cantidad y diversidad de contenidos culturales que son generados a través de medios digitales, en
contextos de participacion, interactividad y colaboracion colectivas.

Utilizacion de algun tiempo y energia para ganar pericia en los espacios digitales.

Pensar de qué modo pueden hacerse transferencias utiles, desde la Web 2.0 a los entornos formales de
aprendizaje.

Adquirir conocimiento sobre la vida digital extracurricular de los jévenes.

Frente a la opinion de que los joévenes “saben cada vez menos”, interrogarnos sobre el sentido de la inteligencia
y competencia cognitiva que exige la cultura digital en la que participan como “nativos”.

Pensar de qué modos las tecnologias digitales contemporaneas que utilizan los jovenes fuera de la escuela
podrian incorporarse al aprendizaje escolar, de manera que refuercen la educacién.



Significados para la educaciéon de la inminente interconexién de los teléfonos moviles, entre si, con terminales

fijos, y con todo tipo de dispositivos que tengan una conexion a Internet.

Van a estudiar un libro interesante que plantea estas cuestiones, lleno de informacién actualizada, bien escrito, pensado para
estudiantes como ustedes. Los autores trabajan en la Open University, la universidad a distancia britanica, referente en esta

modalidad de educacién superior.

Es posible que cuando vayan avanzando en la lectura del libro, en muchos momentos, algunas personas sientan extrafieza y
hasta inquietud porque se encontraran ante contenidos expuestos de una forma no “escolar”. Es una decision deliberada por
nuestra parte. El sistema educativo nos ha acostumbrado a libros de texto con una estructura de contenidos simplificada en
relaciéon con la cultura disponible, que no queremos reproducir en el nivel de la educacién superior. Esta asignatura estéa
virtualizada, de modo que tendran ayuda. A través del correo electrénico, de la comunicacién con el equipo docente, el
profesorado tutor y con otros estudiantes a través de foros, acceso al curso virtual donde se iran colgando informaciones
varias, documentos, etc.

2.CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Sociedad del Conocimiento, Tecnologia y Educacién es una asignatura de Formacién Basica de Primer curso,
semestral, de 6 créditos ECTS. Sus principales funciones generales son la formacién profesional, intelectual y personal de los
estudiantes, asi como la contribucién al perfil profesional de ambos Grados.

En el Titulo de Grado de Educacién Social, es una asignatura de Formacién Basica, junto con las asignaturas de
“Comunicacién y Educacion” y “Didactica General”, las asignaturas Obligatorias “Animacién sociocultural y Medios” y
“Tecnologia y recursos para la intervencion socioeducativa”, una asignatura Optativa “Social justice and education”. Todas
ellas forman parte de la materia de caracter mixto llamada: “Procesos, técnicas y recursos de intervencion socioeducativa”,

con una carga total de 30.0 ECTS y caracter plurisemestral.

Competencias

Sociedad del Conocimiento, Tecnologia y Educaciéon contribuye a la formacién basica en el Titulo de Grado de Educacion
Social al mismo tiempo, a través del desarrollo de las competencias que a continuacion se describen:

Competencias genéricas de los Grados (UNED).

La asignatura ayuda a desarrollar la competencia genérica 2: “Desarrollar procesos cognitivos superiores”, la competencia
genérica 3: “Gestionar procesos de mejora, calidad e innovacién”, y la competencia genérica 5: “Utilizar de forma eficaz y
sostenible las herramientas y recursos de la sociedad del conocimiento”.

Competencias especificas del grado de Educacién Social.

Ayuda a desarrollar la competencia genérica 5: “Diseflar y desarrollar procesos de participacion social y desarrollo

comunitario”, y la competencia genérica 7: “Elaborar y gestionar medios y recursos para la intervencion socioeducativa”.

3.REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

1. Nivel de usuario basico en el uso de un ordenador.

2. Utilizacién de un ordenador con conexiéon a Internet.

4. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje se refieren a aquello que consideramos que los estudiantes que cursen esta asignatura seran

capaces de hacer mejor cuando terminen el curso. (Cuales son nuestras expectativas? Las enumeramos a continuacion.




En relaciéon con el desarrollo de procesos cognitivos superiores:

Utilizar conceptos de una forma precisa.
Capacidad de razonamiento y utilizacion de argumentos, mas alla de opiniones o vaguedades generales, o de la
emision de juicios de valor no fundamentados.

En relacion con la gestidon de procesos de mejora, calidad e innovacion:

Mejorar la propia pericia en el uso de las TIC, a partir de una situacion de inicio de nivel mas bajo, sea el que
sea.
Conocer opiniones, mentalidades y puntos de vista no coincidentes en torno a las TIC.

Ser capaz de comunicarse, establecer relaciones y compartir informacion a través del uso de las TIC.

En relacion con la utilizacion de forma eficaz de las herramientas y recursos de la sociedad del conocimiento:

Mejorar la propia pericia en el uso de la Web 2.0
Familiarizacion con distintos tipos de espacios y practicas digitales que implican comunicaciéon y participacion,
como las formas de remix digital, blogs podcasts y Wikipedia.

Pensar en formas de incorporar Internet a los procesos de aprendizaje.

En relacién con el disefio y desarrollo de procesos de participacién socio —comunitarios, mas propios del Grado de Educacion

social:

Tomar conciencia de los modos en que la participacion ciudadana se desarrolla en medios digitales y
electroénicos.
Ver como y en qué varian los estilos de comunicacién en la Web segun la edad, el origen social y el
género/sexo.
Elaborar y desarrollar proyectos multimedia destinados a personas no habituadas a su uso, que reduzcan el

miedo y el alcance de la “brecha digital”.

En relacién con la elaboracion y gestion de medios y recursos para la intervencidon socioeducativa, méas propios del Grado de
Educacién Social:

Seleccionar distintos escenarios digitales y electrénicos adecuados para intervenciones socioeducativas que
permitan poner a la gente en relacidon entre si, compartir informaciéon y comunicarse.

Describir medios y recursos que podrian emplearse para la intervencién anterior.

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

I Parte. ;Qué hay de nuevo?

Capitulo I: Introduccién. Autora: Ana Sacristdn Lucas. Publicado en la Guia del “Plan de trabajo y
orientaciones para su desarrollo”.

Significados de “Sociedad de la Informacion” y “Sociedad del Conocimiento”. ;Son intercambiables?
Origen, desarrollo y evolucién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC), y de Internet.
Caracteristicas de los grupos pioneros.

3. Internet-negocio e Internet-social.

3.1. Internautas, comunidades virtuales y redes sociales.

CAPITULO 11
4. Nuevos alfabetismos y tecnologias digitales. Tensiones entre lo nuevo y lo ya establecido.
4.1. Las dos mentalidades y la fractura del espacio: espacio fisico y ciberespacio.




4.1. Las dos mentalidades divergentes: Novatos o principiantes, frente a nativos o iniciados.

5. Inteligencia, autoridad y pericia: Web 1.0 y Web 2.0 en relaciéon con las dos mentalidades.
5.1. Web 2.0. Participacién, colaboraciéon e inteligencia colectivas, y tecnologias de la relacion.
Google, Wikipedia, Amazon y Flickr como ejemplos representativos.

6. Perspectivas sobre el espacio en el contexto educativo. Espacios cerrados de aprendizaje, entre
paredes, y el espacio de los medios digitales.
6.1 Usos de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en el &mbito escolar: las dos
mentalidades en accion.
6.2. Vino viejo en botellas nuevas, o como lo “antiguo” hecho en un formato digital no se convierte
en “nuevo”. Apropiacién y uso escolarizado de las nuevas tecnologias sin cambiar las viejas
mentalidades.
6.3. Préacticas de los jovenes con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

CAPITULO 111

7. Nuevos alfabetismos y contenidos verdaderamente significativos: su importancia para la comprension de
los contenidos “en linea”. Tener a nuestra disposicion, trabajar con, compartir y recuperar “textos
codificados” y “discursos”.

8. De las representaciones analégicas a los formatos digitales: el potencial de la “nueva sustancia técnica”.
8.1. La capacidad facilitadora del cédigo binario: podcasting, juegos de animacién, creacion de
archivos musicales y remix digital, como ejemplos representativos.

9. El aprendizaje en espacios de afinidad, colaboracién y participacion, la “nueva sustancia espiritual”, en
contraste con los ambientes de educacion formal.
9.1. Participacion e interactividad en blogs.

Il Parte. Las practicas cotidianas.

Capitulo IV
10. Utilizacidon, combinacién y mezcla de imagenes, textos, sonidos, peliculas, videojuegos y animacion
digital: el remix. Tipos de actividades de remix:
10.1. Remix 1, palabras y contenidos: Ila “fanfiction”. Construccién, desarrollo, préstamo y
combinacion de historias y personajes.
10.2. Remix 2, palabras, graficos, dibujos e ilustraciones: el fan/comic manga y el manga animado.
10.3. Remix 3, edicidn de imagenes por diversion, solidaridad y politica: actividades con Photoshop.

Capitulo V
11. Crear noticias, opiniones, comentarios y musica, mas enlaces: los blogs. Tipologia de los blogs.

Servicios de metablog. Los diarios.
11.1. Criterios que cumplen los blogs de buena calidad.
11.2 Los blogs como actividades participativas y de interconexion.
11.3 Herramientas de blog y archivos de musica y multimedia. “Donde quiera, cuando quiera”.
11.4. Los podcast.

111 Parte. El encuentro entre el aprendizaje de clase y los nuevos alfabetismos.

Capitulo VI
12 .El acceso movil a Internet como componente del aprendizaje y la ensefianza. Iniciativas i-mode en el

curriculum y la pedagogia. El aprendizaje en la era de la “red movil”.
12.1 Principios y criterios para la toma de decisiones educativas en relacién con Internet movil.
12.2 Escuelas productoras (méas que consumidoras) de saberes no artificiales, desde la idea de las
TIC como revoluciéon de las relaciones.

Capitulo VII
13. Personas con concepciones, preferencias, emociones y/o deseos afines que comparen, replican y
difunden informacion e ideas: los memes.

13.1. Memes de Internet: caracteristicas y tipologia.

13.2. Memes, aprendizaje en clase y nuevos alfabetismos.

1V Parte. ;Qué mas? ;,Qué hay en juego?

Capitulo VIII
14. ;Estan bajando los niveles de inteligencia, de conocimiento e informacion de los jovenes? ;Los jovenes

no quieren aprender? (Es eficaz el aprendizaje escolar en promover el pensamiento de los jovenes, en
ganarse su lealtad? Inteligencia diferente, pero inteligencia al fin.

15. Colaboracioén, apoyo e intercambio en la vida “en linea” y en el aprendizaje escolar.



6.EQUIPO DOCENTE

DATOS NO DISPONIBLES POR OBSOLESCENCIA

7.METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

El desarrollo de la asignatura “Sociedad del Conocimiento, Tecnologia y Educaciéon” utiliza metodologias propias de la

educacion a distancia, la ensefianza virtualizada y el aprendizaje auténomo, con apoyo del profesorado y de las TIC.

La metodologia de ensefianza-aprendizaje estd basada en el conocimiento de los contenidos tedricos, asi como en la
realizacion de actividades de evaluacién continua, que tendran caracter voluntario. Los estudiantes podran presentarse a los
examenes sin haber realizado ninguna. En caso de que se deciden a hacerlas, las puntuaciones que obtengan seran tenidas

en cuenta en la calificacién final, de modo que no se jugaran todo a la Unica carta del examen.

La calificacion obtenida en las actividades sera considerada, siempre y cuando el estudiante obtenga en el examen un

minimo de 5 puntos sobre 10, es decir, una calificacidon de “Apto”.

1. Descripcion de las actividades de evaluacion continua

El estudiante que escoja esta opcidn, debera realizar DOS actividades de evaluacion continua, a escoger entre las 3 que les
proponemos. La eleccién es suya. Son las siguientes:

1) Es habitual encontrarse con la opinién, manifestada una y otra vez, de que en nuestros dias los jovenes leen y escriben
cada vez menos. Sin embargo, una enorme y creciente cantidad de jovenes dedica mucho tiempo y energia a proyectos que
implican actividades de remix, photoshop, podcasts, blogs, etc. Muy a menudo, estos proyectos se realizan mediante
narraciones sofisticadas y complejas. (Como explica todo este trabajo? ¢(Por qué cree que no se consideran significativas o
importantes esas actividades cuando se mencionan los habitos de lectura y escritura de los jovenes? (Por qué no suelen
considerarse valiosas, tampoco en las instituciones escolares? Busque argumentos, ponga ejemplos y razone sus respuestas.

2) Localice en Internet distintos tipos de blogs que tengan una gran cantidad de enlaces. A continuacion, categoricelos segin
sean: 1) un blog teméatico, 2) un blog de filtro de noticias, 3) un blog personal, 4) un blog de una comunidad de intereses,
etc. (Como utilizaria los distintos tipos de blogs en calidad de herramientas de comunicacion en la escuela? ¢Para hacer

qué? Razone sus respuestas.

3) ¢(Existen normas de uso de las tecnologias de la informacién/comunicaciéon en el centro escolar donde trabaje, al que
asistan sus hijos/as o estudiantes que conozca? Describalas. Busque ejemplos por Internet que estén utilizadndose

actualmente.

En la convocatoria de Febrero, las actividades de evaluacion continua deberan mandarse al profesorado tutor de seguimiento
que tenga asignado cada estudiante, quien procedera a su calificacion. La actividad 1 se entregara en el mes de noviembre y
la actividad 2 en el mes de diciembre; sin embargo, el estudiante debera conocer las fechas concretas establecidas por el

profesorado tutor de su Centro Asociado para la entrega de las actividades.

En la convocatoria de septiembre, con anterioridad al dia 5, las actividades se enviaran al Equipo docente, preferentemente,

a la direccion electrénica de la asignatura: conocimiento@edu.uned.es

8.EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se establecerd sobre la base de los resultados obtenidos en la prueba presencial y los

logrados en la realizacion de las 2 actividades de evaluacién continua de caracter voluntario.

1. Tipo de examen y duracidén.

El examen consistira en una Unica prueba objetiva de 20 preguntas, con tres alternativas posibles, de las cuales solo una de
ellas es la correcta. Debera responder en la hoja de respuestas de lectura Optica que le facilitara el Tribunal de las Pruebas

Presenciales. Los estudiantes podran presentarse en la convocatoria de febrero y/o en la convocatoria de septiembre.




Duracién del examen: 2 horas. Sin material bibliografico de consulta.

**Importante: Las pruebas presenciales de Reserva, Centros penitenciarios, América y Guinea y cualquier otro examen de
caracter especial, como la Convocatoria de diciembre, constaran de dos temas de desarrollo a elegir entre los tres que se
propongan. Cada una de las preguntas valdra 5 puntos. Para superar el examen sera necesario obtener un minimo de 5
puntos.

2. Contenidos de las pruebas presenciales.

Para la preparacion de las pruebas presenciales debera atender a los contenidos indicados en el apartado «Programa» de la

guia.

Todos los contenidos de la asignatura estan disponibles en:
Capitulo I: Introduccidn, que estara publicado en la Guia del “Plan de trabajo y orientaciones para su desarrollo”.
Resto del programa (Del Capitulo Il al Capitulo VIII), en el libro béasico de lectura obligatoria: “Los nuevos
alfabetismos. Su practica cotidiana y el aprendizaje en el aula,” de Lankshear, C. y Knobel, M. (2008). Ed.

Morata.

3. Modo de correccién del examen.

La prueba objetiva se calificara sobre 10 puntos: los aciertos puntian 0.5 puntos y los errores penalizan -0.25 puntos. Las
respuestas en blanco no punttan y la doble marca anula la pregunta. La superacion de la asignatura requerira haber
obtenido una calificacion de “apto” en la prueba presencial (5 puntos sobre 10). Serd necesario obtener un minimo de 10

puntos, descontados los errores.

4. Modo de correccion de las actividades de evaluacién continua.

Las actividades de evaluacion continua son voluntarias: Se proponen 3 actividades, de las cuales el estudiante podré realizar
DOS, a su eleccién, que puede suponer un aumento de hasta 2 puntos en la calificaciéon final de la asignatura. Ambas
actividades seran evaluadas por el profesorado tutor de seguimiento que tenga asignado cada estudiante, quien procedera a
su calificacién. El alumno debera conocer las fechas concretas establecidas por el profesorado tutor de su Centro Asociado
para la entrega de las actividades.

Las actividades podran suponer una subida de hasta 2 puntos en la calificacion del examen, en caso de que se realicen las
dos actividades propuestas y si se obtiene un sobresaliente en cada una de ellas. Cada actividad podra calificarse con 0.5
y 1 punto, de la manera siguiente:

0. Aprobado (de 5 a 6.4): Ejecucion basica de la actividad realizada.
0,5. Intermedio/bien (de 6.5 a 8): Ejecuciéon media de la actividad realizada.

1. Sobresaliente (de 8 a 10): Ejecucion destacada de la actividad realizada.

Las calificaciones obtenidas en las actividades son validas hasta septiembre. No se conservan notas de las actividades para
el curso académico siguiente.

Todas aquellas actividades que hayan obtenido una puntuacién igual o superior a 7, tendran que ser enviadas por parte del
profesorado tutor al Equipo Docente de la asignatura.

5. Evaluacién final

En la evaluacion final de la asignatura se tendra en cuenta la calificacion obtenida en la prueba presencial y la lograda en las
actividades voluntarias de evaluacién continua. Las actividades podran suponer un aumento de hasta 2 puntos en la

calificacion obtenida en el examen

9.BIBLIOGRAFIA BASICA




Comentarios y anexos:

El Capitulo I del Programa. “Introduccién”, ha sido escrito por la profesora Ana Sacristan Lucas. Estara disponible en la Guia

del “Plan de trabajo y orientaciones para su desarrollo”.

Para el resto de temas, a partir del tema nimero 2, deberéa estudiarse el libro de los autores LANKSHEAR, C. Y KNOBEL, M.
(2008): Los nuevos alfabetismos. Su practica cotidiana y el aprendizaje en el aula. Madrid, publicado por la Editorial Morata.

No entra como materia de examen el capitulo Primero del libro basico que es sustituido por el Capitulo 1
“Introduccion"” (de Ana Sacristan) que esta recogido en la Guia de Estudio y disponible en el curso virtual.

Para facilitar el estudio se incluye la equivalencia entre temas del programa y capitulos del libro de estudio obligatorio, con la
especificacion detallada de las paginas donde podran localizarse los contenidos.

Se da un circulo vicioso con nefastas consecuencias, que deseamos sefialarles sucintamente: en la medida en que hay
ventas escasas de libros especializados en temas educativos, las editoriales tampoco se arriesgan a publicar. En el caso de
autores extranjeros, a los costes de edicién se afiaden los de traduccidon. De este modo, nos quedamos sin tener a nuestra
disposicién un gran nimero de titulos muy interesantes editados en el extranjero, cuya publicacién ampliaria el conocimiento

en nuestro campo disciplinar. Por estas razones, les rogamos y agradeceriamos mucho que no realicen fotocopias.

10.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13): 9788471124975

Titulo: LA IDEOLOGIA EN LOS DISCURSOS. LINGUISTICA SOCIAL Y ALFABETISMOS (2005)
Autor/es: Gee, J.P. ;

Editorial: EDICIONES MORATA

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9788471125194

Titulo: PSICOLOGIA DE LA EDUCACION VIRTUAL. APRENDER Y ENSENAR CON LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA COMUNICACION (2008)

Autor/es: Monereo, C. ; Coll, C. ;

Editorial: EDICIONES MORATA

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9788493641139

Titulo: ¢DONDE ESTAS? ONTOLOGIA DEL TELEFONO MOVIL. (2005)
Autor/es: Ferraris, M. ;

Editorial: Marbot Ediciones

Buscarlo en libreria virtual UNED ||




Buscarlo en bibliotecas UNED

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9788497001687
Titulo: LO QUE NOS ENSENAN LOS VIDEOJUEGOS SOBRE EL APRENDIZAJE Y EL ALFABETISMO (2004)

Autor/es: Gee, J.P. ;
Editorial: Ediciones Aljibe

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

ISBN(13): 9789505577545

Titulo: LA INTIMIDAD COMO ESPECTACULO (2008)
Autor/es: Sibilia, P. ;

Editorial: Fondo de cultura Econémica de Argentina

Buscarlo en libreria virtual UNED ||

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

Comentarios y anexos:

COLL, C. y MONEREO, C (Eds.) (2008). Psicologia de la educacién virtual. Aprender y ensefiar con las Tecnologias de la

Informaciéon y la Comunicacién. Madrid, Morata.

Este libro, escrito por varios autores, aborda el estudio del aprendizaje y de los procesos educativos que se
desarrollan en entornos virtuales, desde el ambito de la psicologia: mas concretamente, desde la psicologia de la
educacion. La obra esta estructurada en cuatro partes: “El impacto de las TIC sobre la educaciéon y la psicologia de la
educacion”, “factores y procesos psicolégicos implicados en el aprendizaje virtual: una mirada constructivista”,
“entornos virtuales de aprendizaje y ensefianza” y “la ensefianza y el aprendizaje de competencias béasicas en

entornos virtuales”. Cada capitulo incluye una interesante relacion de recursos y bibliografia comentada.

FERRARIS, M. (2005). ¢(Dénde estas? Ontologia del teléfono moévil. Barcelona, Marbot Ediciones.

Por “ontologia”, el autor —que es fildsofo- se refiere a la necesidad de preguntarse qué tipo de objeto es un teléfono
movil y para qué sirve. Pueden parecer preguntas innecesarias, ya que es un objeto incorporado a nuestra vida
cotidiana y de uso masivo. Pero, por ejemplo, resulta que ha cambiado nuestra relacién con el espacio: estamos
localizables para quienes nos llaman, estemos donde estemos y la primera pregunta que suele hacerse a un
interlocutor es: “;Dénde estas?” El autor estudia, entre otras cosas, los modos en que el moévil cambia nuestra

“presencia”, el mévil como maquina de escritura, y las alianzas entre teléfono y ordenador.



GEE, J.P. (2004). Lo que nos ensefian los videojuegos sobre el aprendizaje y el alfabetismo. Granada, Ensefianza Abierta de

Andalucia, y Malaga, Ediciones Aljibe.

Lo que nos ensefian los videojuegos sobre el aprendizaje y el alfabetismo nos descubre posibilidades de aprendizaje
desde ambitos muchas veces criticados y rechazados en la educacién formal. Sin embargo: ¢es posible que los
videojuegos contribuyan al desarrollo de las capacidades intelectuales en los mas jovenes? Una cuestion interesante
para especialistas en educacion.

GEE, J.P. (2005). La ideologia en los discursos. Linglistica social y alfabetismos. Madrid, Morata.

La ideologia en los discursos. Linguistica social y alfabetismos, nos plantea los Discursos como maneras de vivir, de
estar en el mundo formados por las “palabras, actos, valores, creencias, actitudes e identidades sociales, asi como,
gestos, miradas, posturas corporales y ropa». Se trata de un juego de identidad que incluye la informacién hablada,
los comportamientos, los estilos de escritura, etc. Esto es: el decir (escribir)-hacer-ser-valorar-comportarse. La
lectura del texto contribuye a entender la produccion de discursos desde un punto de vista sociocultural.

SIBILIA, P. (2008). La intimidad como espectéaculo. Buenos Aires, Fondo de cultura Econémica de Argentina.

La autora analiza la gigantesca mutaciéon en la subjetividad contemporanea provocada por la instalacién de la Web 2.0
en nuestras vidas cotidianas, que afecta al sentido que tenemos de nuestra propia identidad. Por ejemplo, de los
antiguos diarios, escritos en un espacio privado defendido de cualquier mirada ajena, hemos pasado a la exhibicién
publica del yo en blogs, redes sociales como Facebook o sitios como YouTube. Se trata de un ensayo muy interesante
sobre la exhibicion de la intimidad en Internet, a comienzos del siglo XXI.

11.RECURSOS DE APOYO

Los materiales para la informacion y estudio de la asignatura son:

Informacion general de la asignatura.

Guia del “Plan de trabajo y orientaciones para su desarrollo”: Amplia y especifica la informacién obtenida en la
guia de “Informacion general de la asignatura”. Es imprescindible su consulta y lectura.

Bibliografia obligatoria: El Capitulo | del programa: “Introduccién”, ha sido escrito por Ana Sacristan Lucas y esta
incluido en la Guia del “Plan de trabajo y orientaciones para su desarrollo”. Para el estudio del resto de los temas
del programa, a partir del tema n° 2, debera leerse el libro de LANKSHEAR, C. Y KNOBEL, M. (2008): Los nuevos
alfabetismos. Su préctica cotidiana y el aprendizaje en el aula. Madrid, Editorial Morata.

Curso virtual: Herramientas de comunicacién y otros recursos virtuales que se podran a disposicion del
estudiante a lo largo del semenestre. Entorno destinado a la comunicacion, interaccion y consulta de materiales.
Bibliografia complementaria de lectura recomendada, pero opcional.

Blog del Equipo Docente. Puede consultarse en:

<http://sociedadinformacioncomunicacion.blogspot.com/=>: Estd destinado para la consulta,

comunicacion y participacion de los estudiantes que lo deseen.

12.TUTORIZACION

El Equipo Docente de la asignatura esta formado por las profesoras:

Ana Sacristan Lucas (Profesora Titular)
Sonia M2 Santovefia Casal (Profesora Ayudante)

Pertenecen al Departamento de Didactica, Organizacion Escolar y Didacticas Especiales de la Facultad de Educacion de la

UNED.

Los estudiantes podran ponerse en contacto con el Equipo Docente a través de los diferentes medios que se indican a

continuacion:



Correo electréonico de la asignatura: conocimiento@edu.uned.es

Ana Sacristan Lucas:
Facultad de Educaciéon. Despacho 211 B, Edificio de Humanidades (UNED)
Senda del Rey, 7, 28040 Madrid
Horario de atencién a los estudiantes: Miércoles por la tarde, de 17 a 20 horas.
Teléfono directo: 91 398 76 96.

Sonia M2 Santovefia Casal:
Facultad de Educacion. Despacho 7, Edificio de la Biblioteca (S6tano) (UNED)
Senda del Rey n°5, 28040 Madrid
Horario de atencion a los estudiantes: Miércoles por la tarde, de 16 a 20 horas.
Teléfono directo: 91 398 88 43

Los estudiantes tienen a su disposicion el Curso virtual de la asignatura para plantear dudas relativas a los contenidos, al
Equipo Docente, y/o cualesquiera otras consultas que seran atendidas igualmente por el/la Tutor/a de Apoyo en Red.

Por ultimo, es importante tener presente la figura del Profesor/a Tutor/a del Centro Asociado que seréa el/la responsable de
valorar la actividad voluntaria y de atender también las dudas. El estudiante deber& enviar las actividades de evaluacion
continua al Centro Asociado y atenerse a las fechas de entrega que establezca el/la Profesor/a Tutor/a de la asignatura.
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