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COMPUTACION EVOLUTIVA CODIGO 31101220

Nombre de la asignatura COMPUTACION EVOLUTIVA

Cddigo 31101220

Curso académico 2020/2021

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN I.A. AVANZADA:
FUNDAMENTOS,METODOS Y APLICACIONES

Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 6

Horas 150.0

Periodo ANUAL

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Esta asignatura ofrece una completa y exhaustiva introduccién al campo de la computacion
evolutiva, incluyendo el estudio de sus variantes mas importantes: algoritmos genéticos,
estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial, programacién genética,
sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos meméticos.

Al igual que en el campo de la ingenieria, donde la propia Naturaleza sirve a menudo de
fuente de inspiracion, el desarrollo de métodos automaticos de resolucién de problemas en
ciencias de la computacion también puede apoyarse en la imitacion de procesos naturales.
En concreto, la computacion evolutiva se basa en la imitacion de los procesos evolutivos que
ocurren en la Naturaleza.

El enfoque evolutivo para la resolucion automatica de problemas ha sido aplicado con éxito a;
tareas de optimizacion, disefo, planificacion y control, entre otras. Un conjunto%
representativo de aplicaciones de dichas tareas se estudia en la presente asignatura debido,é
por un lado, a la amplia atencién que han recibido a lo largo de los afios por parte de Ia%
comunidad cientifica y, por otro lado, como motivacion para que el alumno investigue la<
aplicacién de algoritmos evolutivos en la resolucién de problemas que sean de su interés.
Esta asignatura pertenece al "Master Universitario en Investigacion en Inteligencia Artificial”,
gue se imparte en la ETSI Informatica de la UNED. La asignatura es optativa, de caracterz
anual y con una carga de 6 créditos ECTS.
Los métodos evolutivos constituyen una importante opcién para la resolucion de problemas 3
en inteligencia artificial. En muchas ocasiones representan una alternativa a métodosi
especificos disefiados para resolver de forma especializada cierta tarea. Por ello, no serl’af
exagerado afirmar que esta asignatura esta relacionada en mayor o menor medida con elg
resto de asignaturas del programa. A modo de ejemplo, se pueden aplicar técnicass
evolutivas en razonamiento aproximado, aprendizaje automatico, visién artificial, robética o=
mineria de datos.
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COMPUTACION EVOLUTIVA CODIGO 31101220

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

No es necesario adquirir ninguna competencia previa para abordar con garantias de éxito el
aprendizaje de las técnicas que se tratan en el presente curso. Sin embargo, tener buenos
conocimientos de programacion ayudara a reducir el tiempo necesario para la realizacion de
algunas de las actividades obligatorias. Igualmente, es imprescindible tener un nivel de
inglés que permita el manejo de bibliografia en dicha lengua.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos SEVERINO FERNANDEZ GALAN

Correo Electrénico seve@dia.uned.es

Teléfono 91398-7300

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA

Departamento INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Nombre y Apellidos ENRIQUE JAVIER CARMONA SUAREZ (Coordinador de asignatura)
Correo Electrénico ecarmona@dia.uned.es

Teléfono 91398-7301

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA

Departamento INTELIGENCIA ARTIFICIAL

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

ediante el

El alumno debera dirigir preferentemente todas las dudas acerca de los contenidos de la&

QD
(2]
Q
>
Q
—*
c
-
QD
Q
)
(7))
—
o
=
o
(7))
[oX
o)
(@)
c
-
(%]
o
—+
(8
D
3
QD
=,
o
o
QO
=3
n
Z
o
o
(o3
%]
~+
Q
>
—*
D
D
<
[%)]
—*
D
Q
=2
(%]
©
o
0,
)
o
>
Q.
(¢
o
(7))

alumnos un horario de tutorizacién telefénica con los profesores de la asignatura:
Enrigue J. Carmona Suarez: 91 3987301 (ecarmona@dia.uned.es)

Horario: martes de 16.00 a 20.00 hrs.

Severino Fernandez Galan: 91 3987300 (seve@dia.uned.es)

Horario: lunes de 16.00 a 20.00 hrs.

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias Basicas:
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de=
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas<
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada,<
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicaciéné
de sus conocimientos Y juicios S
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COMPUTACION EVOLUTIVA

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigliedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

Competencias Generales:

CG1 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CG2 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos vy juicios.

CG3 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones -y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan- a publicos especializados y no especializados de un
modo claro y sin ambigledades.

CG4 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomao.

Competencias Especificas:
CEL1 - Conocer los fundamentos de la Inteligencia Artificial y las fronteras actuales en
investigacion.
CE2 - Conocer un conjunto de métodos y técnicas tanto simbdlicas como conexionistas y
probabilistas, para resolver problemas propios de la Inteligencia Atrtificial.
CES3 - Conocer los procedimientos especificos de aplicacién de estos métodos a un conjunto
relevante de dominio (educacion, medicina, ingenieria, sistemas de seguridad y vigilancia,
etc.), que representan las areas mas activas de investigacion en IA.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

*RA1: Adquirir una vision de conjunto sobre la computacion evolutiva.

*RA2: Saber caracterizar de forma genérica un algoritmo evolutivo.

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos
genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos meméticos.

*RA4: Aprender a incorporar el conocimiento del dominio en el disefio de un algoritmo
evolutivo y conocer diferentes formas de hibridar un algoritmo evolutivo con otros métodos
de bdsqueda.

*RAS5: Saber utilizar distintos indices de medida para valorar las prestaciones de un algoritmo
evolutivo o para compararlo con las prestaciones de otros algoritmos evolutivos.
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CODIGO 31101220

*RAG6: Aprender diferentes técnicas para abordar problemas de optimizacién con

restricciones mediante un algoritmo evolutivo.

*RA7: Conocer diferentes técnicas de mantenimiento de la diversidad para la resolucién de

problemas multimodales mediante algoritmos evolutivos.

*RA8: Conocer diferentes técnicas dirigidas a la sintonizacion 6ptima de los pardmetros

intrinsecos de un algoritmo evolutivo.

*RA9: Saber abordar problemas multiobjetivo mediante algoritmos evolutivos.

*RA10: Ser capaz de analizar desde un punto de vista tedrico los algoritmos evolutivos.

CONTENIDOS

Tema 1: Introduccion a la computacion evolutiva

Este tema se divide en los siguientes apartados:

1.1 Inspiracion en la biologia

1.2 Historia de la computacion evolutiva

1.3 Algoritmo evolutivo canénico

1.4 Algoritmos evolutivos como métodos de busqueda
1.5 Campos de aplicacion de la computacién evolutiva

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de

este tema son:

*RA1: Adquirir una vision de conjunto sobre la computacién evolutiva.
*RA2: Saber caracterizar de forma genérica un algoritmo evolutivo.
Objetivos

El objetivo del tema 1 “Introduccién a la computacion evolutiva” es proporcionar una visiéon

de conjunto de la computacioén evolutiva.

Tema 2: Algoritmos genéticos

Este tema se divide en los siguientes apartados:
2.1 Introduccion

2.2 Representacion de individuos

2.3 Inicializacion de la poblacion

2.4 Seleccion de padres

2.5 Recombinacion

2.6 Mutacion

2.7 Seleccién de supervivientes

2.8 Algoritmos de estimacion de distribuciones
2.9 Aplicaciones

UNED 6
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COMPUTACION EVOLUTIVA CODIGO 31101220

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de

este tema son:

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos
genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos memeéticos.

Objetivos

El tema 2 “Algoritmos genéticos” explica la variante mas popular de los algoritmos evolutivos.

Se hace énfasis en cOmo realiza la representacion de individuos, la inicializaciéon de la

poblacion, la seleccion de padres, la recombinacion, la mutacion y la seleccion de

supervivientes. Esta misma estructura se repite en los temas 3 a 8 para otras variantes de
algoritmo evolutivo.

Tema 3: Estrategias evolutivas

Este tema se divide en los siguientes apartados:

3.1 Introduccion

3.2 Estrategia evolutiva estandar

3.3 Representacion de individuos

3.4 Inicializacion de la poblacion

3.5 Seleccion de padres

3.6 Recombinacion

3.7 Mutacion

3.8 Seleccion de supervivientes

3.9 Variantes de estrategias evolutivas

3.10 Aplicaciones

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de

este tema son:

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos
genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos meméticos.

Objetivos

El principal objetivo de este tema es describir las denominadas “Estrategias Evolutivas”, una

nueva variante de algoritmo evolutivo. La principal caracteristica de este nueva variante es la

de incorporar los parametros del operador de mutacion en el propio cromosoma de cada
individuo y hacerlos evolucionar junto con el resto de variables del problema. Esta forma de
hacer evolucionar las variables junto con los parametros de estrategia del propio algoritmo
evolutivo se conoce como autoadaptacion.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el
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Tema 4: Programacion evolutiva

Este tema se divide en los siguientes apartados:

4.1 Introduccion

4.2 Representacion de individuos

4.3 Inicializacion, seleccion de padres y recombinacion

4.4 Mutacion

4.5 Seleccion de supervivientes

4.6 Aplicaciones

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de

este tema son:

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos
genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos meméticos.

Objetivos

El tema “Programacion Evolutiva” trata otra variante de la computacion evolutiva que se

caracterizo inicialmente por una forma muy concreta de representar los individuos: usando

maquinas de estados finitos.

Tema 5: Evolucién diferencial

Este tema se divide en los siguientes apartados:

5.1 Introduccién

5.2 Evolucion diferencial candnica

5.3 Representacion de individuos

5.4 Algoritmo clasico en ED: “DE/rand/1/bin”

5.5 Inicializacion de la poblacion

5.6 Seleccion de padres

5.7 Operadores de variacion

5.8 Seleccion de supervivientes

5.9 Otras variantes en evolucion diferencial

5.10 Aspectos practicos en evolucion diferencial

5.11 Aplicaciones

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de
este tema son:

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos

- La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el

genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos memeéticos.

Ambito: GUI

UNED 8 CURSO 2020/21

"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/

F11B7076A685E07B27A859F51F41C6DD



COMPUTACION EVOLUTIVA CODIGO 31101220

Objetivos

El principal objetivo de este tema es el estudio de un nuevo tipo de algoritmo evolutivo
conocido como “Evolucion diferencial’. A pesar de ser una de las Ultimas variantes en entrar
en la familia de algoritmos evolutivos, debido a su simplicidad, ha alcanzado un gran éxito y
difusion en la actualidad, principalmente en problemas de optimizacion definidos en espacios
de busqueda continuos.

Tema 6: Programacion genética

Este tema se divide en los siguientes apartados:

6.1 Introduccion

6.2 Algoritmo estandar en programacion genética

6.3 Representacion de individuos

6.4 Inicializacion de la poblacion

6.5 Seleccion de padres

6.6 Operadores de variacion

6.7 Seleccion de supervivientes

6.8 Funciones definidas automaticamente

6.9 El efecto engorde

6.10 Variantes

6.11 Aplicaciones

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de

este tema son:

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos
genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos meméticos.

Objetivos

El principal objetivo de este tema es el estudio de una variante mas de algoritmo evolutivo

conocido como “Programacién Genética”. Constituye un nuevo paradigma evolutivo

caracterizado por abordar un objetivo mas ambicioso que las variantes descritas
anteriormente. Se trata ahora de optimizar, no solo los parametros de un modelo, sino
también la estructura del propio modelo. Esto da lugar también a una nueva forma de
representacion de individuos basada en arboles.

Tema 7: Sistemas clasificadores evolutivos

Este tema se divide en los siguientes apartados:

7.1 Introduccién

7.2 Sistema clasificador evolutivo genérico

7.3 Sistema clasificador evolutivo basado en fuerza: ZCS

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el
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7.4 Sistema clasificador evolutivo basado en exactitud: XCS

7.5 Enroque tipo Pittsburgh

7.6 Representaciones alternativas de reglas

7.7 Aplicaciones

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de

este tema son:

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos
genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos memeéticos.

Objetivos

El tema “Sistemas clasificadores evolutivos" describe como se puede utilizar aprendizaje por

refuerzo conjuntamente con técnicas evolutivas para desarrollar sistemas basados en reglas

gue permitan abordar problemas de clasificacién. Se revisan detalladamente los sistemas
clasificadores evolutivos que han tenido mas éxito en la literatura, asi como una serie de
técnicas avanzadas que permiten incorporar representaciones alternativas en reglas.

Tema 8: Algoritmos meméticos

Este tema se divide en los siguientes apartados:

8.1 Introduccion

8.2 Caracteristicas de un algoritmo memético

8.3 Busqueda local

8.4 Algoritmos memeéticos basados en la hibridacién de un algoritmo evolutivo

8.5 Aspectos practicos de implementacion en algoritmos meméticos

8.6 Algoritmos memeéticos avanzados

8.7 Aplicaciones

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de
este tema son:

*RA3: Conocer los tipos de algoritmos evolutivos mas ampliamente utilizados: algoritmos
genéticos, estrategias evolutivas, programacion evolutiva, evolucion diferencial,
programacion genética, sistemas clasificadores evolutivos y algoritmos meméticos.

*RA4: Aprender a incorporar el conocimiento del dominio en el disefio de un algoritmo:

evolutivo y conocer diferentes formas de hibridar un algoritmo evolutivo con otros métodos
de busqueda.

Objetivos

El principal objetivo de este tema es explicar los denominados “Algoritmos memeéticos',
caracterizados por la hibridacién de un algoritmo evolutivo con otras técnicas de busqueda y
por la posibilidad de incluir conocimiento del dominio en el disefio del propio algoritmo
evolutivo. Es interesante resefiar que esta idea ha dado lugar a algoritmos que superan las

CODIGO 31101220
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prestaciones de sus respectivos algoritmos candénicos.

Tema 9: Evaluacion de algoritmos evolutivos

Este tema se divide en los siguientes apartados:

9.1 Qué evaluar en un algoritmo evolutivo

9.2 indices promedio de prestaciones

9.3 Medidas de robustez

9.4 Estudio del comportamiento estadistico

9.5 Visualizacion de resultados

9.6 Uso de problemas de referencia para evaluar algoritmos evolutivos

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de
este tema son:

*RAS5: Saber utilizar distintos indices de medida para valorar las prestaciones de un algoritmo
evolutivo o para compararlo con las prestaciones de otros algoritmos evolutivos.

Objetivos

Como su propio nombre indica, la finalidad del tema “Evaluacién de algoritmos evolutivos" es
analizar como se debe evaluar adecuadamente el rendimiento de un algoritmo evolutivo o
cOmo comparar sus prestaciones con las de otros algoritmos evolutivos. Hay que tener en
cuenta que no solo puede interesar evaluar o comparar la calidad de la mejor solucién
obtenida, sino también la rapidez con la que dicha solucion se obtiene.

Tema 10: Manejo de restricciones

Este tema se divide en los siguientes apartados:

10.1 Region factible

10.2 Tipos de problemas que manejan restricciones

10.3 Manejo de restricciones en algoritmos evolutivos

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de
este tema son:

*RAG6: Aprender diferentes técnicas para abordar problemas de optimizacion con
restricciones mediante un algoritmo evolutivo.

Objetivos

El principal objetivo del tema “Manejo de restricciones” es revisar una serie de técnicas que
resultan de utilidad para abordar problemas de optimizacion con restricciones mediante

algoritmos evolutivos. Debido a que muchos de los problemas de optimizacién que se
presentan en el mundo real estan sujetos a restricciones de diverso tipo, este capitulo resulta

de gran interés practico.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el
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Tema 11: Mantenimiento de la diversidad

Este tema se divide en los siguientes apartados:

11.1 Algoritmos evolutivos paralelos de grano grueso

11.2 Algoritmos evolutivos paralelos de grano fino

11.3 Reparto de adaptacion

11.4 Restriccion del emparejamiento

11.5 Agrupamiento

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de

este tema son:

*RA7: Conocer diferentes técnicas de mantenimiento de la diversidad para la resolucién de
problemas multimodales mediante algoritmos evolutivos.

Objetivos

El tema “Mantenimiento de la diversidad” describe diferentes métodos para preservar la

diversidad en la poblacién de individuos de un algoritmo evolutivo. El mantenimiento de la

diversidad ayuda a que, por un lado, la busqueda no caiga de forma prematura en un éptimo
local y a que, por otro lado, la busqueda no tienda a parecerse a un recorrido puramente

aleatorio.

Tema 12: Configuracion de parametros

Este tema se divide en los siguientes apartados:

12.1 Sintonizacion de parametros

12.2 Control de parametros

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de
este tema son:

*RA8: Conocer diferentes técnicas dirigidas a la sintonizacion 6ptima de los pardmetros
intrinsecos de un algoritmo evolutivo.

Objetivos

El objetivo del tema “Configuracion de pardmetros” es explicar diferentes técnicas dedicadas

a buscar la mejor configuracion de parametros de un algoritmo evolutivo que garantice, no

solo el éxito en la busqueda de la solucion, sino que dicho éxito se consiga también de la

forma mas eficiente posible.

Tema 13: Problemas multiobjetivo

Este tema se divide en los siguientes apartados:
13.1 Dominancia y frente de Pareto
13.2 Tipos de algoritmo evolutivo multiobjetivo
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13.3 Técnicas avanzadas en algoritmos evolutivos multiobjetivo

13.4 Ejemplo de aplicacién: asignacion de horarios de clase

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de
este tema son:

*RA9: Saber abordar problemas multiobjetivo mediante algoritmos evolutivos.

Objetivos

El tema “Problemas multiobjetivo” se ocupa de describir las técnicas mas relevantes para
abordar los problemas de optimizacién con mas de un objetivo mediante algoritmos
evolutivos.

Tema 14: Modelos matematicos de algoritmos evolutivos

Este tema se divide en los siguientes apartados:

14.1 Teorema del esquema

14.2 Cadenas de Markov

14.3 Sistemas dinamicos

14.4 Métodos reduccionistas

14.5 Mecanica estadistica

14.6 Espacios de busqueda continuos

Los resultados de aprendizaje que el alumno adquiere total o parcialmente tras el estudio de
este tema son:

*RA10: Ser capaz de analizar desde un punto de vista tedrico los algoritmos evolutivos.
Objetivos

El tema “Modelos matematicos de algoritmos evolutivos” aborda el andlisis de los algoritmos
evolutivos desde un punto de vista tedrico. Dicho andlisis se puede llevar a cabo a partir de
diferentes formalismos mateméticos.

METODOLOGIA

La metodologia de esta asignatura corresponde a la metodologia general utilizada en esteg
master. Al tratarse de un master orientado a la investigacion, las actividades de aprendizajeg
giran en torno al estado del arte de los diferentes contenidos del curso. La asignhatura nog
tiene clases presenciales y se impartira a distancia, de acuerdo con las normas y estructuras ®

de soporte telematico de ensefianza en la UNED.
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SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRIMERA PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

TIPO DE SEGUNDA PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen2 No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcion
(No aplica)
Criterios de evaluacion
Ponderacion de la prueba presencial y/o
los trabajos en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcién

CODIGO 31101220

Durante el curso se propondra la realizacién de cuatro PECs que el alumno podra

realizar a distancia y que, en ningun caso, requerira la asistencia al Centro Asociado.

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion de cada PEC se especificaran en el enunciado de la misma
durante el curso. Dicho enunciado sera descargable desde el curso virtual.

Ponderacion de la PEC en la nota final 100%

Fecha aproximada de entrega
PEC4: 31 May.

Comentarios y observaciones

El plazo de entrega definitivo de cada actividad aparecera en el curso virtual al principo

de curso. Cada uno de estos plazos sera improrrogable.

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

UNED 14

PEC1: 15 Dic, PEC2: 15 Feb, PECS: 15 Abr,
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¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Seran evaluados en la convocatoria de Junio Unicamente aquellos alumnos que
hayan entregado en plazo una o0 mas actividades. Cualquier actividad no entregada en
el plazo establecido serd considerada como no presentada y sera evaluada con un
cero. La nota final consistird en la media de las notas asignadas a cada una de las
actividades. Aquellos alumnos que hayan aprobado en la convocatoria de Junio no
podran subir nota en la de Septiembre.

Los alumnos que hayan sido suspendidos en la convocatoria de Junio o no la
hayan usado, disponen para ser evaluados de la convocatoria de Septiembre.
Para ello serad necesario realizar una Unica entrega de actividades,
improrrogablemente entre el 1 de Junio y el 1 de Septiembre. En este caso, se
recuerda que el periodo del 15 de Julio al 31 de Agosto es considerado por la
Universidad como no lectivo y, por tanto, el equipo docente no atendera las
posibles dudas del alumno durante este periodo. En la convocatoria de
Septiembre s6lo se pueden enviar las actividades no presentadas y las que se
suspendieron en Junio, es decir, las aprobadas en Junio conservan su nota.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9788426727558

Titulo:FUNDAMENTOS DE LA COMPUTACION EVOLUTIVA (2020)
Autor/es:Carmona Sudrez, Enrique Javier ; Fernandez Galan, Severino ;
Editoria:MARCOMBO

El libro de Carmona y Galan describe los paradigmas evolutivos mas utilizados en la

actualidad. Ademas, explica detalladamente una serie de técnicas evolutivas avanzadas que

son de obligado conocimiento para cualquier investigador en el area. El estilo de redaccion

empleado por los autores es directo y didactico, sin dejar de lado la descripcién formal de los

conceptos, lo que facilita el aprovechamiento del libro por estudiantes de méster que vayan a

iniciar una labor investigadora en computacion evolutiva.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9780201157673

Titulo:GENETIC ALGORITHMS IN SEARCH, OPTIMIZATION, AND MACHINE LEARNING (1989)
(1st ed; 23rd print)

Autor/es:Goldberg, D. E. ;

Editoria: ADDISON-WESLEY

ISBN(13):9783540401841
Titulo:INTRODUCTION TO EVOLUTIONARY COMPUTING (2003)
Autor/es:J. E. Smith ; A. E. Eiben ;
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Editorial:Springer

ISBN(13):9783540606765

Titulo:GENETIC ALGORITHMS + DATA STRUCTURES = EVOLUTION PROGRAMS (1996) (3rd rev.
and extended ed., [1st corr. printing])

Autor/es:Michalewicz, Zbigniew ;

Editorial:Springer

ISBN(13):9783662448731

Titulo:INTRODUCTION TO EVOLUTIONARY COMPUTING (Segunda)
Autor/es:J. E. Smith ; A. E. Eiben ;

Editorial:Springer

Las dos ediciones del libro de Eiben y Smith (afios 2003 y 2015) son dos clasicos de la
bibliografia relacionada que abarcan tanto la descripcion de los diferentes algoritmos
evolutivos como la de otros aspectos mas avanzados. No obstante, la segunda edicién
(2015) se caracteriza por estar orientada a la descripcion genérica de las diferentes formas
de representacion y de los diferentes operadores (seleccion y variacidén) que participan en un
algoritmo evolutivo; las diferentes variantes de algoritmos evolutivos se presentan después
como instancias particulares de este esquema genérico. El libro de Goldberg es de lectura
recomendada, ya que histéricamente es el texto que impulsé el desarrollo y aplicacion de los
algoritmos genéticos. Sin duda alguna, el éxito y aceptacion actuales de los algoritmos
evolutivos se deben en gran parte a dicho libro. Finalmente, el libro de Michalewicz
complementa al de Goldberg mediante la explicacion de varios métodos avanzados en

computacion evolutiva.
RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

El material de apoyo que se utilizara a lo largo del curso se compone de una bibliografia
general de consulta (especificada en el apartado "Bibliografia Basica"), asi como de la
plataforma aLF para aprendizaje y colaboracion a través de internet.

IGUALDAD DE GENERO

enticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en estas

a al

Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de laS
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido porg
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun elg
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