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1.PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

El éxito de un proyecto informatico depende de que el producto software cumpla los requisitos solicitados y de
que se complete en el tiempo y con el coste acordados. Muchas de las técnicas y metodologias aplicadas en otras
ramas de la ingenieria se emplean en la gestién de proyectos informaticos, pero debido a las peculiaridades del
software ha sido preciso desarrollar otras para su uso en esta disciplina.

El objetivo de esta asignatura es proporcionar a los estudiantes los conocimientos y habilidades necesarios para llevar a
cabo tareas de direccién y gestién de proyectos informaticos de manera organizada y sistematica, de forma que se obtengan
productos con la calidad que demandan los clientes y usuarios.

Esta es una asignatura de caracter obligatorio, duracién semestral y le corresponden 6 créditos ECTS.
En esta guia se proporciona informacién general de la asignatura, detallandose la metodologia empleada para lograr los

resultados de aprendizaje que adquiriran los alumnos que la cursen. En una segunda parte, accesible para los estudiantes a
través del curso virtual, se dan las orientaciones para el estudio y la realizacion de las actividades.

2.CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

A lo largo de su carrera profesional, un graduado en ingenieria informéatica dirigir4 o formara parte de los equipos
que llevan a cabo las distintas fases del ciclo de vida de desarrollo del software. Las tareas a las que se
enfrentard requieren el conocimiento de las técnicas y metodologias de gestion habitualmente empleadas en las
organizaciones que realizan proyectos informéaticos. EI dominio de ellas resulta imprescindible para su éxito
profesional, puesto que el desarrollo de productos software no consiste Unicamente en la generacion de cédigo
informatico. El uso eficiente de los recursos y la completa adecuacion a los requisitos establecidos son la base
para garantizar la calidad de un producto informatico, y por tanto su éxito. Este objetivo s6lo se lograra con el
empleo de las técnicas y metodologias apropiadas para la gestion de cada proyecto en particular.

Esta asighatura se cursa en el segundo semestre del cuarto curso del Grado en Ingenieria Informatica. Esta
englobada dentro de la materia denominada Ingenieria de Software, junto con las asignaturas Introduccion a la
Ingenieria de Software (curso 2°) y Disefio del Software (curso 3°).

Las competencias genéricas de la titulacion a cuya adquisicidn contribuira esta asignatura son las siguientes:

- Competencias de gestion y planificacion: Iniciativa y motivacién. Planificacion y organizaciéon
(establecimiento de objetivos y prioridades, secuenciacion y organizacion del tiempo de realizacion, etc.).
Manejo adecuado del tiempo.

- Competencias cognitivas superiores: Seleccién y manejo adecuado de conocimientos, recursos y
estrategias cognitivas de nivel superior apropiados para el afrontamiento y resolucion de diversos tipos
de tareas/problemas con distinto nivel de complejidad y novedad: Anaélisis y sintesis. Aplicacién de los
conocimientos a la practica. Resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos. Pensamiento



creativo. Razonamiento critico. Toma de decisiones.

- Competencias de gestion de la calidad y la innovacion: Seguimiento, monitorizacién y evaluacion del
trabajo propio o de otros. Aplicacién de medidas de mejora. Innovacion.

- Competencias en el uso de las herramientas y recursos de la Sociedad del Conocimiento: Manejo de las
TIC. Competencia en la busqueda de informacion relevante. Competencia en la gestién y organizacion de
la informacién. Competencia en la recolecciéon de datos, el manejo de bases de datos y su presentacion.

- Trabajo en equipo desarrollando distintos tipos de funciones o roles: Habilidad para coordinarse con el
trabajo de otros. Habilidad para negociar de forma eficaz. Habilidad para la mediacién y resolucién de
conflictos. Habilidad para coordinar grupos de trabajo. Liderazgo.

- Compromiso ético (por ejemplo en la realizacion de trabajos sin plagios), ética profesional.

Asimismo, permitira al estudiante adquirir las siguientes capacidades, competencias y destrezas especificas:

- Aprender de manera auténoma nuevos conocimientos y técnicas adecuados para la concepcién, el
desarrollo o la explotacion de sistemas informaticos.

- Comunicar de forma efectiva, tanto por escrito como oral, conocimientos, procedimientos, resultados e
ideas relacionadas con las TIC y, concretamente de la informéatica, conociendo su impacto socioeconémico.

- Concebir y llevar a cabo proyectos informaticos utilizando los principios y metodologias propios de la
ingenieria.

- Disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los
sistemas, aplicaciones y servicios informéaticos, asi como de la informacién que proporcionan, conforme a la
legislacion y normativa vigentes.

3.REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

No existe la obligatoriedad de haber aprobado ninguna asignatura con anterioridad. Al tratarse de una asignatura que se
cursa en el Gltimo semestre de la titulacion se espera que el alumnado conozca la mayor parte de las asignaturas de la
misma para un mayor aprovechamiento. Es necesario haber estudiado los contenidos de la asignatura de 2° curso
"Introduccién a la Ingenieria de Software".

4 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Esta asighatura proporcionard a los estudiantes los conocimientos, destrezas y actitudes que se enumeran a
continuacion:

- Aprender a realizar la planificacion de un proyecto de desarrollo de una aplicacion informatica, en el que
se veran implicados un alto numero de profesionales.

- Saber determinar el alcance y objetivos del proyecto y establecer las estrategias y procedimientos para
su consecucion.

- Conocer las técnicas de estimacion de coste y esfuerzo requeridos para desarrollar un proyecto
informéatico.

- Programar las actividades que se realizardn y asignar responsabilidades a los participantes en el
desarrollo del proyecto.

- Aprender a evaluar la adaptacion del proyecto informatico a su planificacién inicial.




- Saber implantar medidas de correccion.

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

El temario de la asignatura esta dividido en 3 bloques:
- Bloque 1: Introduccion a los proyectos informaticos.
En los temas correspondientes a este bloque se estudian los aspectos que atafien al desarrollo de software en el
ambito empresarial, con el objetivo de introducir las técnicas y métodos de planificacién y gestion de los proyectos
informaticos.

- Bloque 2: Planificacion y estimacion en proyectos informaticos.

Este bloque esta constituido por temas en los que se estudian las actividades de estimacion, planificacion y gestion
de riesgo de un proyecto informatico.

- Bloque 3: Seguimiento y control en proyectos informaticos.

En el daltimo bloque de temas se estudian los aspectos relativos a la gestion de la calidad, técnicas de revision,
pruebas y gestion de la configuracion del software.

6.EQUIPO DOCENTE

JOSE LUIS GAYO LLORENTE
PEDRO JAVIER HERRERA CARO

7.METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Para lograr los resultados de aprendizaje mencionados anteriormente se empleara la metodologia de educacién a distancia
propia de la UNED, con el apoyo tecnoldgico de los cursos virtuales a través de internet. En ellos se proporcionaran
materiales de estudio, se daran indicaciones sobre la asignatura y se realizaran pruebas de autoevaluacién en linea.
Las actividades formativas que se llevaran a cabo se distribuyen de la siguiente manera:

- Trabajo con contenidos teéricos (consulta de materiales didacticos)... 20%

- Realizacion de actividades practiCas...........cccccvcviiiiioiiis s inienns 20%

- Trabajo auténomo (estudio de contenidos tedricos).......cc..vceenrinninnn. 60%

En la segunda parte de la guia de estudio se describen los detalles de las actividades que se desarrollaran.

8.EVALUACION

Para la valoracion de la consecucién por parte de los estudiantes de los resultados esperados se realizar4 una prueba final
presencial de la asignatura con una duracion de 2 horas y que se desarrollara en un centro asociado de la UNED.

La prueba presencial, de caracter tedrico y practico, supone el 70% de la calificacion final de la asignatura. Se propondra la
realizacion de una prueba de evaluacién continua, de caréacter voluntario, con un peso del 30% en la calificacién final de la




asignatura.

9.BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13): 9786071503145
Titulo: INGENIERIA DEL SOFTWARE, UN ENFOQUE PRACTICO (72 Edicion 2010)

Autor/es: Roger S. Pressman ;
Editorial: MC GRAW HILL

Buscarlo en Editorial UNED I

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Comentarios y anexos:

10.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13): 9789701067055
Titulo: ESTIMACION DE COSTOS Y ADMINISTRACION DE PROYECTOS DE SOFTWARE (22 2008)

Autor/es: Jones, Caper ;
Editorial: : MCGRAW HILL

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico

11.RECURSOS DE APOYO

El principal recurso de apoyo al estudio es el ya mencionado curso virtual de la asignatura, donde los estudiantes tendran un
plan de trabajo asi como foros para la consulta de dudas. Ademas, los estudiantes disponen de las bibliotecas de los centros

asociados de la UNED.

12.TUTORIZACION

La tutorizacion presencial de la asignatura se realizara en los Centros Asociados correspondientes. La tutorizacion virtual o
seguimiento de los aprendizajes se realiza a través del Curso Virtual de la asignatura, implantado en la plataforma oficial de
la UNED para ensefianzas oficiales. A dicha plataforma se accede a través de la pagina principal de la Web de la UNED,

mediante las claves que se facilitan al formalizar la matricula.
Para cualquier consulta adicional, el horario de atencién al alumno es:

Lugar: ETSI Informatica de la UNED.




Dpto. Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos.

C/ Juan del Rosal, 16.

28040 Madrid

91 398 8409 (jueves lectivos de 10:00 a 14:00 horas)

Teléf.

91 398 6485 (jueves lectivos de 16:00 a 20:00 horas)

04€3.€/499Av¢cO¢91..2¢3586AATEDL0

/epifeA/sa’paun-apas//:sdny uoiodalip Bl us ,(ASD) UuoloealaA ap 0inbBas obipo),, |9
aluBIPaW BPRILLBA Jas apand ojuawnIop alse ap pepubalul @ zepifeA ‘peplonusINe BT - N9 :oNquy



		2017-06-09T12:31:19+0200
	SELLO SEDE




