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LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA

- PRIMER CURSO
- SEMESTRE 2

GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
- PRIMER CURSO

UNED 3

- SEMESTRE 2
Tipo FORMACION BASICA
N° ETCS 6
Horas 150.0
Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Esta es la guia del curso de la asignatura "Estrategias de Programaciéon y Estructuras de
Datos", perteneciente a los estudios de grado de la UNED. Su objetivo es orientar en el
estudio de la asighatura. Se recomienda su lectura completa antes de comenzar el estudio
de la asignatura, para tener una idea completa de la tematica y metodologia de la
asignatura, de forma que los estudiantes puedan planificar correctamente su trabajo.

La asignatura se imparte en el segundo cuatrimestre del primer curso para los dos grados de
informatica. Esta pensada para cursarse en paralelo (o, en todo caso, a continuacion) de la
asignatura "Programacion Orientada a Objetos" de ambos grados.

Se trata de una asignatura de formacién basica que abre la materia "Metodologia de la
Programacion y Algoritmia" y, por tanto, prepara para el resto de los contenidos de la
materia. Tiene un valor de seis créditos ECTS (European Credit Transfer System), lo que
equivale a un esfuerzo aproximado de 150 horas de trabajo por parte del estudiante.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

Para cursar la asignatura, es necesario tener conocimientos basicos de programacion. La
asignatura de Programacion Orientada a Objetos debe cursarse en paralelo o, en todo caso,
con anterioridad a ésta.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos
Correo Electronico

JULIO ANTONIO GONZALO ARROYO (Coordinador de asignatura)
julio@lsi.uned.es

Teléfono 91398-7922
Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Nombre y Apellidos FERNANDO LOPEZ OSTENERO
Correo Electrénico flopez@lsi.uned.es
Teléfono 91398-7793
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Facultad
Departamento

Nombre y Apellidos
Correo Electronico
Teléfono

Facultad
Departamento

Nombre y Apellidos
Correo Electrénico
Teléfono

Facultad
Departamento

Nombre y Apellidos
Correo Electrénico
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ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

AGUSTIN DANIEL DELGADO MUNOZ
agustin.delgado@lIsi.uned.es

91398-8652

ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

ALBERTO PEREZ GARCIA-PLAZA
alberto.perez@lIsi.uned.es

91398-8412

ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

JORGE AMANDO CARRILLO DE ALBORNOZ CUADRADO
jcalbornoz@Isi.uned.es

Teléfono 91398-9478
Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Los estudiantes disponen de varios mecanismos para facilitar su aprendizaje:

eTutores en los centros asociados. Seran los encargados de desarrollar las sesiones
presenciales de seguimiento y control de las practicas. Para realizarlas, el estudiante debe
ponerse en contacto con su tutor al comienzo del semestre, para conocer cuanto antes los
horarios de las sesiones previstas.

eTutorias presenciales o virtuales en el centro asociado correspondiente.

*P4gina web de la asignatura, en la que se ofrecerd una visién general de la asignatura e
informacién actualizada sobre los contenidos y recursos. Puede encontrarse en
www.lIsi.uned.es.

<Entorno virtual de la asignatura (accesible desde el portal de la UNED, www.uned.es). Ese
entorno sera el mecanismo basico de comunicacion del equipo docente con estudiantes y
tutores. Dispone ademas de foros donde los estudiantes podran plantear sus dudas para
gue sean respondidas por los tutores o por el propio equipo docente.

eTutorias con el equipo docente: El equipo docente atendera dudas de caracter conceptual
via correo electronico, teléfono o presencialmente. El Equipo Docente no resolvera
problemas producidos a la hora de instalar, compilar o depurar los programas que vayan
generando para el estudio de la asignatura o la practica. Las dudas al respecto deben
plantearse al tutor asignado por el centro asociado. Los horarios de atencién son los
siguientes:

«Profesor D. José Ignacio Mayorga Toledano, Jueves de 10 a 14 horas.

*D. Fernando L6épez Ostenero Martes y Miércoles: de 11:00 a 13:00 horas.
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D. Julio Gonzalo Arroyo, Jueves de 16:00 a 20:00 horas.
*D. Agustin Delgado Mufioz, Jueves de 16:00 a 20:00 horas.

TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

Competencias generales

G.2 - Competencias cognitivas superiores: seleccion y manejo adecuado de conocimientos,
recursos y estrategias cognitivas de nivel superior apropiados para el afrontamiento y
resolucién de diversos tipos dtareas/problemas con distinto nivel de complejidad y novedad:
Andlisis y Sintesis. Aplicacion de los conocimientos a la practica Resolucion de problemas
en entornos nuevos o poco conocidos. Pensamiento creativo. Razonamiento critico. Toma
de decisiones.

G.5 - Competencias en el uso de las herramientas y recursos de la Sociedad del
Conocimiento: Manejo de las TIC. Competencia en la busqueda de informacion relevante.
Competencia en la gestidén y organizacion de la informacion. Competencia en la recoleccion
de datos, el manejo de bases de datos y su presentacion.

Competencias especificas

FB.03 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica
discreta, l6gica, algoritmica y complejidad computacional, y su aplicacion para el tratamiento
automatico de la informacion por medio de sistemas computacionales y para la resolucion de
problemas propios de la ingenieria.

FB.04 - Conocimientos béasicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

BC.1 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar, aplicaciones y sistemas
informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a los principios éticos y
a la legislacion y normativa vigente.

BC.6 - Conocimiento y aplicacidon de los procedimientos algoritmicos basicos de las
tecnologias informaticas para disefiar soluciones a problemas, analizando la idoneidad y
complejidad de los algoritmos propuestos.

BC.7 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente de los tipos y estructuras de
datos mas adecuados a la resolucion de un problema.

BTEc.1 - Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales de
la computacién y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear
nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnoldgicos relacionados con la informéatica.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Con el estudio de la asignatura, los estudiantes deben adquirir la capacidad para usar
estructuras de datos avanzadas para el manejo de informacién en los programas
informaticos, asi como la capacidad para pensar en soluciones recursivas a problemas de
programacion. Debe asimismo conocer y ser capaz de aplicar diversos algoritmos
relacionados con las estructuras de datos bésicas, considerando la relacion entre coste
computacional y sencillez de cada algoritmo para resolver un problema dado.

Ademas de estos resultados especificos de la asignatura, el estudiante profundizaré en el
desarrollo de las siguientes competencias especificas de los grados de informatica como
resultados adicionales del aprendizaje: (i) saber utilizar entornos de desarrollo y prueba de
programas; (ii) implementar soluciones a problemas especificos mediante técnicas y
herramientas de programacion, planteando correctamente las distintas fases para la
construccion de un programa, desde el planteamiento del problema hasta su programacion.

CONTENIDOS

Tema 1. Estructuras de Datos Basicas

Tema 2. Programacion Recursiva.

Tema 3. Andlisis basico de algoritmos

Tema 4. Listas.

Tema 5. Pilas y Colas.

Tema 6. Arboles.

Tema 7. Arboles Binarios de Busqueda.
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METODOLOGIA

El estudiante trabajara con contenidos tedérico-practicos utilizando el texto base, la guia de
estudio y el material complementario. Ademas se realizard una practica bajo la supervision
del tutor, con las herramientas y directrices preparadas por el equipo docente. Se requerira
la asistencia, al menaos, a una de las sesiones presenciales de practicas organizadas por el
tutor en el centro asociado.

Para solicitar plaza/turno de practicas de laboratorio/experimentales, el estudiante tendra
gue acceder a la aplicacion de practicas desde su escritorio. En estas imagenes puede ver
desde donde se puede realizar el acceso a dicha aplicacion:
https://descargas.uned.es/publico/pdf/guias/ACCESO_PRACTICAS_GRADOS_2017.pdf

Si al acceder a ella no encuentra ninguna oferta, debera ponerse en contacto con el centro
asociado donde esta matriculado.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen de desarrollo
Preguntas desarrollo 4
Duracién del examen 120 (minutos)

Material permitido en el examen

No se permite ninglin material en el examen.
Criterios de evaluacion

Las respuestas por parte del estudiante se valoraran segun los siguientes criterios:
Correccién: se valorara si el estudiante contesta correctamente a la pregunta
formulada.
Completitud: se valorara si la respuesta del estudiante no omite aspectos relevantes
para la pregunta formulada.
Relevancia: se valorara si la respuesta del estudiante no incluye aspectos no
relacionados con la pregunta formulada.
Justificacion: se valorara la correccion de las argumentaciones dadas por el estudiante
para su respuesta.

% del examen sobre la nota final 80

Nota del examen para aprobar sin PEC

Nota maxima que aporta el examen a la
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la
PEC

Comentarios y observaciones
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Se recuerda a los estudiantes que los exdmenes son escaneados, por lo que deberan
procurar dejar un margen en las hojas de respuesta para evitar posibles pérdidas de
texto durante el proceso de escaneo.

Por la misma razén, los examenes deberan ser realizados con boligrafo, nunca
con lapiz.

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC?
Descripcion
No existen Pruebas de Evaluacién Continua, pero si una Préactica Obligatoria.
Criterios de evaluacion

No existen Pruebas de Evaluacién Continua.
Ponderacion de la PEC en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s?

Descripcién
Se contempla la realizacién de una practica obligatoria en la que el estudiante debera
realizar un programa en el que se utilicen las estructuras de datos materia de estudio de
la asignatura.

Criterios de evaluacion

Cada curso académico la practica sera diferente y, por tanto, los criterios de evaluacion
son especificos para cada curso académico.

No obstante, como criterio genérico, la implementacidén de una préactica siempre
debera funcionar correctamente, lo que se evaluard sometiendo el programa a
una bateria de juegos de prueba. Si una practica no supera dichos juegos de
prueba, se considerara suspensa.

Ponderacién en la nota final La practica supone el 20% de la calificacion
de la asignatura.
Fecha aproximada de entrega La fecha de entrega de la practica la

establece el tutor en cada Centro Asociado.
Comentarios y observaciones
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Aspectos importantes que se deben destacar son:

°El estudiante debe dirigirse a su tutor o Centro Asociado con suficiente
antelacién para conocer el calendario de las sesiones presenciales obligatorias
de précticas.

eHabra un cierto niamero de sesiones de control y orientacion sobre las practicas,
de asistencia obligatoria, y que se celebrardn en los Centros Asociados, bajo la
supervision y guia de los Tutores. Los Tutores propondran una fecha limite de
entrega de la practica.

*Para poder aprobar la asignatura, seré requisito imprescindible entregar en
tiempo y forma la practica resuelta y superar los minimos requeridos para
aprobar dicho trabajo.

*El anterior punto implica que todos los estudiantes deberan haber entregado la
documentaciéon antes de la fecha establecida por su tutor, ya sea para la
convocatoria de junio o la de septiembre.

sLos Tutores corregiran las préacticas, estableceran dias de revision e informaran
al estudiante de las mismas a través del Centro Asociado.

*No se guardan calificaciones de practicas de un curso para otro.

¢ COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Si la practica esta suspensa o0 no entregada:

La calificacidén de la asignatura sera de 0 puntos con independencia de la calificacion
del examen.

Si la préactica esta aprobada:

Si la calificacion del examen es inferior a 4 puntos:

La calificacion de la asignatura sera un 80% de la calificacion del examen.

Si la calificacion del examen es, al menos, de 4 puntos:

La calificaciéon de la asignatura sera un 80% de la calificacion del examen méas un 20%
de la calificacion de la practica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9788415552222

Titulo:ESTRUCTURAS DE DATOS EN JAVA. CUARTA EDICION (Cuarta edicién)
Autor/es:Mark Allen Weiss ;

Editorial:PEARSON

Los contenidos de la asignatura se corresponden con el texto base de la siguiente manera:

*Unidad didactica I: capitulos 5, 6 y 7, excluyendo los apartados 6.7, 6.8, 6.9, 6.10, 7.5, 7.6 y
7.7.

*Unidad didactica Il: Capitulo 16, apartados 1,2, 3 y 5; capitulo 17, apartados 1 al 4; capitulo
18; capitulo 19, apartados 1 al 6.
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El texto base se complementa con material preparado por el equipo docente (documentos y
videos didacticos) disponible en el entorno virtual de la asignatura.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9789706866110

Titulo:ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS CON JAVA, 2A. ED. (Segunda Edicion)
Autor/es:Adam Drozdek ;

Editorial:INTERNACIONAL THOMSON EDITORES

Aunque el texto base cubre de forma exhaustiva los contenidos de la asignatura, puede
utilizarse el texto complementario como una fuente de explicaciones alternativas en caso de
tener dificultades con el texto base.

Ademas puede utilizarse, como material para ampliar conocimientos, un texto que, si bien
excede los objetivos del curso, es uno de los libros de referencia en el campo de la
algoritmia:

Cormen, T., Leiserson, Ch., Rivest, R., Stein, C. Introduction to algorithms, third Edition. MIT
Press, 2009. ISBN 0262033844.

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Ademas de esta guia del curso y la segunda parte de la guia de estudio (que detalla el plan
de trabajo propuesto para el estudiante), el equipo docente proporcionara material adicional
a través del entorno de ensefianza virtual de la asignatura.

En los centros asociados los estudiantes dispondran de ordenadores en los que el entorno
de desarrollo BlueJ (entorno usado en la asignatura de Programacion Orientada a Objetos)
estara instalado. Ademas, los estudiantes que dispongan de ordenador personal podran
instalarse ese entorno de desarrollo.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desemperie.
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