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Nombre de la asignatura PROYECTO FIN DE GRADO (ING. INFORMATICA)

Cadigo 7101403-

Curso académico 2018/2019

Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS, INTELIGENCIA

ARTIFICIAL, INFORMATICA Y AUTOMATICA, INGENIERIA DEL
SOFTW. Y SIST. INFORMATICOS, SISTEMAS DE COMUNICACION Y

CONTROL
Titulo en que se imparte GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
CURSO - PERIODO GRADUADO EN INGENIERIA INFORMATICA
- CUARTOCURSO
- SEMESTRE 2
CURSO - PERIODO ESPECIFICO PARA INGENIEROS TECNICOS EN INFORMATICA DE
SISTEMAS
- OPTATIVASCURSO
- SEMESTRE 2
CURSO - PERIODO ESPECIFICO PARA INGENIEROS TECNICOS EN INFORMATICA DE
SISTEMAS EN UNED
- OPTATIVASCURSO
- SEMESTRE 2
Tipo TRABAJO FINAL OBLIGATORIO
N° ETCS 18
Horas 450.0
Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

El Trabajo Fin de Grado es la actividad con la que concluye el plan de estudios y que,
aungue tenga la consideracién y estructura de una asignatura, en la ETSI Informatica
consiste en la elaboracién de un trabajo individual de naturaleza profesional, cientifica o de
I+D en el que se sintetice las competencias adquiridas en las ensefilanzas, tanto las
genéricas como las especificas del perfil tecnolégico de computacion. La ETSI Informatica
establece que el Trabajo de Fin de Grado consista en la elaboracién de un Proyecto de Fin
de Grado (en adelante, PFG). Este proyecto se realiza bajo la supervision de uno o0 mas
directores y debe defenderse ante un tribunal universitario.

El PFG esta asociado a la evaluacion de las competencias genéricas del titulo que acredita
una formacion general orientada a la preparacién para el ejercicio de actividades de caracter
profesional. Su regulacion esta desarrollada por la Normativa sobre la realizacion de PFG
aprobada en la reunion de 7 de marzo de 2012 por la Junta de Gobierno de la UNED, asi
como por las Normas especificas para las Titulaciones de la E.T.S. de Ingenieria Informatica
de la UNED.

El RD 1393/2007 de 29 de octubre, establece en el Capitulo Ill (Art. 12), dedicado a las
ensefianzas oficiales de Grado que “(3) estas ensefianzas concluiran con la elaboracion y
defensa de un trabajo fin de Grado”, afiadiendo en otro apartado (7) que “El trabajo de fin de
Grado tendra entre 6 y 30 créditos, debera realizarse en la fase final del plan de estudios y
estar orientado a la evaluacion de competencias asociadas al titulo”. EI PFG del Grado en
Ingenieria Informaticaes de 18 créditos. La carga de trabajo para el alumno, equivalente a
estos 18 créditos, es de 450 horas. Las actividades a desarrollar por el alumno en el
computo de estas 450 horas comprenderan las orientaciones de su profesor para la
direccién y seguimiento del trabajo, elaboracion del PFG, y defensa oral ante un tribunal
universitario.
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Un PFG podra ser dirigido por un profesor de uno de los departamentos adscritos/vinculados
a la ETSI Informatica. También, podria ser dirigido por un titulado superior que ademas sea
tutor con docencia relacionada con las titulaciones de la ETSI Informatica, profesor o
investigador adscrito a otros departamentos de la UNED o de otra Universidad o profesional
del sector que se encuentre en ejercicio activo y con al menos tres afios de experiencia
profesional desde la obtencion del titulo superior. En estas tres ultimas modalidades sera
necesaria la figura del Codirector, que tendra que ser un profesor de un departamento
adscrito a la ETSI Informatica, encargado de supervisar y avalar el trabajo tanto del Director
como del Proyectante.

Existen dos modalidades de PFG cuya especificacion puede encontrarla en el Reglamento
de PFG de la ETSI Informética:

1. PFG general en donde los estudiantes son asignados, de acuerdo con los criterios que
establezca la ETSI Informatica, a una de las lineas tematicas generales ofertadas por los
distintos departamentos adscritos/vinculados a la misma.

2. PFG especifico en donde el estudiante realiza una propuesta concreta de PFG bien como
idea original o bien relativa a alguna de las lineas ofertadas por los departamentos.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

Los requisitos necesarios para poder solicitar la direccion de un PFG estan detallados en el
Reglamento de Proyecto.

Es importante indicar que para la evaluacion final e inclusion en Actas de la calificacion del
Proyecto Fin de Grado sera necesaria la superacion de todas las asignaturas de la titulacion.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos DATOS NO DISPONIBLES POR OBSOLESCENCIA
Correo Electrénico

Teléfono

Facultad

Departamento

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Aunque nuestro estudiante es un estudiante a distancia éste se encuentra guiado y
acompafiado en su proceso de aprendizaje en todo momento. Los apoyos con los que
cuenta el estudiante son basicamente dos:

eLa guardia presencial del director que dirige el PFG al que ha sido asignado el estudiante,
en los horarios de consulta que dicho profesor establezca.
El curso virtual a través de la plataforma aLF de la UNED.
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TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

En el enlace que aparece a continuacién se muestran los centros asociados y extensiones
en las que se imparten tutorias de la asignatura. Estas pueden ser:

*Tutorias de centro o presenciales: se puede asistir fisicamente en un aula o despacho del
centro asociado.

*Tutorias campus/intercampus: se puede acceder via internet.

La informacién ofrecida respecto a las tutorias de una asignatura es orientativa. Las

asignaturas con tutorias y los horarios del curso actual estaran disponibles en las fechas de
inicio del curso académico. Para méas informacién contacte con su centro asociado.

Consultar horarios de tutorizacion de la asignatura 7101403-

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

El objetivo del PFG es poner en practica los conocimientos y competencias adquiridas a lo
largo de los estudios realizados. De entre todas las competencias recogidas en el titulo de
Grado en Ingenieria Informéatica, seran objeto de evaluacién preferentemente las
competencias genéricas que se indican a continuacion:

*G1 Competencias de gestidn y planificacion: Iniciativa y motivacion. Planificacion y
organizacion (establecimiento de objetivos y prioridades, secuenciacién y organizacion del
tiempo de realizacion, etc.). Manejo adecuado del tiempo.

G2 Competencias cognitivas superiores: seleccion y manejo adecuado de conocimientos,
recursos y estrategias cognitivas de nivel superior apropiados para el afrontamiento y
resolucion de diversos tipos de tareas/problemas con distinto nivel de complejidad y
novedad: Andlisis y Sintesis. Aplicacion de los conocimientos a la practica Resolucién de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos. Pensamiento creativo. Razonamiento
critico. Toma de decisiones.

*G3 Competencias de gestidn de la calidad y la innovacion: Seguimiento, monitorizacion y
evaluacion del trabajo propio o de otros. Aplicacion de medidas de mejora. Innovacion.

G4 Competencias de expresion y comunicacion (a través de distintos medios y con distinto
tipo de interlocutores): Comunicacion y expresién escrita. Comunicacion y expresion oral.
Comunicacién y expresion en otras lenguas (con especial énfasis en el inglés).
Comunicacién y expresion matematica, cientifica y tecnoldgica (cuando sea requerido y
estableciendo los niveles oportunos).

G5 Competencias en el uso de las herramientas y recursos de la Sociedad del
Conocimiento: Manejo de las TIC. Competencia en la busqueda de informacién relevante.
Competencia en la gestion y organizacion de la informacién. Competencia en la recoleccion
de datos, el manejo de bases de datos y su presentacion.

*G7 Compromiso ético. Compromiso ético, especialmente relacionado con la deontologia
profesional. El tratamiento y funcionamiento ético individual es un valor indiscutible para la
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construccion de sociedades mas justas y comprometidas. La universidad puede fomentar
actitudes y valores éticos, especialmente vinculados a un desempefio profesional ético:
Compromiso ético (por ejemplo en la realizacion de trabajos sin plagios, etc.). Etica
profesional (esta Ultima abarca también la ética como investigador).

Adicionalmente, de entre todas las competencias especificas recogidas en el titulo de Grado

en Ingenieria Informéatica, seran objeto de evaluacion preferentemente las especificas del

perfil tecnoldgico de Computacién que indican a continuacion:

*BTEc.1 Capacidad para tener un conocimiento profundo de los principios fundamentales de
la computacién y saberlos aplicar para interpretar, seleccionar, valorar, modelar, y crear
nuevos conceptos, teorias, usos y desarrollos tecnolégicos relacionados con la informatica.

*BTEc.2 Capacidad para conocer los fundamentos teéricos de los lenguajes de
programacion y las técnicas de procesamiento Iéxico, sintactico y semantico asociadas, y
saber aplicarlas para la creacion, disefio y procesamiento de lenguajes.

*BTEc.3 Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema, conocer
estrategias algoritmicas que puedan conducir a su resolucién y recomendar, desarrollar e
implementar aquella que garantice el mejor rendimiento de acuerdo con los requisitos
establecidos.

*BTEc.4 Capacidad para conocer los fundamentos, paradigmas y técnicas propias de los
sistemas inteligentes y analizar, disefiar y construir sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas que utilicen dichas técnicas en cualquier ambito de aplicacion.

*BTEc.5 Capacidad para adquirir, obtener, formalizar y representar el conocimiento humano
en una forma computable para la resolucién de problemas mediante un sistema informatico
en cualquier &mbito de aplicacion, particularmente relacionados con aspectos de
computacion, percepcion y actuando en ambitos o entornos inteligentes.

*BTEc.6 Capacidad para desarrollar y evaluar sistemas interactivos y de presentacion de
informacién compleja y su aplicacién a la resolucion de problemas de disefio de interaccién
persona-computadora.

*BTEc.7 Capacidad para conocer y desarrollar técnicas de aprendizaje computacional y
disefiar e implementar aplicaciones y sistemas que las utilicen, incluyendo las dedicadas a
extraccion automatica de informacion y conocimiento a partir de grandes voliumenes de
datos.

*BTEti.1 Capacidad de comprension del entorno de una organizacion y sus necesidades en
el @ambito de las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones.

*BTEti.2 Capacidad para seleccionar, disefiar, implantar, integrar, evaluar, explotar y
mantener las tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los parametros de coste
y calidad adecuados.

*PFG Ejercicio original a realizar individualmente y presentar y defender ante un tribunal
universitario, consistente en un proyecto de ingenieria técnica en informatica de naturaleza
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profesional en el que se sinteticen las competencias adquiridas en las ensefianzas,
particularmente las especificas del perfil tecnolégico de Computacion.

Finalmente, la busqueda de informacién, redaccién de la memoria y defensa del trabajo

involucra las competencias basicas siguientes:

*CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area de
estudio.

*CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexiéon
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

*CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especializado.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados concretos que se pretenden alcanzar con el PFG son los siguientes:

*(R1): Capacidad de organizacion y planificacién del desarrollo de un sistema informatico
que satisfaga los requisitos del usuario.

*(R2): Capacidad de andlisis, sintesis y toma de decisiones.

*(R3): Capacidad para desarrollar un sistema informatico que se comporte de forma fiable y
eficiente.

*(R4): Capacidad de que el resultado del desarrollo cumpla normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

*(R5): Capacidad de estructurar y redactar de forma precisa y clara la memoria del proyecto
informatico desarrollado.

*(R6): Capacidad de presentacion y defensa de soluciones informaticas.

CONTENIDOS

Los contenidos estaran en funcién del proyecto asignado a cada alumno.

METODOLOGIA

El director de cada PFG determinara el plan de trabajo, cuyos objetivos seran:
«Desarrollar un calendario y definir concretamente el tema objeto de estudio.
*Valorar y hacer un seguimiento del desarrollo del proyecto por parte del alumno.
*Corregir el borrador del proyecto.
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Sera responsabilidad del alumno estar en contacto con el director ateniéndose al plan de
trabajo fijado.

Los proyectos presentados deberan respetar las normas de estructura y formato detalladas
en el Reglamento de PFG.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? No
Descripcion

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si
Descripcion

Defensa del proyecto
Criterios de evaluacion

La evaluacion del PFG estara orientada a comprobar y constatar mediante su

calificacion, el grado de adquisicion y dominio, demostrado por el estudiante, de las

competencias asociadas al titulo de Grado en Ingenieria Informatica.

La evaluacion se realizard de acorde con la Normativa sobre la realizaciéon de los

Trabajos de Fin de Grado aprobada en la reunion de 7 de marzo de 2012 por la

Junta de Gobierno de la UNED; asi como por el Reglamento Especifico de PFG

para las Titulaciones de la E.T.S. de Ingenieria Informéatica de la UNED (Proyecto

de fin de Grado).

El tribunal valoraré los siguientes apartados:

Desarrollo del PFG: esfuerzo, originalidad, metodologia, autonomia y toma de

decisiones, cumplimiento de objetivos, eficiencia de la solucién y documentacion.

Memoria: estructura y organizacion, capacidad de analisis y redaccion.

Presentacién: capacidad de sintesis, calidad expositiva y precision en las respuestas.
Ponderacion en la nota final 100

Fecha aproximada de entrega 10 de Julio en la convocatoria de junio y el 10
de Octubre en la convocatoria de septiembre

Comentarios y observaciones
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¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La nota final del proyecto seré la obtenida en la defensa.

BIBLIOGRAFIA BASICA

La bibliografi-a basica dependera del PFG concreto y se especificara cuando éstos se

detallen.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Se recomienda al alumno que vaya a cursar esta asignatura que consulte las siguientes

referencias:

eDawson, C. W. y Martin, G. (Pearson- Prentice Hall, 2002) "El proyecto fin de carrera en
Ingenieria Informatica: Una guia para el estudiante”

eHilera, J. R. and Gutierrez, J. A. (2004). "Propuestas para la mejora de la calidad de los
proyectos de fin de carrera en ingenieria informéatica."
https://www.cc.uah.es/jagm/docs/2005/JENUI2005.pdf

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

En general todos los recursos que pone la UNED a disposicion de sus alumnos, ademas de
los que faciliten los equipos docentes.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlan en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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