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VISUALIZACION DE DATOS CODIGO 27040051

Nombre de la asignatura VISUALIZACION DE DATOS

Cddigo 27040051

Curso académico 2023/2024

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN HUMANIDADES DIGITALES: METODOS
Y BUENAS PRACTICAS

Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125.0

Periodo SEMESTRE 2

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Presentacion

El volumen de informacidn existente en formato digital crece dia a dia. Dada la cantidad de
datos puesta en juego, para su analisis es necesario maximizar el uso de las capacidades de
percepcion humanas, principalmente la vista. La asignatura "Visualizacién de datos" se
imparte en el segundo semestre del Master Universitario en Humanidades Digitales:
Métodos y Buenas Précticas, y tiene un caracter obligatorio. En esta asignatura se analizan
las caracteristicas de los modelos de representacion de la informacion y las caracteristicas
visuales humanas para maximizar el impacto de la informacion presentada en funcion del
objetivo perseguido.

La asignatura consta de una practica donde se tendra que presentar una visualizacién
orientada a un objetivo concreto siguiendo las directrices establecidas en el enunciado de la
practica.

Contextualizacion

La asignatura de Visualizacion de Datos se trata de una asignatura de 5 créditos ECTS,
obligatoria, impartida en el segundo semestre del Master . Guarda relacién con las siguientes
asignaturas también disponibles en el mismo Master:

eAcceso y Extraccién de Datos para la Investigaciéon en Humanidades Digitales
*Andlisis y Gestion de los Datos en la Investigacion en Humanidades Digitales
Ademas, es recomendable haber cursado:

Competencias Digitales y Programacion para Humanistas

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

Aungue no existen requisitos obligatorios para cursar esta asignatura, es recomendable el
conocimiento de inglés para poder acceder a un mayor numero de fuentes de recursos
(datos, articulos, libros...). También es recomendable tener soltura con el uso de
herramientas informaticas, y conocimientos basicos de programacion, principalmente en
Python, orientados a la limpieza y manipulacion de datos. De modo que se recomienda
haber cursado la asignatura "Competencias Digitales y Programacién para Humanistas"
antes de cursar esta asignatura.
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EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos ALEJANDRO BENITO SANTOS
Correo Electrénico al.benito@Isi.uned.es

Teléfono

Facultad

Departamento

Nombre y Apellidos MARIANO RINCON ZAMORANO (Coordinador de asignatura)
Correo Electronico mrincon@dia.uned.es

Teléfono

Facultad

Departamento

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Las consultas sobre los contenidos y funcionamiento de la asignatura se plantearan
principalmente en los foros del curso virtual, que seran atendidas por el Equipo Docente de
la asignatura.

Para contactar directamente con el Equipo Docente se utilizara preferentemente el correo
electrénico, pudiéndose también realizar consultas telefénicas y entrevista personal en los
horarios establecidos.

Datos del equipo docente:

Mariano Rincon Zamorano

Horario: martes lectivos de 16:00 a 20:00 horas

Email: mrincon@dia.uned.es

Tfno: 913987167

Alvaro Rodrigo Yuste

Horario: jueves lectivos de 11:00 a 13:00 y de 15:00 a 17:00 horas
Email: alvarory@Isi.uned.es

Tfno: 913989693

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

CG1 - Administrar el trabajo en equipos multidisciplinares dedicados al ambito de las
Humanidades Digitales de forma eficiente, abordando los posibles conflictos de manera
constructiva.

CG2 - Conocer e identificar las nuevas técnicas y herramientas digitales para su empleo en
la practica profesional e investigadora en el ambito de las Humanidades Digitales.

CG3 - Describir y aplicar las tecnologias para la gestion y organizacién de la informacién y la
documentacion en el &mbito de las Humanidades Digitales.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.
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CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o0 poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CBS8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios.

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigledades.

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3 - Analizar y formalizar la informacion con herramientas digitales en el &mbito de las
Humanidades Digitales.

CES8 - Conocer y saber aplicar diferentes técnicas y tipos de representacion de datos
digitales y del resultado de su analisis, en el &mbito de las Humanidades Digitales.
CE12 - Aplicar técnicas de almacenamiento y blisqueda de informacidn para su analisis y
visualizacion en mapas y la integracion de contenidos en diferentes casos de uso
relacionados con las Humanidades Digitales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados de aprendizaje son:

eAnalizar y describir formalmente la organizacion de los datos que sustentan una
informacion.

e|ldentificar las capacidades humanas de percepcién visual: sus fortalezas y debilidades.

eConocer las caracteristicas de las estrategias de visualizacion existentes.

«Disefiar la visualizacion mas conveniente para conseguir un determinado objetivo.

eAnalizar una visualizacién dada

Para alcanzar los resultados anteriores se realizaran actividades formativas orientadas a la

puesta en practica de los contenidos expuestos durante el curso.

CONTENIDOS

Introduccioén a la visualizacion

«Definicién de visualizacion para ingenieria de datos.

*Necesidad creciente de la visualizacién de datos por el incremento de la informacion digital.
La visualizacién en el proceso de analisis de informacion.

*"Presentacion de informacion” frente a "analisis de informacion”
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Representacion de la informacion

*Representacion de datos: Tipos de variables de datos y su estructura
*Proceso de andlisis de datos

Anélisis visual de la informacién

eCaracteristicas visuales que facilitan el analisis de la informacion.
*Eleccion de la representacion mas adecuada. Visual mapping.
«Del andlisis visual a la comunicacién visual. Storytelling

Técnicas de representacion visual

*Tipos de técnicas.
*Representacion estatica.
*Representacion dinamica.

METODOLOGIA

La materia esta planteada para su realizaciéon a través de la metodologia general de la
UNED, en la que se combinan distintos recursos y los medios impresos con los
audiovisuales y virtuales.

La metodologia estara basada en los siguientes elementos:

1. Materiales de estudio: guia de estudio y web; textos obligatorios; materiales
audiovisuales; bibliografia, etc.

2. Participacion y utilizacion de las distintas herramientas del Entorno Virtual de Aprendizaje.

3. Tutorias en linea y telefénica: participacion en los foros; comunicacion e interaccion con el
profesorado

4. Evaluacion continua y sumativa: actividades practicas de evaluacién continua; pruebas
presenciales; ejercicios de autoevaluacion.

5. Trabajo individual o en grupo: lectura analitica de cada tema; elaboracion de esquemas;
realizacion de las actividades de aprendizaje propuestas.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen de desarrollo
Preguntas desarrollo 4
Duracion del examen 120 (minutos)

Material permitido en el examen

Ninguno
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Criterios de evaluacion

La prueba presencial consta de 4 preguntas tedrico-practicas. Cada pregunta tendra
una puntuacion de 2,5 puntos. El estudiante dispondrd de 120 minutos para la
realizacion de este examen. Ademas, no se permite ningin material durante su
realizacion.

% del examen sobre la nota final 40

Nota del examen para aprobar sin PEC

Nota maxima que aporta el examen ala 4
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la 4
PEC

Comentarios y observaciones

En caso de haber aprobado el examen pero no haber aprobado la préctica, la nota del
examen se guardara para la convocatoria extraordinaria de septiembre en el curso
presente.

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcion

La préactica informética es OBLIGATORIA y consistird en un trabajo que el estudiante

debera elaborar a lo largo del curso de manera incremental. El trabajo consistira en

“contar una historia” (story telling) con datos mediante el empleo de visualizaciones. No

sera necesario que el estudiante acuda al Centro Asociado para realizar esta practica,

ya que ésta podra realizarse de forma online en su totalidad a través de la plataforma

de aprendizaje del curso. Este trabajo se presentara a través del curso virtual.
Criterios de evaluacion

El equipo docente publicara una guia para su realizacion, especificando los criterios de
evaluacion. Se debe obtener al menos un 5 (sobre 10) en esta practica para que se
haga media para la nota final.

Ponderacion de la prueba presencial y/o  60% de la nota final de la asignatura.
los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega 01/06 - La fecha concreta se detallara en el
curso virtual con la suficiente antelacion.

Comentarios y observaciones

La practica se podra entregar, ademas, en la convocatoria extraordinaria de septiembre.
La fecha concreta se indicara en el curso virtual.

En caso de haber aprobado la practica pero no haber aprobado el examen, la nota
de la practica se guardara para la convocatoria extraordinaria de septiembre en el
curso presente.
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PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final

Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La nota final de la asignatura se obtiene de la calificacion obtenida en la pracica
informatica, que tiene un peso del 60% en la asignatura y la del examen presencial que
supondra el 40% de la misma.

Para aprobar la asignatura se exigira una nota final minima de 5 puntos, habiendo
obtenido al menos 4 puntos (sobre 10) en la prueba presencial y 5 puntos (sobre
10) en la préactica informatica. En caso de no alcanzar la nota minima en alguno de
estos dos elementos, el resto de las notas se guardaran para la convocatoria de
septiembre.

BIBLIOGRAFIA BASICA

La bibliografia basica sera proporcionada al estudiante dentro del curso virtual y estara
compuesta por materiales tedrico-practicos realizados por el equipo docente.

Gran parte de la bibliografia, asi como los recursos proporcionados al estudiante en el curso
virtual, pueden estar Unicamente en inglés debido a la novedad de algunos de los contenidos
propuestos para la asignatura.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9781492031086

Titulo:FUNDAMENTALS OF DATA VISUALIZATION (2019)
Autor/es:Claus O. Wilke ;

Editorial:O'Reilly Media
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ISBN(13):9781800201064

Titulo:INTERACTIVE DATA VISUALIZATION WITH PYTHON
Autor/es:Abha Belorkar Et Al ;

Editorial:Packt Publishing

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Los/as estudiantes dispondran de los siguientes recursos de apoyo al estudio:

*Guia de la asighatura. Incluye el plan de trabajo y orientaciones para su desarrollo. Esta
guia sera accesible desde el curso virtual.

«Curso virtual. A través de esta plataforma los/as estudiantes tienen la posibilidad de
consultar informacién de la asignatura, realizar consultas al Equipo Docente a través de los
foros correspondientes, consultar e intercambiar informacion con el resto de los
compafieros/as.

Documentacion de la asignatura. El equipo docente publicara recursos adicionales que
faciliten o profundicen los contenidos desarrollados en la asignatura, ademas de los
contenidos ya ofrecidos.

*Biblioteca. El estudiante tendra acceso tanto a las bibliotecas de los Centros Asociados
como a la biblioteca de la Sede Central, en ellas podra encontrar un entorno adecuado para
el estudio, asi como de distinta bibliografia que podra serle de utilidad durante el proceso de
aprendizaje.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representaciéon, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlan en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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