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Nombre de la asignatura CONTENIDOS MULTIMEDIA PARA LA EDUCACION

Cadigo 31120011

Curso académico 2025/2026

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA DE LAS TECNOLOGIAS
EDUCATIVAS

Tipo

N° ETCS 0

Horas 0.0

Periodo SEMESTRE

Idiomas en que se imparte

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Hoy en dia, los contenidos multimedia son los tipos de documentos mas comunes
transmitidos a través de Internet. Este tipo de contenido (real o artificialmente generado)
tiene més audiencia que el texto tradicional o imagenes, y por lo tanto tiene un impacto mas
amplio en los procesos de ensefianza/aprendizaje. Esta asignatura ofrece una introduccion
al desarrollo y publicacion de contenidos multimedia, incluyendo los servicios necesarios
para ello.

La asignatura de "Contenidos multimedia para la educacién "se trata de una asignatura de 6
créditos ECTS, con caréacter obligatorio, impartida en el primer semestre del Master
Universitario en Ingenieria de las Tecnologias Educativas. Esta asignatura se encuentra
relacionada con las siguientes asignaturas del Master:

eSoporte tecnoldgico a procesos de enseflanza y aprendizaje.
eServicios e infraestructuras digitales para la educacion.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

Se recomienda que los interesados en cursar el Master tengan un nivel de lectura en inglés
suficiente como para entender contenidos técnicos en dicha lengua. Gran parte de la
bibliografia, asi como los recursos proporcionados al estudiante en el curso virtual pueden
estar Unicamente en inglés, debido a la novedad de algunos de los contenidos propuestos
para la asignatura.

Dado que se veran diferentes tipos de despliegues y/o tecnologias, es recomendable que los
estudiantes dispongan de sélidos conocimientos en sistemas operativos y redes, a nivel de
comandos de gestion y manipulacion de ficheros (especialmente, Linux)

Se fomentara el uso de software libre siempre y cuando sea posible para la realizacion de
las actividades y las practicas propuestas.
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EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos AGUSTIN CARLOS CAMINERO HERRAEZ (Coordinador de asignatura)
Correo Electrénico accaminero@scc.uned.es

Teléfono 91398-9468

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA

Departamento SISTEMAS DE COMUNICACION Y CONTROL

Nombre y Apellidos ELIO SAN CRISTOBAL RUIZ

Correo Electronico elio@ieec.uned.es

Teléfono 91398-9381

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES

Departamento INGENIERIA ELECTRICA, ELECTRONICA, CONTROL, TELEMATICA Y

QUIMICA APLICADA A LA INGENIERIA

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

La tutorizacion de los estudiantes tendra lugar esencialmente a través de los foros de la
plataforma, aunque también podran utilizarse ocasionalmente otros medios, tales como
chats interactivos, servicios de mensajeria instantanea y el correo electronico.
Adicionalmente, esta también previsto, para temas personales que no afecten al resto de los
estudiantes, atender consultas en persona o por teléfono.

El seguimiento del aprendizaje se realizara revisando la participacion de los alumnos en los
distintos foros de debate y las aportaciones de material nuevo ademas de la entrega en
fecha de los diferentes trabajos practicos que se han planificado durante la evolucion del
curso.

En caso de necesitar contactar con el Equipo Docente por medios distintos al curso virtual,
se utilizard preferentemente el correo electrénico, pudiéndose también realizar consultas
telefonicas y entrevista personal en los horarios establecidos y que se muestran a
continuacién en la siguiente tabla.

Horario de Correo Teléfono de Direccion
Profesor » o
atencion electrénico contacto postal
ETSI Informatica.
; UNED
Agustin C. ) .
i Lunes lectivos de |accaminero@scc C/Juan del Rosal
Caminero 91 398 9468
B 10h a 14h .uned.es 16.
Herraez - .
28040. Madrid
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ETSI Industriales.
. . UNED
i Martes lectivos |elio@ieec.uned.e
Elio San C/Juan del Rosal
) ) de 10:00 a 14:00 |[s 91398 9381
Cristobal Ruiz - 12.
horas. .
28040. Madrid
ETSI Industriales.
Martes lectivos . UNED
mcastro@ieec.un
Manuel Castro de 10:00 a 14:00 E— C/Juan del Rosal
) ed.es 91398 6476
Gil horas. 12.
28040. Madrid
ETSI
Informatica.
Miguel Rodriguez Jueves lectivos miguel@lsi.uned UNED
g 92 e 11h a 13h y g ' " (91398 7924 C/Juan del
Artacho es
de 14h a 16h Rosal 16.
28040. Madrid

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS

CB6 Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios

CB9 Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigledades

CB10 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CG1 Ser capaz de definir y formalizar mediante las Tecnologias de Informacién y las
Comunicaciones (TIC) una estrategia educativa que cumpla con las necesidades del

UNED 5 CURSO 2025/26


mailto:elio@ieec.uned.es
mailto:elio@ieec.uned.es
mailto:elio@ieec.uned.es
mailto:elio@ieec.uned.es

CONTENIDOS MULTIMEDIA PARA LA EDUCACION CODIGO 31120011

estudiante.

CG2 Ser capaz de entender y aplicar las tecnologias adecuadas que permitan evaluar y
mejorar la calidad de la docencia en un entorno tecnolégico.

CG4 Ser capaz de disefar, crear y evaluar contenidos educativos utilizando para ello las
diferentes normas, formatos y tecnologias existentes.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEZ2 Ser capaz de disefiar, programar y utilizar recursos didacticos experimentales tanto
fisicos como virtuales utilizando las diferentes tecnologias existentes.

CE7 Identificar y utilizar plataformas de aprendizaje para promover procesos educativos
adaptados a los usuarios.

CE9 Ser capaz de crear, editar y publicar contenidos multimedia, incluyendo los servidores
necesarios para ello.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Los resultados que se pretenden alcanzar con el estudio de esta asignatura son los
siguientes:

- Conocer tecnologias de virtualizacién y cloud computing, para el despliegue de servidores
multimedia en entornos locales y en la nube.

- Desplegar y personalizar un servidor multimedia sobre un entorno virtualizado.

- Conocer las técnicas utilizadas para la creacioén, edicion y distribucion de contenidos
multimedia via web.

- Comprender los entornos tridimensionales, la integracion de la luz y las texturas, el
modelado, la manipulacion de objetos determinados y desarrollar interacciones con objetos
en este entorno conforme avanza el tiempo.

CONTENIDOS

Mddulo 1: Infraestructuras de servidores multimedia.

En este médulo se veran diferentes tecnologias utilizadas para la distribucion y soporte de
aplicaciones y servicios, entre los que se encuentran los servidores multimedia.

En este médulo se veran los siguientes contenidos:

*Tema 1. Fundamentos de las tecnologias de virtualizacion.

eTema 2: Virtualizacion con contenedores ligeros: Docker.

*Tema 3: Fundamentos de gestion de infraestructuras virtuales: Kubernetes.

Modulo 2: Generacién de contenidos multimedia.

En este mddulo el alumno aprendera técnicas utilizadas para la creacion y edicion de
contenidos multimedia (video, elementos 3D, ...).
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En este médulo se veran los siguientes contenidos:
eTema 1: Tecnologias de streaming de video.
*Tema 2: Creacion y edicion de video.

*Tema 3: Animacion 3D.

METODOLOGIA

Esta asignatura ha sido disefiada para la ensefianza a distancia. Por tanto, el sistema de
ensefianza-aprendizaje estara basado en gran parte en el estudio independiente o autbnomo
del estudiante. Para ello, el estudiante contara con diversos materiales que permitirdn su
trabajo autébnomo y la Guia de Estudio de la asignatura, que incluye orientaciones para la
realizacion de las actividades practicas. Asimismo, mediante la plataforma virtual de la
UNED existir4 un contacto continuo entre el equipo docente y los/as estudiantes, asi como
una interrelacion entre los propios estudiantes a través de los foros, importantisimo en la
ensefianza no presencial.

El estudio de esta asignatura se realizaré a través de los materiales que el Equipo Docente
publicara en el curso virtual.

Las actividades formativas para el estudio de la asignatura son las siguientes:

eEstudios de contenidos (80 horas)

eTutorias (10 horas)

eActividades en la plataforma virtual (10 horas)
ePracticas Informaticas. (50 horas)

*Total: 150 horas

Los medios necesarios para el aprendizaje son:

1. Materiales tedrico-practicos preparados por el Equipo Docente para cubrir los

conceptos basicos del temario.

1. Bibliografia complementaria. El estudiante puede encontrar en ella informacién

adicional para completar su formacion.

1. Curso Virtual de la asignatura, donde el estudiante encontrara:

eUna guia de la asignatura en la que se hace una descripcién detallada del plan de trabajo
propuesto.

*Un calendario con la distribuciéon temporal de los temas propuesta por el Equipo Docente y
con las fechas de entrega de las actividades tedrico-practicas que el estudiante tiene que
realizar para su evaluacion.

*Enunciado de las actividades teorico-practicas propuestas y zona donde depositar los
entregables asociados a dichas actividades.

L os foros por medio de los cuales el Equipo Docente aclarara las dudas de caracter general
y que se usaran también para comunicar todas aquellas novedades que surjan a lo largo del
curso. Este sera el principal medio de comunicacion entre los distintos participantes en la
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asignatura.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen de desarrollo
Preguntas desarrollo 2
Duracién del examen 120 (minutos)

Material permitido en el examen

Ninguno
Criterios de evaluacion

La prueba presencial consistird en dos preguntas de desarrollo a realizar en un tiempo
méximo de 2 horas. Durante la realizaciéon de la prueba no se podra utilizar ningn tipo
de material. La prueba presencial se realizara en el Centro Asociado que corresponda a
cada estudiante, en las fechas y horarios establecidos por la UNED. Es necesario
conseguir un minimo de 4 puntos en la prueba presencial antes de ponderarla para
poder aprobar la asignatura.

% del examen sobre la nota final 40

Nota del examen para aprobar sin PEC 4

Nota maxima que aporta el examen ala 4
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la 4
PEC

Comentarios y observaciones

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS

Requiere Presencialidad No

Descripcién
El estudiante debe realizar los trabajos practicos siguientes que suman el 50% de la
nota final:
Trabajo practico 1: El estudiante deberd realizar un desarrollo consistente en el
despliegue de un servicio utilizando tecnologias de virtualizacion ligera.
Trabajo préctico 2: El estudiante debera elegir una de las siguientes opciones:
Opcidn 1:El estudiante debera realizar un trabajo consistente en la creacion de una
secuencia de video, bien partiendo de secuencias de base o bien partiendo desde cero.

Opcidn 2: El estudiante debera realizar una animacion 3D.
Criterios de evaluacion

El equipo docente publicard una guia para su realizacién, especificando los criterios de
evaluaciéon. Es obligatorio entregar todos los trabajos practicos. Cada trabajo se
evaluara sobre 10 puntos y es necesario obtener una calificacibn media minima de 4
sobre 10 para poder superar la asignatura.
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Ponderacion de la prueba presencial y/o Trabajo practico 1: 25% de la nota. Trabajo
los trabajos en la nota final practico 2: 25 % de la nota.

Fecha aproximada de entrega TP1: 15 de diciembre; TP2: 20 de enero
Comentarios y observaciones

Se podran entregar ademas en la convocatoria extraordinaria, con la fecha que indique
el equipo docente.

En caso de haber aprobado los trabajos précticos pero no haber aprobado el
examen, las notas de los trabajos practicos se guardaran para la convocatoria
extraordinaria de septiembre en el curso presente.

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)

¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcion
La participacion de los/as estudiantes en los foros de la asignatura se valorara con
hasta el 10% de la calificacion. Esta parte de la evaluacién es opcional.

Criterios de evaluacion

Se valorara positivamente que se publiquen mensajes explicando cémo se resuelven
problemas encontrados en los ejercicios practicos, respuestas a cuestiones formuladas
por el equipo docente, asi como mensajes que extiendan conceptos vistos en la
asignatura.

Ponderacion de la PEC en la nota final 10%

Fecha aproximada de entrega

Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcion

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢ COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?
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La nota final se calcula con la siguiente férmula:

Nota Final = 40% NE + 50% TPS + 10% NF

donde NE es Nota del examen (de 0 a 10), TPS es nota de los trabajos practicos
(calificados de 0 a 10 cada uno) y NF es la nota de la participacién en el foro.
Se deben tener en cuenta las siguientes observaciones:

La prueba presencial se realiza en los centros asociados de la UNED. El resto de
pruebas de evaluacién descritas en esta guia se realizan de manera online.

Si en el examen presencial o los trabajos (de manera individual por tipo cada actividad)
no se obtiene al menos el 40% de la puntuacién, entonces el/la estudiante estara
suspenso.

En otro caso, se calculara la nota final sumando las diferentes pruebas de evaluacion
ponderadas con los porcentajes descritos arriba

Aprobaran la asignatura los estudiantes que consigan al menos 5 puntos en la nota
final.

BIBLIOGRAFIA BASICA

La bibliografia basica ser& proporcionada al estudiante dentro del curso virtual, estara
compuesta por materiales tedrico-practicos propuestos por el equipo docente.

Gran parte de la bibliografia, asi como los recursos proporcionados al estudiante en el curso
virtual pueden estar Unicamente en inglés, debido a la novedad de algunos de los contenidos
propuestos para la asignatura.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Los/as estudiantes dispondran de los siguientes recursos de apoyo al estudio:

*Curso virtual. A través de esta plataforma los/as estudiantes tienen la posibilidad de
consultar informacién de la asignatura, realizar consultas al Equipo Docente a través de los
foros correspondientes, consultar e intercambiar informacion con el resto de los
compafieros/as.

*Guia de la asignhatura. Incluye el plan de trabajo y orientaciones para su desarrollo. Esta
guia sera accesible desde el curso virtual.

eHerramientas software. En la medida de lo posible se utilizardn herramientas open-source
para realizar las actividades practicas de la asignatura. El equipo docente indicara en el
curso virtual como se realiza la descarga de estas herramientas.

eDocumentacion de la asignatura. Documentacion escrita para los capitulos de los
modulos de la asignatura. Ademas, el equipo docente puede afiadir recursos adicionales de
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la libreria O'Reilly..

*Biblioteca. El estudiante tendré acceso tanto a las bibliotecas de los Centros Asociados
como a la biblioteca de la Sede Central, en ellas podra encontrar un entorno adecuado para
el estudio, asi como de distinta bibliografia que podra serle de utilidad durante el proceso de

aprendizaje.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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