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Nombre de la asignatura HISTORIA DEL ARTE Y HUMANIDADES DIGITALES

Cddigo 27030035

Curso académico 2021/2022

Titulo en que se imparte Xé‘?I-EI—ER UNIVERSITARIO EN INVESTIGACION EN HISTORIA DEL
Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 4

Horas 100.0

Periodo SEMESTRE 1

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Es en la segunda década del siglo XXI cuando las Humanidades Digitales (HD) se
desarrollan como disciplina y si observamos los trabajos existentes clasificados como de HD,
llegamos a que es un area de investigacion, ensefianza y creacion en la que convergen los
humanistas y los informaticos. Se pretende que cada uno ejercite sus habilidades de forma
gue los humanistas utilicen herramientas para soporte a sus tareas y retos, y que estas
herramientas sean desarrolladas por los informaticos.

Pero, las HD van mas alla del conocimiento y uso de herramientas informaticas en las
humanidades y en la Historia del Arte (HA) en particular. Las HD son un campo
interdisciplinar donde la HA convive con técnicas y paradigmas propios de la Inteligencia
Artificial (1A), el Procesamiento del Lenguaje Natural (PLN) o el Analisis de Textos (Text
Mining, en inglés). Se pretende que la resolucion de los grandes retos de la HA y de enigmas
histéricos puedan beneficiarse del uso de metodologias y técnicas que provienen de la
informatica, asi como las técnicas y los desarrollos informaticos se nutren de resultados
fisicos 0 matematicos.

Esta asignatura presenta técnicas basicas y aplicaciones de uso frecuente en las
humanidades digitales. Permitira conocer los procesos a través de los cuales la tecnologia
aporta a la Historia del Arte nuevas aproximaciones de interpretacion y analisis. Ademas, los
estudiantes se familiarizardn con herramientas y aplicaciones de soporte informético a las
actividades relacionadas con su estudio e investigacion en este campo.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

Para cursar esta asignatura es necesario disponer de los conocimientos de navegacion por
Internet que permitan al estudiante desenvolverse adecuadamente en entornos virtuales.
Ademés, como hay contenidos especializados en inglés, es necesario un cierto nivel para
leer y comprenderlos. En los requisitos para la admisién de un estudiante a este master, se
indica que es necesaria la acreditacion de los siguientes niveles de idiomas:

a) Estudiantes hispanohablantes: Un segundo idioma a nivel B1 (cualquier lengua oficial de
la UE, preferentemente inglés), que permita la lectura y comprension de textos
especializados.

b) Estudiantes no hispanohablantes: B2 de espafiol, del Sistema de Niveles del Marco
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Comun Europeo de Referencia para las Lenguas. Un segundo idioma a nivel B1 (cualquier
lengua oficial del a UE, preferentemente inglés), que permita la lectura y comprensiéon de
textos especializados.

c¢) Estudiantes no angloparlantes que deseen cursar las asignaturas del mater que se ofertan
en inglés, en dicha lengua: B2 de inglés, del Sistema de Niveles del Marco Comun Europeo
de Referencia para las Lenguas.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos ANA M2 GARCIA SERRANO

Correo Electronico agarcia@lsi.uned.es

Teléfono 91398-7993

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Nombre y Apellidos
Correo Electronico
Teléfono

Facultad
Departamento

Nombre y Apellidos
Correo Electrénico
Teléfono

Facultad
Departamento

COVADONGA RODRIGO SAN JUAN
covadonga@lIsi.uned.es

91398-6487

ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA
LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

ELENA PAULINO MONTERO
epaulino@geo.uned.es

FACULTAD DE GEOGRAFIA E HISTORIA
HISTORIA DEL ARTE

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Ana Garcia Serrano: Jueves 11-13h y 15:30-17:30h
Elena Paulino: Miércoles, 10-14h
Covadonga Rodrigo: Jueves de 9:30-13:30h

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos Yy juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
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sin ambigledades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CGO01 - Comprender de forma detallada y fundamentada las metodologias y los aspectos
tedricos y préacticos propios de la Historia del Arte, en un contexto de iniciaciéon a la
investigacion

CGO06 - Conocer y seleccionar los medios y soportes adecuados para realizar una
divulgaciéon efectiva de los resultados de la investigaciéon en Historia del Arte

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CE15 - Reconocer y saber usar las herramientas y aplicaciones de soporte informatico en las
actividades de iniciacion a la investigacion vinculadas a las Humanidades digitales

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

*Conocer los conceptos basicos de las Humanidades Digitales.
eldentificar los principales recursos y herramientas Utiles para la investigacion en Historia del

Arte

Comprender las principales métodos y paradigmas aplicables a la investigacion en Historia
del Arte.

*Proponer y evaluar una técnica y/o herramienta Gtil para tareas de investigacion en Historia
del arte

CONTENIDOS

1. Técnicas y aproximaciones basicas

Estudio de técnicas basicas relacionadas con las bases de datos, el acceso a la informacién
digital (textual y multimedia) y algunas aproximaciones para la visualizacion de informacion.
La préactica se centrara en aplicaciones generales y de utilidad reconocida. Finalmente se
hara una introduccién sobre el cambio de paradigma investigador que supone la introduccion
de las Humanidades Digitales en la Historia del Arte.

2. Aplicaciones: categorizacién y paradigmas

Se presentaran aplicaciones segun su tipo de tecnologia y/u objetivo o tarea que
proporciona. Fundamentalmente seran herramientas y aplicaciones web en abierto o con
licencia para investigacion para las que los estudiantes tendran acceso con supervision para
la realizacion de ejercicios basicos. Se estudiaran sus caracteristicas de usabilidad,
accesibilidad, aproximacion técnica y adecuacién para la investigacion, con referencias
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concretas a la Historia del Arte.

3. Acceso Y visualizacion de informacién multimedia

Familiarizacién con aproximaciones técnicas que ayuden a la gestion e interpretacion de
grandes repositorios de informacion digitales. Se presentaran casos de éxito como son la
web del Museo del Prado, de la Biblioteca Nacional en Espafia, el Archivo General de
Simancas y otros.

4. Acceso en abierto y ética digital

Se estudiaran algunos conceptos relacionados con la legislacion actual, las normas de
publicacion en abierto y aspectos éticos en el mundo digital.

METODOLOGIA

La materia esta planteada para su realizacién a través de la metodologia general de la
UNED, en la que se combinan distintos recursos metodoldgicos, que combinan los medios
impresos con los audiovisuales y virtuales. La metodologia estara basada en los siguientes
elementos: 1. Seguimiento de clases tedricas. 2. Materiales de estudio: guia de estudio y
web; textos obligatorios; materiales audiovisuales; bibliografia, etc. 3. Participacion y
utilizacién de las distintas herramientas del Entorno Virtual de Aprendizaje. 4. Tutorias en
linea y telefénica: participacion en los foros; comunicacion e interaccién con el profesorado.
5. Evaluacion continua y sumativa: actividades practicas de evaluacion continua; ejercicios
de autoevaluacion. 6. Trabajo individual: lectura analitica de cada tema; realizacién de las
actividades de aprendizaje propuestas.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcién

Se realizard un trabajo de investigacion en los asuntos tratados, de caracter practico y
gue derive del analisis de las técnicas y herramientas estudiadas en la materia.
Criterios de evaluacion

Se evaluara la calidad del trabajo y las aportaciones personales.

Ponderacion de la prueba presencial y/o 80%
los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega Trabajo Final 5/02/2022
Comentarios y observaciones
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PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcién
Se realizara una prueba de evaluacion continua (PEC) de caracter obligatorio relativa al

temario.
Criterios de evaluacion

Se evaluara la calidad de las respuestas y de los ejercicios practicos realizados.
Ponderacion de la PEC en la nota final ~ 20%
Fecha aproximada de entrega PEC 15/12/2021
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final

Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La calificacion final sera el resultado de la férmula (Nota PEC * 0,2) + (Nota Trabajo
Final *0,8)

BIBLIOGRAFIA BASICA

Los estudiantes dispondran de copia de alguna bibliografia y de documentos con contenido
tedrico-practico, realizados por las profesoras del equipo docente.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

del Rio Riande, J. (2014). De qué hablamos cuando hablamos de Humanidades Digitales. |
Jornadas Nacionales de Humanidades Digitales: Culturas, Tecnologias, Saberes. Asociacion
Argentina de Humanidades Digitales, Buenos Aires.
https://www.aacademica.org/gimena.delrio.riande/90.pdf

Edelstein, Dan (2016) Interactive Visualization for Voltaire’s Correspondence Network.
Letters in Voltaire’s Network [Created using Palladio], http://hdlab.stanford.edu/palladio
Garcia Serrano, Ana y Angel Castellanos (2016) Conceptualizacion, acceso y visibilidad de
la informacion en el proyecto DIMH. (Capitulo 16) EL DIBUJANTE INGENIERO AL
SERVICIO DE LA MONARQUIA HISPANICA. SIGLOS XVI-XVIII. Alicia Camara Mufioz (Ed.)
Lecciones Juanelo Turriano de historia de la ingenieria. Publicado por Fundacién Juanelo
Turriano. pp: 379-400. ISBN: 978-84-942695-6-1. 2016. Libro completo disponible en:
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http://www.juaneloturriano.com/coleccion-digital/lecciones-juanelo-turriano-de-historia-de-la-
ingenieria

Klinke, Harald (2016) “Big Image Data Within the Big Picture of Art History”. International
Journal for Digital Art History, no. 2 (October). https://doi.org/10.11588/dah.2016.2.33527
Martinez Cantén, Clara Isabel (2017) Poetriae y el Arte de poesia castellana: bases para la
creacion de una coleccién digital de tratados poéticos castellanos. Magnificat Cultura i
Literatura Medievals, 4, 21-42. http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:352-Cmartinez4
McGillivray, Barbara; Alex, Beatrice; Ames, Sarah; Armstrong, Guyda; Beavan, David; Ciula,
Arianna; et al. (2020): The challenges and prospects of the intersection of humanities and
data science: A White Paper from The Alan Turing Institute. figshare. Online resource.
https://doi.org/10.6084/m9.figshare.12732164.v5

Rodriguez Ortega, Nuria (2018) “Desarrollos digitales de la Historia del Arte: implicaciones
epistémicas, criticas y metodoldgicas”. Version postprint del capitulo homénimo publicado en
el libro Humanidades Digitales: edicion, literatura y arte, Ciudad de México: Bonilla Artigas
Editores y Red de Humanidades Digitales HD, 2018, pp. 127-191, ISBN: 978-607-8560-58-5
https://www.researchgate.net/publication/326399129 Desarrollos_digitales_de la_ Historia_d
el_Arte_implicaciones_epistemicas_criticas_y metodologicas

Tasovac, Toma; Sally Chambers, Erzsébet Toth-Czifra (2020) Cultural Heritage Data from a
Humanities Research Perspective: A DARIAH Position Paper. https://hal.archives-
ouvertes.fr/hal-02961317

Toscano, Maurizio ; Rabadan, Aroa; Ros, Salvador; Gonzéalez-Blanco, Elena (2020). “Digital
humanities in Spain: Historical perspective and current scenario”. Profesional de la
informacién, v. 29, n. 6, e290601. https://doi.org/10.3145/epi.2020.nov.01

Zweig, Benjamin (2015) “Forgotten Genealogies: Brief Reflections on the History of Digital Art
History”. International Journal for Digital Art History, no. 1 (June).
https://doi.org/10.11588/dah.2015.1.21633

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

La plataforma de e-Learning aLF proporcionara el aula virtual y el adecuado interfaz de
interaccidn entre el estudiante y sus profesores. La plataforma aLF permite impartir y recibir
formacion, gestionar y compartir documentos, crear y participar en comunidades tematicas,
asi como realizar proyectos online. Se usaran las herramientas necesarias para que, tanto el
equipo docente como los estudiantes, encuentren la manera de compaginar el trabajo
individual con el aprendizaje cooperativo.

Para las actividades de estudio y la practica de esta asignatura se utilizarédn recursos en la
web, de acuerdo con la planificacion que el equipo docente publicard anualmente en el aula
virtual aLF.

De interés general, en la UNED hay recursos en linea como son los siguientes:

Desde la Biblioteca de la UNED se proporciona acceso a recursos en linea

UNED 8 CURSO 2021/22


http://www.juaneloturriano.com/coleccion-digital/lecciones-juanelo-turriano-de-historia-de-la-ingenieria
http://www.juaneloturriano.com/coleccion-digital/lecciones-juanelo-turriano-de-historia-de-la-ingenieria
https://doi.org/10.11588/dah.2016.2.33527
http://e-spacio.uned.es/fez/view/bibliuned:352-Cmartinez4
https://doi.org/10.6084/m9.figshare.12732164.v5
https://www.researchgate.net/publication/326399129_Desarrollos_digitales_de_la_Historia_del_Arte_implicaciones_epistemicas_criticas_y_metodologicas
https://www.researchgate.net/publication/326399129_Desarrollos_digitales_de_la_Historia_del_Arte_implicaciones_epistemicas_criticas_y_metodologicas
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02961317
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-02961317
https://doi.org/10.3145/epi.2020.nov.01
https://doi.org/10.11588/dah.2015.1.21633

HISTORIA DEL ARTE Y HUMANIDADES DIGITALES CODIGO 27030035

multidisciplinares:

*Acceso al Catalogo LINCEO, portal interactivo de prestaciones y servicios, con multiples
funcionalidades donde se puede realizar busquedas bibliogréficas, consultar documentos,
etc.

*Repositorio de materiales en linea. La Biblioteca de la UNED cuenta con un repositorio
institucional o archivo digital lamado e-Spacio, en el que puede acceder a documentos
completos en linea.

Desde el Centro de Disefio y Produccion de Medios Audiovisuales (CEMAV) se ha

potenciado la produccion de diferentes servicios (radio, videos cientificos o de eventos,
programas de TV etc), todos ellos accesibles a través de CanalUNED.

Ademas hay conferencias impartidas en esta Universidad en el Repositorio audiovisual de la
UNED

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representaciéon, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlan en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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