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1.1. MOTIVOS BÁSICOS DE COMBINACIÓN

En el libro anterior ya hicimos una pequeña introducción a la tác-
tica, estudiando los temas: el ataque doble, el ataque a la descubierta, la
clavada y el ataque en línea. En este segundo libro avanzamos un nue-
vo paso estudiando los motivos de combinación, que, junto con los
temas tácticos, son pilares fundamentales en la formación del jugador
de ajedrez, que en esta fase de aprendizaje, ya son accesibles al lector.

La táctica es, entre todos los aspectos de la partida de ajedrez,  el
más accesible, concreto y por ello más claro para el jugador, y donde
primero muestra su progreso. Incluso en el primer escalón ajedrecísti-
co, se pueden perfectamente comprender, asimilar y producir combi-
naciones cortas de dos o tres jugadas. 

Pero antes de continuar definamos la combinación. Llamamos
combinación a una variante forzada, mediante la cual su iniciador
alcanza el objetivo que se ha propuesto: unas veces la mejora de la posi-
ción, otras la ganancia de material y por último el mate. El mecanismo
de la combinación puede ser en su forma más elemental un simple
cambio de piezas, y en su forma más compleja puede incluir uno o
varios sacrificios, que, a menudo, lleva implícito un valor estético, ya
que cambia la relación del valor habitual de las piezas. Esta definición
se refiere no sólo a los aspectos dinámicos de la ejecución, sino también
a la valoración de los elementos estáticos, esto es la utilización racional
y ordenada de los elementos que en ella intervienen: concretos como el
material o abstractos como por ejemplo la posición.



El objeto de este capítulo es facilitar al lector los motivos o temas
básicos de combinación, explicándolos paso a paso, con el fin de que el
alumno pueda identificar claramente los elementos e ideas en que se
basa cada tema. A continuación se expondrán un grupo de ejercicios,
de dos y tres jugadas de profundidad, en los que no se debe buscar
como único objeto de la combinación el mate. La obtención de venta-
ja material suficiente para ganar o la consecución de unas tablas en
posición inferior, pueden ser en sí mismos objeto de la combinación.

Los temas básicos de combinación que veremos en este capítulo
son:

• La desviación
• La atracción
• La intercepción 
• La eliminación de la defensa
• El despeje del espacio
• El bloqueo
• El ataque rayos X
• La pieza sobrecargada
• La jugada intermedia
• La demolición de la estructura de peones
• La persecución

1.2. LA DESVIACIÓN

La desviación es un motivo de combinación muy frecuente en el
juego práctico, incluso en las partidas de aficionados. Su idea consiste,
como su nombre indica, en la desviación de una o más piezas defenso-
ras de su posición, para permitir un ataque ganador. 

Pero como una imagen vale más que mil palabras, veamos todo esto
con unos cuantos ejemplos.

En el diagrama 1, correspondiente a la partida Girsch-Man, Ca-
nadá 1963, la dama negra está defendiendo la casilla c7 en donde el
caballo podría dar un jaque decisivo. El blanco remata expediti-
vamente la partida con 1.�a4+ y ataca a la dama negra que se
encuentra imposibilitada de defenderse a sí misma y a la casilla c7
1...�xa4.
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2.�c7+, ahora el blanco aprovecha la indefensión de la casilla c7.
2...�f8, la única posibilidad de eludir el jaque. El rey negro no puede
escapar por la casilla d7 que está controlada por la torre blanca.
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3.
xd8+, ahora el rey negro se encuentra atrapado en el pasillo de la
octava fila. 3...�e8, el negro se ve obligado a devolver la dama, pero:
4.
xe8#.



Veamos ahora la posición del diagrama 2, que corresponde a la par-
tida Saidy-Padevsky, Varna 1958, también muy ilustrativa del tema.

La presión del negro es muy fuerte, especialmente las amenazantes
torres y la acción del alfil a  lo largo de la diagonal f1-a6. Sin embargo
la dama blanca defiende la casilla d1, sin lo que el negro podría dar mate
tras 
d1+ y 
f1#, vista la idea, la jugada del negro es evidente.
1...�xe3+, excelente jugada que amenaza 2.�f1 
d1#. 2.�xe3, ante
la amenaza de mate el blanco se ve obligado a desviar la dama de la
defensa de la casilla d1.

2...
d1+ 3.�f2, única jugada posible. 3...
f1#.
En el diagrama 3 vemos una posición correspondiente a la partida

Gass-Kindi, Stuttgart 1979, en la que el negro amenaza 1...�xh3+, al
mismo tiempo que la torre amenaza a la dama blanca, pero ésta puede
escapar del doble ataque tomando el caballo de h3. El negro encuentra
una bonita combinación basada en la desviación.
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DIAGRAMA 2
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1...�xe4, excelente jugada que derrumba la posición por medio del
mecanismo de desviar la dama blanca de la defensa de h3, con lo que
la armonía entre caballo, alfil y torre, coloca al rey blanco en red de
mate. 2.�xe4, el blanco no tiene elección.

2...�xh3+, ahora se manifiesta plenamente el ataque negro.
3.�h1.
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DIAGRAMA 3
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A la misma conclusión se llega tras 3.�g2 
f2+ que transpone a la
variante principal. 3...
f1+ 4.�g2.

4...
f2+ 5.�xh3, si 5.�h1 el negro remata con 5...
h2#.
5...
h2#.
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EJERCICIOS
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