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ANEXO 1

FICHA DE ASIGNATURA DE MASTER

NOMBRE DE LA

Semantica y Pragmaitica en la Web

ASIGNATURA

CARACTER Optativa

ECTS 6 ECTS (80 horas de estudio tedrico, 70 horas de trabajo
practico)

SEMESTRE Anual

IDIOMA Castellano

ESPECIALIDAD EN
QUE SE IMPARTE

Tecnologias del lenguaje en la web

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

El objetivo general de la asignatura es proporcionar al alumno
una vision global de las técnicas y tecnologias involucradas en
el estudio de la semantica, pragmatica y su praxis
(aplicaciones). Los resultados del aprendizaje son:

OB1: Conocer los conceptos basicos sobre la semantica y la
pragméatica de un lenguaje y las aproximaciones
semanticas y pragmaticas del estado del arte,

OB2: Conocer las principales técnicas y tecnologias
implicadas en el area de los recursos disponibles en
LOD (Linked Open Data).

OB3: Saber representar la semantica y pragmatica de
contenidos y tener criterios para seleccionar la forma
de gestion mas adecuada para el procesamiento.

OB4: Conocer algoritmos para etiquetado, analisis
semantico o pragmatico y tareas asociadas, siendo
capaz de criticarlos de acuerdo a la solucién necesaria
para problemas concretos.

OB5: Identificar una metodologia basica de evaluacion de los
resultados a partir de los requisitos iniciales.

RAB: Tener el conocimiento practico para el disefio de una
solucién a una tarea o aplicacion concreta.

CONTENIDO

Esta asignatura se enmarca tanto en el area de la semantica y
la pragmatica de la lingliistica computacional como de la
representacion, organizacion e ingenieria del conocimiento,
presentando las tecnologias existentes y los retos abordados
en la web.

La semantica computacional se ocupa de la automatizacion
del proceso de construir y razonar con representaciones del
significado de las expresiones en un lenguaje natural.
Fundamentalmente hay dos aproximaciones la formal, basada




en la légica de predicados y |a léxica, basada en la correlacion
entre las unidades Iéxicas y la estructura del lenguaje.

La pragmatica en linguistica computacional se encarga de la
interpretacion del significado en su contexto, que depende
tanto de los elementos linguisticos como extralingliisticos que
determinan la correcta interpretacion. A su vez estos
elementos extralinglisticos deben ser representados y
organizados para intervenir en la interpretacion del significado.
Por lo tanto, uno de sus objetivos esta muy proximo a Ia
maxima del pragmatismo “solo es verdadero aquello que
funciona".

La praxis, que significa practica y accién, se refiere a la
practica profesional, que en este campo lideran sistemas y
aplicaciones web que incorporan teorias semanticas y
pragmaticas. Por ello se abordaran aspectos de la web
semantica, el Linked Open Data (LOD) y el Linguistic
LOD (LLOD) que permiten la creaciéon de tecnologias para
publicar datos tratables por aplicaciones informaticas sobre la
base de matadatos semanticos interoperables.

Finalmente indicar que para la interpretacion semantica y
pragmatica de un lenguaje es ineludible la utilizacion de
aproximaciones  computacionales que  permitan la
representacion, organizacion e ingenieria del conocimiento
linguistico y de contexto con estandares y tecnologias
adecuadas. Se presentaran algunos casos de éxito en el
acceso a la informacion multilingle y multimedia, el desarrollo
de interfaces de usuario y las humanidades digitales.

A continuacién se incluye el temario indicando las horas
teéricas (HT) y practicas (HP) de cada tema.

Tema 1.- Introduccion (HT 5, HP 5)
Tema 2.- Semantica Computacional (HT 15 HP 5)
2.1 Representacion del significado y logica de predicados
2.2 Seméntica léxica
2.3 Desambiguacion del sentido de las palabras
Tema 3.- La web semantica (HT 20 HP 15)
3.1 Estandares
3.2 Ontologias y su poblacion
3.3 Modelos para acceso a la informacion
Tema 4.- La web de los Datos (HT 20 HP 15)
4.1 Recursos en el LOD
4.2 Recursos linglisticos en el LLOD
4.3 Retos y ejemplos de uso con éxito
Tema 5.- Pragmatica y Praxis (HT 15 HP 10)
5.1 Interfaces Multimedia y Multilinglies
5.2 Humanidades digitales
5.3 Evaluacién empirica y con usuarios
Tema 6.- Diserio de proyecto de investigacion (HT 5 HP 20)




OBSERVACIONES

La plataforma de e-Learning Alf disponible en la UNED,
proporcionara el aula virtual y el adecuado interfaz de
interaccion entre el alumno y sus profesores. Alf permite
impartir y recibir formacion, gestionar y compartir documentos,
crear y participar en comunidades tematicas, asi como realizar
proyectos online. Se usaran las herramientas necesarias para
que, tanto el equipo docente como los estudiantes, encuentren
la manera de compaginar el trabajo individual con el
aprendizaje cooperativo, a través de los foros o de la
realizacion cooperativa de algunas actividades.

En el aula virtual, los estudiantes encontraran, el plazo de
entrega aconsejado y los criterios de evaluacion. A través del
mismo recibiran asimismo comentarios relacionados con las
tareas, entregas etc. En cualquier caso las actividades
obligatorias y la practica final deberan estar entregadas en las
fechas publicadas para su evaluacion (segln la convocatoria).

N’ DE LAS
COMPET.
GENERALES

CB6 - CB7 - CB8 - CBY - CB10

N° DE LAS
COMPET.
ESPECIFICAS

CPG1 - CPG2- CPG3 - CPG4

ACTIVIDADES
FORMATIVAS CON
N° DE HORAS POR
CADA UNA

Tema 1 - Lectura y Resumen de documentos sugeridos (5h)

Tema 2 - Actividades:
T2.1 Lectura y Resumen de documentos sugeridos (2.5h)
T2.2 Ejercicios practicos: Resolucion de ejercicios de
refuerzo (2.5h)

Tema 3.- Actividades:

T3.1 Lectura y Resumen de documentos sugeridos (5h)

T3.2 Practica: Ejercicios de visita y realizacion de tareas con
recursos on-line (10h)

Tema 4 .- Actividades:

T4.1 Lectura y Resumen de documentos sugeridos (5h)

T4.2 Practica: Ejercicios de visita y realizacion de tareas con
recursos on-line (10h)

Tema 5.- Actividades:
T5.1 Lectura y Resumen de documentos sugeridos (5h)
T5.2 Ejercicios: Resolucion de ejercicios de refuerzo (5h)

Tema 6.- Actividades: Practica Final (PF) compuesta de al
menos tres pareas (conceptualizacion, contexto y descripcion
de tareas y cronologia) relacionadas con el disefio de un
proyecto de investigacion relacionado con la semantica,
pragmética y/o recursos LOD. (20h)

METODOLOGIA
DOCENTE

La asignatura no tiene clases presenciales. Los contenidos
tedricos se imparten a distancia y de acuerdo con las normas
y estructuras de soporte telematico de la ensefianza en la




UNED.

El material docente incluye un resumen de los contenidos de
cada tema y distintos tipos de actividades relacionadas con la
consulta bibliogréfica, la realizacion de ejercicios practicos y,
en ocasiones, la utilizacion de herramientas asociadas a las
tecnologias y técnicas presentadas en el curso. Ademas, sera
necesario el estudio del libro de base propuesto por el equipo
docente. Junto a las actividades y enlaces con fuentes de
informacién  externas, existe material didactico propio
preparado por el equipo docente con ejercicios que organizan
las actividades practicas del alumno.

Tratandose de un master orientado a la investigacion, las
actividades de aprendizaje se estructuran alrededor del estado
del arte en cada uno de los temas del curso y a la parte
practica que el alumno debera realizar en cada seccion. Se
utilizaran los recursos de la UNED para las actividades
complementarias que se propondrén a lo largo del curso,
actividades de asistencia o visualizacion (on-line, off-line) de
seminarios de temas avanzados, impartidos por
investigadores de reconocido prestigio.

La practica final, se compondra de varias partes con fechas
orientativas de realizacion y de entrega, siendo obligatoria su
realizacion para la calificacion final del estudiante.

El plan de trabajo marcara unas pautas adecuadas para que el
alumno medio alcance los objetivos al final del curso. Incluye
una descripcion ordenada y secuenciada de los contenidos de
cada tema y orientaciones sobre las actividades a realizar,
tanto de estudio tedrico como practico. Las actividades
planteadas son para apoyo y refuerzo del aprendizaje, siendo
algunas de ellas de obligada entrega para la supervision de
los profesores.

Las actividades pueden ser de los siguientes tipos:
1. L: Lectura y estudio del material correspondiente

2. R: Resumen obligatorio del tema o seccién (exige una
entrega en el aula virtual)

3. E: Ejercicios de refuerzo

4. P: Ejercicios practicos de entrega obligatoria (exige
una entrega en el aula virtual)

5. PF: Tarea relacionada con la practica final obligatoria
(exige al menos una entrega en el aula virtual)

(Ver plan de actividades planteado previamente)

SISTEMAS DE
EVALUACIOI'V CON
PONDERACION

La evaluacion continua se realizara a partir de los ejercicios
propuestos a lo largo del curso (tareas de evaluacion del
contenido de los diferentes temas), asi como del trabajo
practico final individual, segln el calendario que se publicara
en el aula virtual al comienzo del periodo lectivo.




La nota sera la media de los trabajos individuales realizados
(maximo de 6 puntos), la participacion en el foro del aula
virtual (maximo 1 punto) y el disefio del proyecto final (méaximo
3 puntos).




ANEXO II

FICHA DE ASIGNATURA DE MASTER

NOMBRE DE LA Mineria de Informacién Social (MIS)
ASIGNATURA

CARACTER Optativa

ECTS 6 ECTS (150 horas): 75 horas de estudio tedrico (HT) + 75 horas
de trabajo practico (HP)

SEMESTRE Anual

IDIOMA Castellano

ESPECIALIDAD EN QUE Especialidad en tecnologias del lenguaje en la web.
SE IMPARTE

1. Tener una visidon amplia de las areas relacionadas
con el acceso y andlisis de informacién social. Esto
incluye tanto el contenido compartido por usuarios,
como los perfiles de los usuarios en si, adquiriendo
una serie de destrezas y competencias que se
enumeran a continuacion:

RESULTADOS DE a. Ser capaz de acceder vy analizar

APRENDIZAJE informacién extraida de diferentes redes

sociales.

b. Saber qué se entiende y conocer diferentes
aproximaciones de analisis de contenido y
de usuario en el contexto de las redes
sociales.

c. Conocer diversos tipos de técnicas y
herramientas especificas para el andlisis de
informacién social.

2. Habito de lectura de articulos cientificos vy
capacidad para buscar informacion que complete
el material propuesto inicialmente.

3. Capacidad de reflexion sobre el material estudiado,
necesaria para poder realizar una sintesis de
calidad.

4. Desarrollar pequefias aplicaciones para el acceso
y analisis de informacion social.

CONTENIDO
Tema 1- Introduccién al Social Media: definiciones,

terminologia y conceptos




Tema 2- Generacion y anotacion de corpus de Social
Media

- Recopilacién de datos mediante APls

- Acceso a la informacion y almacenamiento

- Evaluacion

Tema 3- Analisis de contenido en Social Media
- Aplicacion de técnicas de PLN
- Procesamiento de Entidades Nombradas
- Analisis de tendencias
- Clasificacion y clustering textual

Tema 4- Analisis de informacién de usuario en Socjal
Media

- Analisis de la reputacién y estructura utilizando
contenido de microblogs

- Recomendacion basada en contenido e informacion
social

- Folksonomias y etiquetado social

OBSERVACIONES

Conocimientos previos recomendables:
e Disefio e implementacién de sistemas informaticos

e |ectura fluida del inglés.

Esta asignatura puede ser cursada aisladamente, aunque
el estudiante se beneficiaria si hubiera cursado
previamente una asignatura de Procesamiento del
Lenguaje Natural.

N° DE LAS COMPET.
GENERALES

Con la superacion del curso se espera que el alumno
complete todas las competencias generales especificadas
en la memoria del master:

CPG1 - Adquirir capacidad de abstraccion, analisis,
sintesis y relacién de ideas.

CPG2 - Adquirir capacidad critica y de decision
CPG3 - Adquirir capacidad de estudio y autoaprendizaje
CPG4 - Adquirir capacidad creativa y de investigacion

CPG5 - Adquirir habilidades sociales para el trabajo en
equipo




N° DE LAS COMPET.
ESPECIFICAS

Con la superacion del curso se espera que el alumno
complete todas las siguientes competencias especificas:

CE1 - Adquirir capacidad de comprender y manejar de
forma basica los aspectos mas importantes relacionados
con los lenguajes y sistemas informaticos en general y, de
manera especial, en los siguientes ambitos: Tecnologias
del lenguaje y de acceso a la informacion en web.

CE3 - Adquirir capacidad de estudio de los sistemas y
aproximaciones existentes para distinguir las
aproximaciones mas efectivas.

CE4 - Adquirir capacidad para detectar carencias en el
estado actual de la ciencia y la tecnologia.

CES5 - Adquirir capacidad para proponer nuevas
aproximaciones que den solucion a las carencias
detectadas.

CE6 - Adquirir capacidad de especificar, disefar,
implementar 'y evaluar tanto cualitativa como
cuantitativamente los modelos y sistemas propuestos.

CE7 - Adquirir capacidad para proponer y llevar a cabo
experimentos con la metodologia adecuada como para
poder extraer conclusiones y determinar nuevas lineas de
actuacion e investigacion.

ACTIVIDADES
FORMATIVAS CON N°
DE HORAS POR CADA
UNA

Tema 1
T1.1. Lectura de material sugerido (5 HT)

Tema 2
T2.1 — Lectura de material sugerido (10 HT)
T2.2 — Practica Obligatoria (20 HP)

Tema 3
T3.1 — Lectura de material sugerido (20 HT)
T3.2 — Practica Obligatoria (30 HP)

Tema 4

T4.1 — Lectura de material sugerido (20 HT)
T4.2 — Practica Obligatoria (30 HP)

Practica Obligatoria final (40 horas)




METODOLOGIA
DOCENTE

La asignatura no tiene clases presenciales. Los contenidos
tedricos se imparten a distancia y de acuerdo con las normas y
estructuras de soporte telematico de la ensefianza en la UNED.

El material docente incluye un resumen de los contenidos de
cada tema vy distintos tipos de actividades relacionadas con la
consulta bibliogréfica, la realizacién de ejercicios practicos y, en
ocasiones, la utilizacién de herramientas asociadas a las
tecnologias y técnicas presentadas en el curso. Junto a las
actividades y enlaces con fuentes de informacién externas, existe
material didactico propio preparado por el equipo docente con
ejercicios que organizan las actividades practicas del alumno.

Tratindose de un master orientado a la investigacion, las
actividades de aprendizaje se estructuran alrededor del estado
del arte en cada uno de los temas del curso y a la parte practica
que el alumno debera realizar en cada seccion. Se utilizaran los
recursos de la UNED para las actividades complementarias que
se propondran a lo largo del curso, actividades de asistencia o
visualizacion (on-line, off-ine) de seminarios de temas
avanzados, impartidos por investigadores de reconocido
prestigio.

El plan de trabajo marcara unas pautas adecuadas para que el
alumno medio alcance los objetivos al final del curso. Incluye una
descripcion ordenada y secuenciada de los contenidos de cada
tema y orientaciones sobre las actividades a realizar, tanto de
estudio tedrico como practico. Las actividades planteadas son
para apoyo y refuerzo del aprendizaje, siendo algunas de ellas
de obligada entrega para la supervision de los profesores.

Las actividades pueden ser de los siguientes tipos:
1. L: Lectura y estudio del material correspondiente

2. P: Ejercicios practicos de entrega obligatoria (exige una
entrega en el aula virtual)

(Ver plan de actividades planteado previamente)

SISTEMAS DE
EVALUACION CON
PONDERACION

Evaluacion continua a través de la elaboracién de tareas
y/o trabajos obligatorios por tema (hasta un 70% de la
nota final), y una Practica Obligatoria final (hasta un 30%).
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