SECRETARIA GENERAL

C/ Bravo Murillo, n.° 38. Madrid 28015
secgral@adm.uned.es

D.? REBECA DE JUAN DIiAZ, SECRETARIA GENERAL DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION A DISTANCIA,

CERTIFICA: Que en lareunion del Consejo de Gobierno, celebrada el dia
ocho de marzo de dos mil veintidos, fue adoptado, entre otros, el siguiente
acuerdo:

05. Estudio y aprobacion, si procede, de las propuestas del Vicerrectorado
de Grado y Posgrado.

05.13. El Consejo de Gobierno aprueba el reconocimiento de créditos (0,5 ECTS)
para estudiantes de la UNED que participan en la actividad "Hackathon
Universitario UNED-ODS", organizada por las Catedras UNESCO de Educacion
a Distancia y de Educacién Ambiental y Desarrollo Sostenible con el apoyo del
IUED, segun anexo.

Y para que conste a los efectos oportunos, se extiende la presente certificacion
haciendo constar que se emite con anterioridad a la aprobacion del Acta y sin
perjuicio de su ulterior aprobacion en Madrid, a nueve de marzo de dos mil
veintidoés.
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Hackathon Universitario UNED - ODS

1. Contexto

Loa hackathons son una nueva férmula para una innovacién mds descentralizada y fuertemente
participativa que se han multiplicado progresivamente. Inicialmente eran encuentros de programadores
para resolver de forma colaborativa un reto o un problema técnico en tan solo 24 o 48 horas.

Hoy en dia ya no tienen tanto que ver con el significado inicial de hackear (acceder a un sistema
informdtico ajeno para manipularlo), sino que ha evolucionado hacia la manera de encontrar y proponer
rdpidamente mejoras en varios 4mbitos, como el Big Data, salud, arquitectura, musica, aplicaciones web,
etc.

Estos eventos pueden durar entre dos dias y una semana. Se trata de una experiencia colectiva para lograr
una meta en comun, habitualmente la resolucién de un problema o reto propuesto. Este término nace de la
unién de ‘hacker’ y ‘maratén’, y su objetivo no es otro que el desarrollo colectivo para un fin comiin
ademds de aprender a trabajar de forma colaborativa.

Los hackathons en entornos educativos son cada vez mds comunes. Participar en un hackathon ofrece
muchas ventajas para los estudiantes, ya que:
e Se forman en determinadas materias de manera auténoma con el objetivo de alcanzar el reto
propuesto, generalmente de cardcter multidisciplinar.
e Promueven el desarrollo de competencias transversales importantes vinculadas a la investigacion
y el pensamiento disruptivo, asi como al trabajo en equipo y las competencias digitales en la
resolucion del reto y en el caso de desarrollarse el hackathon en entornos totalmente en linea.
e Generan un ambiente lidico que promueve la diversion.
e Permiten trabajar en un proyecto colaborativo en un entorno de competicién controlado con una
fecha limite, al igual que en el entorno laboral.
e Son una excelente manera para establecer vinculos entre todos los participantes.
e El equipo ganador recibe recompensas atractivas (como premios en metdlico, diferentes gadgets
tecnoldgicos, etc.)
e Son un plus importante en el CV.

Asi mismo, también son muy interesantes para los organizadores ya que sirven de herramienta de ideas
innovadoras y disruptivas a muy corto plazo. Ademds, ayudan a descubrir talento entre los participantes.

2. Descripcion

En esta propuesta de proyecto de Hackathon, la UNED quiere apelar e involucrar a la comunidad
universitaria para formarse y afrontar los retos que los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la
Agenda 2030 de la ONU, ya que de ella saldran los lideres del futuro. El objetivo es que los participantes
aporten soluciones cooperativas disruptivas a problemas actuales.

El Hackathon universitario UNED - ODS tiene como objetivo que los estudiantes inscritos trabajen en
equipo para el desarrollo de propuestas innovadoras que permitan abordar un reto de alcance
internacional a través de la educacidn, con especial interés para la formacion de los estudiantes de la
UNED vy relacionado con un conjunto de 4mbitos de estudio multidisciplinares vinculados a la
consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

El Hackathon universitario UNED - ODS ha sido disefiado como una actividad creativa disruptiva: no
estard centrada en temas vinculados al desarrollo de software como las hackathones tradicionales, pero
guardard todas las caracteristicas propias de un reto académico singular:
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Trabajo colectivo.

Duracién limitada

Resolucidn de un reto propuesto por la organizacion.
Multidisciplinariedad.

Desarrollo de la actividad totalmente en linea.

El hackathén tendrd lugar en el mes de marzo de 2022.
2.1.¢A quien esta dirigido?

El hackathon estd dirigido a todos los estudiantes de formacion reglada de la UNED. El reto apela a todos
ellos.

o Estudiantes de Grado/Microgrado.

o Estudiantes de Master/Posgrado/MicroMaster.

o Doctorandos y doctorandas.

Los docentes de la UNED podran participar en la resolucién del reto como supervisores de uno o varios
grupos. En ningiin caso podran formarse equipos integrados exclusivamente por docentes.

2.2.Criterios de evaluacion

La decision final del jurado se basard en una ribrica de evaluacion, que asignard una calificacién a cada
pardmetro a evaluar para determinar la puntuacién total de los equipos participantes.

Las respuestas presentadas por cada uno de los grupos deberén incluir:
o Razonamiento tedrico del reto: 2 paginas (tamaio letra 12).
o Desarrollo de una accién que pueda implementarse como propuesta para solucionar el
reto: 10 pdginas (tamaio letra 12).
o Bibliografia de referencia.
o Video con los integrantes del grupo presentando el proyecto y la propuesta de
resolucién (5 minutos maximo).

Indicadores en la rdbrica:

Buena argumentacién del razonamiento tedrico: 10 puntos
Grado de descripcion de la accion: 15 puntos

Grado de Innovacién de la propuesta: 20 puntos

Nivel de interdisciplinariedad: 5 puntos

Integracién de competencias digitales: 10 puntos
Viabilidad de aplicacién en la UNED: 10 puntos

e Bibliografia adecuada y actualizada: 10 puntos

e  Atractivo del video: 10 puntos

2.3.El reto

El reto busca abordar una vertiente de estudio que pueda ser trabajada desde una éptica multidisciplinar y
que apele a los ODS.

El detalle del reto serd comunicado a todos los participantes simultdneamente en el momento en que
active la plataforma para la resolucién del reto.

3. Competencias a adquirir

Competencias bésicas:
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e Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente
dentro de su drea de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas
relevantes de indole social, cientifica o ética

¢ Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un piblico
tanto especializado como no especializado.

Competencias Transversales

e Conocer y desarrollar el respeto y la promocién de los Derechos Humanos, de los Derechos
Fundamentales, de la cultura de paz y la conciencia democrética, de los mecanismos bédsicos
para la participacion ciudadana y de una actitud para la sostenibilidad ambiental y el consumo
responsable.

e Desarrollar las aptitudes para el trabajo cooperativo y la participacién en equipos, las habilidades
de negociacién e incorporar los valores de cooperacién, esfuerzo, respeto y compromiso con la
bisqueda de la calidad como signo de identidad.

e  Analizar, razonar criticamente, pensar con creatividad y evaluar el propio proceso de aprendizaje
discutiendo asertiva y estructuradamente las ideas propias y ajenas.

e Competencias digitales relativas fundamentalmente a la navegacion y buisqueda de informacién
fiable en Internet, elaboracién colaborativa de documentos digitales y manejo en entornos
sincronos y asincronos de comunicacién en linea.

4. Dedicacion

Aunque el Hackathon estard abierto durante 24 horas se esperan unas 13 horas de trabajo por parte de los
alumnos participantes,

5. Solicitud de créditos

Se solicita la convalidacién de 0.5 créditos ECTS, estando enmarcada la actividad en la categoria
aprobada por Consejo de Gobierno "Congresos, jornadas y otras reuniones cientificas, organizados por la
UNED".

La actividad estd organizada por las Catedras UNESCO de Educacién a Distancia y de Educacién
Ambiental y desarrollo sostenible de la UNED, con el apoyo del IUED como accién de innovacion
educativa que involucra a estudiantes y docentes.

Firmado digitalmente por

ke

Rebeca De Juan Diaz
Secretaria General

Universidad Nacional de
Educacién a Distancia
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