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Nombre de la asignatura FUNDAMENTOS DE INFORMATICA (I. ELECTRICA/I.ELECTRONICA)

Cadigo 68901080

Curso académico 2010/2011

Departamento LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Titulo en que se imparte GRADO EN ING. EN ELECTRONICA INDUSTRIAL Y AUTOMATICA -
TIPO: FORMACION BASICA - CURSO: PRIMER CURSO

Ne ETCS 6

Horas 150.0

Periodo SEMESTRE 2

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

El objetivo de esta guia es orientar al alumno en el estudio de la asignatura. Se recomienda
la lectura completa de la guia a comienzo del cuatrimestre para tener una idea completa de
la tematica de la asignatura y el calendario de practicas, de forma que el alumno pueda
planificar su trabajo para cumplir con las fechas de entrega. La asignatura de Fundamentos
de Informéatica se imparte en el segundo cuatrimestre del primer curso, consta de 6 créditos y
es parte de la materia de informatica, con caracter de formacion basica, para la titulacion de
grado en Ingenieria Eléctrica

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

Al tratarse de una asignatura de caracter introductorio, no se requiere ningin requisito previo
mas alla de los conocimientos que un alumno debe tener en este nivel de ensefianza y del
manejo de un ordenador personal a nivel de un usuario doméstico.

EQUIPO DOCENTE

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

La ensefianza a distancia posee unas caracteristicas que la diferencian de la presencial. Sin
embargo, esto no impide que el alumno pueda disponer de la ayuda y los recursos
necesarios para cursar las asignaturas en las que se matricule. Los mecanismos de los que
dispone el alumno para facilitar el aprendizaje requerido en la asignatura son los siguientes:

Tutores en los centros asociados. Los tutores seran los encargados de desarrollar las
sesiones presenciales de seguimiento y control de las practicas. Para la realizacion de las
practicas el alumno debe ponerse en contacto con el tutor correspondiente, para conocer
cuanto antes el horario y las sesiones previstas.
Tutorias presenciales o virtuales en el centro asociado correspondiente.

Pagina web de la asignatura. Donde se ofrecera una visién general de la asignatura y se
ofrecera informacién actualizada acerca de los recursos y contenidos. Puede visitarla en la
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direccion http://www.lsi.uned.es/fun_informatica_p_indust/

Entorno Virtual. A través de CiberUNED el equipo docente de la asignatura pondra a
disposicién de los alumnos diverso material de apoyo en el estudio, asi como el enunciado
de la practica obligatoria. Dispone ademas de foros donde los alumnos podran plantear sus
dudas para que sean respondidas por los tutores o por el propio equipo docente. Es el
soporte fundamental de la asignatura, y supone la principal herramienta de comunicacion
entre el equipo docente, los tutores y los alumnos, asi como de los alumnos entre si.
Tutor de Apoyo en Red (TAR). Se encarga de las siguientes tareas:

Elaborar una lista de preguntas frecuentes con las respuestas que dé el Equipo docente a
las dudas de contenidos y dejarlas disponibles a través del entorno virtual.

Atender aquellas consultas que no tengan que ver con dudas de contenidos, y recopilar
aquellas que traten sobre contenidos en el foro de alumnos, para que el equipo docente las
responda y puedan ser publicadas en la lista de preguntas frecuentes.

Preparar resimenes periddicos sobre la actividad que ha habido en los foros con el fin de
que los alumnos puedan saber de qué se ha hablado o qué cuestiones se han tratado sin
necesidad que leer todo para estar al corriente.

Mantener los foros ordenados en la medida de lo posible, recolocando aquellos mensajes
gue hayan sido dirigidos a foros que no corresponde.

Tutorias con el equipo docente. El equipo docente detallara un horario de tutorias a través
de la pagina web de la asignatura y del entorno CiberUNED. En este horario el equipo
docente atendera dudas de caracter conceptual via email, teléfono o presencial. El Equipo
Docente no resolvera problemas producidos a la hora de instalar, compilar o depurar los
programas que vayan generando para el estudio de la asignatura o la practica. Las dudas al
respecto deben plantearlas los alumnos a su tutor asignado. Para contactar con el equipo
docente el alumno dispone de foros de debate para plantear cuestiones relativas a la
asignatura dentro del entorno virtual de la asignatura disponible a través de CiberUNED,
donde también se incluye diverso material que se detallard mas adelante en el apartado
correspondiente. También es posible contactar con el equipo docente via telefénica,
presencial o por e-mail, durante un horario de tutorias en las que el equipo docente estara a
disposicién de los alumnos para resolver dudas de tipo conceptual. Para obtener informacion
mas detallada acerca de como contactar con el equipo docente puedes visitar la pagina web
de la asignatura en http://www.lsi.uned.es/fun_informatica_p_indust/

TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Con el estudio de la asignatura el alumno debe adquirir una vision

global del mundo de la informética, partiendo de la arquitectura basica

de un computador y comprendiendo las partes fundamentales que lo
integran. Ademas debe entender cémo funciona el Software que permite a
los usuarios interactuar con los computadores, para finalmente aprender
los mecanismos basicos de resolucién de problemas en informatica
utilizando el paradigma de la orientacion a objetos. El alumno debera

ser capaz de abordar la fase de disefio de un problema sencillo y dominar
los aspectos basicos del lenguaje JAVA en la fase de implementacién con
la ayuda del entorno de programacioén BlueJ.

En términos generales, se pretende que el alumno adquiera los
conocimientos necesarios para interactuar con técnicos e ingenieros
informaticos en el planteamiento de aplicaciones software.

Los resultados de aprendizaje, relacionados con las competencias
cognitivas especificas( CE.04,CE.Q7), son los siguientes:

1. Conocer una visién general del mundo de la informatica, sus
antecedentes histéricos y los multiples conceptos basicos relacionados
con la misma, como son hardware, software, sistema operativo, algoritmo,
etc.

2. Comprender el funcionamiento y familiarizarse con un entorno
informatico, dominando los conocimientos necesarios para el manejo del
ordenador como herramienta de trabajo.

3. Conocer y aplicar un lenguaje de programacion orientado a

objetos que permita el disefio e implementacion de programas para
resolver problemas. En el caso de esta asignatura el lenguaje sera Java
y el entorno de desarrollo /BlueJ/.

4, Tener capacidad no solo de crear nuevos disefios, sino
comprender y analizar disefios preexistentes, asi como valorar sus
ventajas e inconvenientes, y como utilizarlos para la implementacion

de los programas correspondientes

CONTENIDOS

METODOLOGIA

La modalidad y tipo de actividades que se contemplan incluye: trabajo con contenidos
tedrico-practicos utilizando la bibliografia y el material complementario. Trabajo autébnomo
con las actividades de ejercicios y pruebas de autoevaluacién disponibles, y realizacién de
una practica bajo la supervision del tutor, con las herramientas y directrices preparadas por
el equipo docente. La interaccion con el equipo docente y los tutores se describe mas
adelante.
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SISTEMA DE EVALUACION

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9788483223505

Titulo:PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS CON JAVA. UNA INTRODUCCION PRACTICA
USANDO BLUEJ

Autor/es:Michael Kdlling ; David J. Barnes ;

Editorial:PEARSON

Para el estudio de la asignatura nos vamos a centrar en una bibliografia basica que se
detallara a continuacion, y que permitira al alumno ser consciente en todo momento del nivel
de detalle exigido en cada parte del temario.

Por otra parte, desde el entorno virtual CiberUNED se ofrecera otro tipo de materiales
complementarios para el estudio, como pueden ser manuales o documentos electronicos
centrados en apartados especificos del temario.

Los contenidos correspondientes a la Unidad Didactica | se pueden encontrar en el libro:

- Informatica Fundamental. Jesius M2 Minguet, Tim Read. Centro de estudios Ramén
Areces, S.A. 2004. Capitulos 2 y 3. (El capitulo 2 se puede encontrar en el entorno virtual de
CiberUNED).

Los dos temas recomendados del libro propuesto proporcionan una visién general de los
aspectos relativos a Hardware y Software que se desean cubrir en la asignatura:

- En el capitulo 2 se detalla el concepto de Hardware de un computador electrénico
haciendo un repaso por sus caracteristicas principales, para que el lector adquiera un
conocimiento bésico a la hora de poder manejar un computador personal.

- En el capitulo 3 se tratan temas relativos al Software de los computadores, gracias al cual
los computadores ofrecen aplicaciones practicas a los usuarios. Se trata el concepto de
Software Funcional, dentro del cual se engloba el de Sistema Operativo, describiendo sus
caracteristicas fundamentales, haciendo ademas un repaso de los Sistemas Operativos mas
conocidos. También se trata el Software Traductor y el Software de utilidad. Otro aspecto
tratado son las fases de desarrollo de un programa, finalizando el capitulo con un breve
recorrido de aspectos concernientes al desarrollo de sistemas.

Los contenidos correspondientes a la Unidad Didactica Il se pueden encontrar en el libro:

- Programacion orientada a objetos con Java. Una introduccién practica usando BluelJ.
David J. Barnes y Michael Kolling. Pearson / Prentice Hall. 2007. (Los temas que hay que
estudiar se detallaran en la version extendida de esta guia).

Este libro recorre los aspectos esenciales del lenguaje Java desde un enfoque practico que
facilita la asociacion de disefio con la implementacion, introduciendo los conceptos de la
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programacion orientada a objetos de un modo incremental. Ademas de su funcién como
curso de aprendizaje, y por medio de sus apéndices, este libro resulta también una
herramienta Gtil como guia de consulta rapida.

Mas alléa de los capitulos incluidos en el temario de la asignatura, el libro trata otros temas
relacionados con pautas de disefio, interfaces graficas basadas en AWT y Swing (bibliotecas
destinadas a la creacion de interfaces gréaficas de usuario), asi como aspectos del desarrollo
de aplicaciones software, que son Utiles para aquellos alumnos que deseen profundizar en
su formacion en informética.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Como material complementario de la Unidad Didactica I, el equipo docente recomienda la
consulta de los siguientes documentos:

“Conceptos basicos de hardware y software” (elaborado por los profesores de la UNED
Covadonga Rodrigo y José Luis Delgado)

“Fundamentos de Sistemas Operativos” (elaborado por los profesores de la UNED
Covadonga Rodrigo y José Luis Delgado)
Una copia de estos documentos puede encontrarse dentro el médulo de contenidos (material
de estudio) del entorno virtual CiberUNED.
Como material complementario de la Unidad Didactica Il el equipo docente propone los
siguientes documentos:

“Yademecum Java”: guia de consulta rapida a la programacion en Java (elaborado por el
profesor José A. Mafias, profesor de la Universidad Politécnica de Madrid)
- Apuntes sobre Tipos Enumerados en Java.
- Apuntes sobre Colecciones en Java.
Una copia de estos documentos puede encontrarse dentro el médulo de contenidos (material
de estudio) del entorno virtual CiberUNED.
En este apartado se recomiendan una serie de libros adecuados para complementar la
bibliografia basica detallada en el apartado 9.
Para la Unidad Didactica | pueden utilizarse las siguientes referencias:
- Introduccién a la computacion. Autores: Peter Norton. Editorial: McGraw Hill, S.A.2003.
- Informatica basica. Segunda Edicion. Serie Informatica de gestion. Autores: Eduardo
Alcade, Miguel Garcia. Editorial: McGraw Hill. 1994 (Este libro se recomienda como una
primera introduccién).
- Introduccién a las ciencias de la computacién. Cuarta ediccién. Autor: J. Glenn
Brookshear. Editorial: Addison-Wesley Iberoamericana. 1995
Si desean unos conocimientos mas avanzados sobre esta Unidad Didactica | se puede
consultar el libro:
- Fundamentos de los Computadores. Autor: Pedro de Miguel. Editorial: Paraninfo.

UNED 7 CURSO 2010/11



FUNDAMENTOS DE INFORMATICA (I. ELECTRICA/I.ELEC... CODIGO 68901080

Para la Unidad Didéctica I, otra referencia que pueden consultar es:
- Java 2. J. Sanchez, G. Huecas, B. Fernandez y P. Moreno. Osborne McGrawHill, 2005.
(Los temas que hay que estudiar van desde las unidades 1 ala 6.)

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Como materiales adicionales para el estudio de la asignatura se ofrece en el curso virtual:

- Esta guia de estudio y una version extendida de la misma, la guia didactica.

- Material multimedia complementario preparado por el equipo docente y disponible en el
modulo de contenidos de CiberUNED.

- Enunciados y soluciones de ejercicios tedrico-practicos que el alumno puede usar como
ejercicios de autoevaluacion.

- Examenes resueltos de anteriores convocatorias.

- Lista de preguntas frecuentes, que recogen dudas de afios anteriores.

Ademas, a través de CiberUNED se pondran a disposicion de los alumnos herramientas
necesarias para el desarrollo de la practica. Los alumnos pueden acceder al curso virtual en
este entorno con su identificador y clave de acceso.

En los centros asociados los alumnos dispondran de ordenadores en donde el entorno de
desarrollo BlueJ debera estar instalado. Ademas, los alumnos que dispongan de un
ordenador personal podran instalarse dicho entorno de desarrollo. En el entorno CiberUNED
se encontrard este paquete software y las instrucciones para su instalacion.

El entorno virtual se usara como medio para que los estudiantes puedan acceder a material
complementario de estudio. El equipo docente afiadird aquellos documentos o referencias
gue considere adecuados para que los alumnos puedan complementar los conocimientos
adquiridos a través del estudio de la bibliografia basica.

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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