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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA CODIGO 23300268

Nombre de la asignatura APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA

Cadigo 23300268

Curso académico 2019/2020

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN FORMACION DEL PROFESORADO DE

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATQRIA Y BACHILLERATO,
FORMACION PROFESIONAL Y ENSENANZAS DE IDIOMAS

Tipo CONTENIDOS
N° ETCS 6

Horas 150.0

Periodo SEMESTRE 2
Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

La asignatura Aplicaciones educativas de la tecnologia cuenta con 6 ECTS con 3 unidades
gue destacan conceptos y practicas relacionadas con la tecnologia y la aplicacién
tecnolégica en contextos pedagogicos. Esta asignatura pretende situar a los estudiantes del
Master ante proyectos y practicas que propicien una formacion integral que posibilite una
mejora de la practica educativa en los centros formativos.

Se pretende aportar unos recursos, planteamientos y competencias, para que los
participantes conozcan las herramientas y estrategias necesarias que permitan una
enseflanza dinamica, que mantenga la motivaciéon y entusiasmo de los estudiantes de
Secundaria, Bachillerato o FP. Se aportan elementos pedagdgicos, y varios métodos
aplicables y contrastados que faciliten las practicas y planteamientos didacticos. También seg
destacan términos y conceptos fundamentales, para finalizar con ejemplos practicos a partir§
de una variedad de recursos con una implementacion activa y enriquecedora en un contexto%
educativo.

Es esencial que los participantes adquieran la competencia fundamental en el disefios
programas o UU.DD y que concreten una practica docente adecuada en la especialidad, de 3
este modo el proceso formativo supone una indagacion, planificacion y disefio de actividades®
educativas aplicables a contextos reales y futuros, de gran utilidad practica y profesional.
Las actividades se desarrollaran con la metodologia a distancia propia de la UNED, quee
integra la ensefianza con la utilizacion de las TIC en el campus virtual, en sus diferentess
posibilidades: documentacion teodrica, tutoria, videoconferencia, videoclases, foros tematicos,?
foros de alumnos, chat y correo electrénico.

- Teoria y estudio independiente del alumnado
- Tutorizacion

- Trabajos practicos

- Actividades de autoevaluacion.
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA

CODIGO 23300268

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA

ASIGNATURA

Los exigidos en la normativa vigente.
Manejo de plataforma virtual (nivel de usuario)

EQUIPO DOCENTE

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

JOSE MANUEL SAEZ LOPEZ
jmsaezlopez@edu.uned.es
91398-8342

FACULTAD DE EDUCACION DEPARTMENT. DIDACTICA,ORG.ESCOLAR Y

DIDAC.ESPECIALES. Martes de 16:00h a 20:00h

ELIO SAN CRISTOBAL RUIZ

elio@ieec.uned.es

91398-7769

ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES
ING.ELECT., ELECTRON., CONTROL, TELEMAT.
Martes de 15:00h a 19:00h

MANUEL ALONSO CASTRO GIL
mcastro@ieec.uned.es

Telephone 91398-6476

ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES
ING.ELECT., ELECTRON., CONTROL, TELEMAT.
Martes de 16:00h a 20:00h

SERGIO MARTIN GUTIERREZ
smartin@ieec.uned.es

91398-7623.

ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES
Martes de 15:00h a 19:00h

PEDRO PLAZA MERINO (tutor-colaborador)
pplaza@ieec.uned.es

ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES
Martes de 16:00h a 20:00h

UNED 4
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA CODIGO 23300268

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos Y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigledades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CG1 - Conocer los contenidos curriculares de las materias relativas a la especializaciéon
docente correspondiente, asi como el cuerpode conocimientos didacticos en torno a los
procesos de ensefianza y aprendizaje respectivos. Para la formacion profesional se incluira
el conocimiento de las respectivas profesiones.

CG2 - Planificar, desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza y aprendizaje potenciando.g
procesos educativos que faciliten la adquisicion de las competencias propias de Iasg
respectivas ensefianzas, atendiendo al nivel y formacion previa de los estudiantes asi como%
la orientacion de los mismos, tanto individualmente como en colaboraciéon con otross
docentes y profesionales del centro.

CG3 - Buscar, obtener, procesar y comunicar informacion (oral, impresa, audiovisual, digitals
o multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla en los procesos de ensefianza yg
aprendizaje en las materias propias de la especializacion cursada.
CG4 - Concretar el curriculo que se vaya a implantar en un centro docente participando en lag
planificacién colectiva del mismo; desarrollar y aplicar metodologias didacticas tanto#
grupales como personalizadas, adaptadas a la diversidad de los estudiantes.
CG5 - Disefiar y desarrollar espacios de aprendizaje con especial atencion a la equidad, laz
educacién emocional y en valores, la igualdad de derechos y oportunidades entre hombres y £
mujeres, la formacién ciudadana y el respeto de los derechos humanos que faciliten la vida
en sociedad, la toma de decisiones y la construccion de un futuro sostenible.

CG6 - Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y promover su capacidad
para aprender por si mismo y con otros, y desarrollar habilidades de pensamiento y de:
decision que faciliten la autonomia, la confianza e iniciativa personales.
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habilidades sociales necesarias para fomentar el aprendizaje y la convivencia en el aula, ya
abordar problemas de disciplina y resolucién de conflictos.
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA CODIGO 23300268

CGS8 - Disefar y realizar actividades formales y no formales que contribuyan a hacer del
centro un lugar de participacién y cultura en el entorno donde esté ubicado; desarrollar las
funciones de tutoria y de orientacién de los estudiantes de manera colaborativa y
coordinada; participar en la evaluacion, investigacion y la innovacion de los procesos de
ensefianza y aprendizaje.

CG9 - Conocer la normativa y organizacion institucional del sistema educativo y modelos de
mejora de la calidad con aplicacion a los centros de ensefianza

CG10 - Conocer y analizar las caracteristicas histéricas de la profesion docente, su situacion
actual, perspectivas e interrelacion con la realidad social de cada época.

CG11 - Informar y asesorar a las familias acerca del proceso de ensefianza y aprendizaje y
sobre la orientacion personal, académica y profesional de sus hijos.

CG12 - Formar en el respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y
mujeres, desde el respeto y promocion de los derechos humanos y de acuerdo con los
valores propios de una cultura de paz y de valores democréticos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE4 - 4.Complementos para la formacion disciplinar 4.1. Conocer el valor formativo y cultural
de las materias correspondientes y los contenidos que se cursan en las respectivas
ensefianzas. 4.2. Conocer la historia y los desarrollos recientes de las disciplinas
correspondientes y sus perspectivas para poder transmitir una vision dinamica de la misma.
4.3. Conocer contextos y situaciones en que se usan o aplican los diversos contenidos
curriculares. 4.4. En formacion profesional, conocer la evolucién del mundo laboral, la
interaccion entre sociedad, trabajo y calidad de vida, asi como la necesidad de adquirir Iag
formacion adecuada para la adaptacion a los cambios y transformaciones que puedan§
requerir las profesiones. 4.5. En el caso de la orientacion psicopedagdgica y profesional,%
conocer los procesos y recursos para la prevencion de problemas de aprendizaje yE
convivencia, los procesos de evaluacién y de orientacion académica y profesional. 5

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

«Conocer la evolucion de la tecnologia educativa y sus aplicaciones.

*Capacidad de seleccionar y desarrollar diferentes procesos pedagogicos, segun las
necesidades del alumno.

eConocer diferentes aproximaciones pedagogicas para el aprendizaje de la tecnologia y
robotica.

*Capacidad para establecer entornos de aprendizaje seguros.

*Definir entornos basados en sostenibilidad, las tecnologias y el medio ambiente

*Disefiar diferentes procesos didacticos con programacion y robética sencilla.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser ver
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA CODIGO 23300268

CONTENIDOS

U.D. I: Planteamientos pedagdgicos y seguridad

. Aprendizaje Basado en Proyectos, como metodologia de aprendizaje en la que los
estudiantes adquieren un rol activo y se favorece la motivacion académica

. Aprendizaje Basado en Problemas, como proceso de indagacion que resuelve
preguntas, curiosidades, dudas e incertidumbres sobre fenomenos complejos de la vida

. Modelo Clase Invertida, como modelo donde los estudiantes completan el
aprendizaje normalmente cubierto en el aula, de manera autbnoma (viendo videos y/o
accediendo a recursos), mientras que el tiempo en clases se dedica a actividades practicas y
aprendizaje personalizado e interactivo.

. Ejemplos: “Go lab”, donde se favorece la promocién de la ciencia y la tecnologia
entre los mas jovenes mediante la innovacion en el aula

. Seguridad en Internet. Medidas a tener en cuenta para llevar una navegacion segura
gue no ponga en riesgo ni a los nifios ni a la propia familia

. Privacidad y responsabilidad digital: pautas sobre los peligros y los cédigos de
conducta

U.D. II: Tecnologia Educativa

El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.
Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Ejemplos de soluciones
didacticas como son un laboratorio de energia solar y un laboratorio de energia edlica

U. D. lll: Ejemplos didacticos con programacién y robética sencilla.

» Conceptos computacionales: métodos y herramientas para trabajar conceptos
computacionales desde cero

dad de este documento puede ser verificada mediante el

*Scratch: herramienta para programar tus propias historias interactivas, juegos y

animaciones. Ademas, ayuda a los jévenes a aprender a pensar de forma creativa, a razonar
sisteméticamente, y a trabajar de forma colaborativa
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*Trabajo con M- Bot y Sphero: se muestran dos construcciones robéticas moviles con lasz

La

gue desplegar contenidos educativos para que los alumnos realicen proyectos llamativos e~
interactlen con estas plataformas
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA

eAplicaciones reales multiplataforma: se muestran ejemplos de construcciones basadas en
soluciones reales implementadas con diferentes herramientas para que los alumnos vean
cémo se resuelve el mismo problema usando diferentes herramientas de robética educativa

METODOLOGIA

La metodologia de trabajo sera la propia de los sistemas de ensefianza-aprendizaje abiertos,
a distancia y en linea (on-line). En este sentido los recursos tecnoldgicos serén
fundamentales ya que permitirdn la interaccion entre los alumnos y los profesores, y entre
alumnos a través de herramientas informaticas en tiempo real y asincrénico. Se lleva a cabo
un enfoque tedrico-practico que combina el estudio de los temas, con la elaboracion de
trabajos préacticos relativos a la tematica de la asignatura

Dentro de la plataforma virtual se pondra a disposicion de los alumnos, buena parte del
material de estudio y/o los enlaces a material complementario. Se utilizaran recursos y foros
para la comunicacion de parte de los contenidos y actividades de autoevaluacion en la
plataforma.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcion
No hay examen
Criterios de evaluacion
Ponderacion de la prueba presencial y/o
los trabajos en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcién

UNED 8 CURSO 2019/20
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA

El trabajo a entregar en un solo documento consta de 2 partes (Minimo: 20 pag).

1° parte. Planteamiento tedérico (10 pag)

El estudiante estudiara los temas y el contenido aportado para realizar un breve
ensayo (10 paginas). Se le solicita que disefie una sesion de una hora en el
ambito educativo en la que predomina una metodologia didactica que debe
destacar. Detallara los estilos de aprendizaje en su propuesta. Se propone como
guion:

1.- Portada e introduccién (2 paginas)

2.- Contexto de la sesion (etapa, nivel area, modalidad, asignatura, niumero de
alumnos...) (1 pagina)

3.-Descripcion del planteamiento pedagoégico (ABP, clase invertida,
laboratorios) (2-3 paginas)

4.-Responsabilidad y elementos actitudinales: Seguridad, privacidad, medio
ambiente (1-2 paginas)

5.-Descripcion de los recursos a utilizar en la practica y antecedentes de
docentes e investigadores (2 paginas) . Puede utilizar los recursos que le
detallamos en la obra basico u otros diferentes.

2° parte. Planteamiento practico. (Minimo 10 pag)

En coherencia con el disefio de la 1° parte, detallar un minimo de 4 sesiones
(enmarcadas en unidad didactica, proyecto, unidad temaética...)

1 Disefio curricular: Competencias, objetivos, contenidos, metodologia,
evaluacion de la U.U.D.D proyecto o programa.

2.- Descripcion detallada de 4 sesiones con todas sus actividades bien explicadas
"minuto a minuto" (tiempo de cada actividad, fotos de los recursos, capturas de
pantalla de materiales). Se valora la pertinencia y aplicacion efectiva, factible y
real del planteamiento.

Péaginas extra: Referencias y/o anexos

Anexo obligatorio: Declaracién jurada de autoria.

Criterios de evaluacion

Orden y claridad en el trabajo presentado.

Detalle de las actividades y la posibilidad de aplicar la sesién con facilidad

Rigor de las aportaciones presentadas.

Adecuacién de la consulta bibliografica basicay complementaria

Pertinencia de las actividades desarrolladas.

Originalidad de las aportaciones y planteamientos realizados.

Justificacion del analisis tedrico y practico de los temas, citando y referenciando
adecuadamente a los autores consultados.

Participacion responsable y colaborativa en el foro.

Evaluacion continuada durante el desarrollo de la materia, basada en un trabajo
tedrico-practico.

Ponderacion de la PEC en la nota final 100%
Fecha aproximada de entrega 15/05/2020
Comentarios y observaciones

UNED
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA CODIGO 23300268

Formato: Interlineado sencillo. Times New Roman 12. Margenes 2,5.

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢ Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si,no presencial

Descripcién
Actividad voluntaria.
Aplique las sesiones que ha disefiado en la PEC obligatoria. Obtenga los datos
del n° de estudiantes (anénimos).
Recoja en un cuestionario la satisfaccion, motivacion e indicadores aprendidos
por los estudiantes en el proceso.
Aporte datos estadisticos (descriptivos) en un excel o spss.

Criterios de evaluacion

Rigor de las aportaciones presentadas.
Adecuacion de la consulta bibliografica basicay complementaria
Pertinencia de las actividades desarrolladas.
Originalidad de las aportaciones y planteamientos realizados.
Justificacion del analisis tedrico y practico de los temas, citando y referenciando
adecuadamente a los autores consultados.
Participacion responsable y colaborativa en el foro.
Ponderacion en la nota final 2 puntos extra (actividad optativa)
Fecha aproximada de entrega 15/05/2020
Comentarios y observaciones

Formato: Interlineado sencillo. Times New Roman 12. Margenes 2,5.

Aunque trabaje con archivos de excel o SPSS, debe aportar/ pegar toda la
informacion en un solo documento PDF en la plataforma y entregar en el buzoén
de "actividad voluntaria"

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Debe alojar en un documento PDF la PEC descrita antes del plazo que le indica la
plataforma, tanto en la convocatoria ordinaria como en la convocatoria extraordinaria.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9788436275391

Titulo:PROGRAMACION Y ROBOTICA EN EDUCACION INFANTIL, PRIMARIA Y SECUNDARIA (1°)
Autor/es:Saez-Lopez, Jose Manuel ;

Editorial:UNED.
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APLICACIONES EDUCATIVAS DE LA TECNOLOGIA CODIGO 23300268

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

ADENDA AL SISTEMA DE EVALUACION CON MOTIVO DE LA
PANDEMIA COVID 19

https://app.uned.es/evacaldos/asignatura/adendasig/23300268

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectllan en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el
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