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INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA CODIGO 24411225

Nombre de la asignatura INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Cadigo 24411225

Curso académico 2019/2020

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL DE
SERVICIO PUBLICO

Tipo CONTENIDOS (CF)

N° ETCS 5

Horas 125.0

Periodo SEMESTRE 1

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Introduccién al lenguaje audiovisual y multimedia es una asignatura obligatoria del Mddulo
formativo I, cuyo es proporcionar al estudiante las nociones béasicas del lenguaje audiovisual
y multimedia, independientemente de la especialidad o titulacién del alumno.

A través de sus tres bloques tematicos, la asignatura hace importantes aportaciones a los
objetivos generales del Méster, con la metodologia especifica de la ensefianza a distancia.
Con el Bloque Tematico 1, dedicado a la produccion audiovisual, el estudiante conocerd los
procesos basicos que se activan en la creacion y produccion de una obra. Se introducira en
los conocimientos tedricos y practicos que le ayudaran a concebir y organizar todas las fases
de una produccion, por lo que el estudiante adquirird un conocimiento tedrico-practico sobre
las técnicas y procesos de creaciéon, produccion y difusion audiovisuales en sus diversas
fases, desde el punto de vista de la organizacion y gestion de los recursos técnicos,f‘é
humanos y presupuestarios. EIl alumno adquirird conocimientos de la estructura,3g
funcionamiento y gestion de la empresa de comunicacion.
Con el Bloque Temaético 2, dedicado a la introduccion histérica a los medios audiovisuales, el:

el

m

ficada

estudiante podra adquirir los conocimientos historicos basicos referidos a los medios%
audiovisuales y a las ideas fundamentales que configuran su devenir en el marco de Iag
historia general de la comunicacién, asi como aproximarse a la comprension y discusion de 2
los datos y conceptos asociados a los medios audiovisuales en el contexto histérico y socio-
cultural correspondiente.

Con el Blogue Tematico 3, dedicado a la introduccién a la tecnologia de los medios?,
audiovisuales y multimedia, el estudiante adquirird conceptos basicos sobre tecnologia®
aplicada a los medios audiovisuales y multimedia. También encontrara una revisién historia
de la evolucion de dichas tecnologias.

Impartiran la asignatura los profesores:

Manuel- Alonso Castro Gil

Formacion académica: Doctor Ingeniero Industrial

Actividad docente/profesional/investigadora: Catedratico de Tecnologia Electronica en la.
UNED. Experto en Aplicaciones de la Simulacién y la Electronica, y en Tecnologia Aplicadaz
en la Ensefanza de la Ingenieria. Es miembro Fellow del Instituto de Ingenieros Eléctricos y§
Electronica (IEEE) y Presidente de su Sociedad de Educacion siendo en 2013 el primer™
Presidente no Norteamericano. Ha recibido diversos premios, entre otros el Premio ala

Miembro Distinguido de la Sociedad de Educacion del IEEE en 2010, o el Premio al Mérito%
<

r

ocumento

st

cidad, validez e integridad de
"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/
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INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA CODIGO 24411225

del Congreso IEEE Educon 2011 (Education Engineering). Es co-editor de la revista
electronica IEEE-RITA y sera el co-organizador en 2014 del congreso Frontiers in Education
en Madrid.

http://www.ieec.uned.es/PersonalDIEEC/Ficha_personal_impre.asp?ID=2

ELIO SAN CRISTOBAL Profesor ayudante en el departamento de Ingenieria eléctrica,
electronica y control.

Formacion académica: Doctor en sistemas de ingeniera Eléctrica, Electrénica y de Control
Por la Escuela Superior de Ingenieros Industriales de la UNED. También posee los titulos de
Ingeniero Informatico, especialidad en Ingenieria del Software, por la Universidad Pontificia
de Salamanca (UPS) e Ingeniero Técnico en Informéatica de Sistemas por la misma
Universidad.

Actividad docente: Ha ejercido como profesor asociado en departamento de ingenieria
eléctrica, electronica y de control en diferentes asignaturas de la ETSI de ingenieros
informaticos e industriales. Actualmente, es profesor ayudante.

Actividad investigadora: Ha participado en diferentes proyectos europeos como GolLab-
Global Online Science Labs for Inquiry Learning at School Programa FP7: Accién de
investigacion-FP7-1CT-2011-8 o RIPLECS-Remote-labs access in Internet-based
Performance-centred Learning Environment for Curriculum Support Programa ERASMUS:
Accion Multilateral-517836-LLP-1-2011-1-ES-ERASMUS-ESM.

Introduccion al lenguaje audiovisual y multimedia se contextualiza dentro de este médulo,
junto a otras asignaturas obligatorias, aportando de manera exclusiva conocimientos y g
conceptos del &mbito audiovisual y multimedia.
Competencias Profesionales especificas

1. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicaciéon de ideas, a menudo en un contexto de
investigacion.

2. Saber aplicar los conocimientos adquiridos y tener capacidad de resolucién de problemas
en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (0
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

3. Ser capaz de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a
partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y
juicios

4. Saber comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin
ambigliedades.

5. Poseer las habilidades de aprendizaje que le permitan continuar estudiando de un modo
gue habra de ser, en gran medida, autodirigido o auténomo.

6. Saber usar las herramientas, programas y aplicaciones informaticas especificas para la
produccién de documentos digitales creativos e innovadores para medios de servicio

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada median

"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/
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publico.

7. Analizar y desarrollar formatos comunicativos (televisivos, radiofonicos,
transmediaticos...) viables, integrando la fundamentacion tedrica de las disciplinas
atendidas en cada asignatura.

8. Disefar contenidos audiovisuales utilizando lenguajes expresivos acordes a los objetivos
educativos y de servicio publico.

9. Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que les capacite para el aprendizaje de
nuevos métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para
adaptarse a nuevas situaciones.

Competencias especificas profesionales

1. Identificar las fases de la produccién audiovisual y multimedia.

2. Comprender la evolucion histérica y tecnolégica de los medios audiovisuales y multimedia
de servicio publico.

3. Capacitaciéon para evaluar aplicaciones multimedia e hipermedia

Competencias transversales

1. Localizar, seleccionar, manejar y sintetizar informacién bibliografica y webgréafica.

2. Manejarse en la plataforma virtual del master participando activamente en la construccién
de su conocimiento.

3. Trabajar en grupo, debatir en foros, realizar aulas virtuales y construir documentos
colaborativos en wikis, entre otras actividades de aprendizaje.

4. Aplicar los principios éticos y deontolégicos a la comunicacion audiovisual de servicio
publico, incluyendo perspectivas de igualdad de género y atencién a la discapacidad.

Competencias académicas

1. Adquirir conocimiento teérico-practico para realizar labores de disefio, guidn, direccion y
realizacién de programas, aplicando los procedimientos técnicos, artisticos o informativos
adecuados.

2. Conocer el nacimiento, el significado, la estructura y el funcionamiento del proceso de la
produccién audiovisual.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada medianteel

Los conocimientos previos que debe poseer el estudiante que opte por esta asignatura sons
los correspondientes a un egresado tipo del &mbito de las titulaciones que dan accesos
directo al Master (Licenciatura/Grado en Periodismo, Comunicacion Audiovisual Y5
Publicidad). g

GU

Amb
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Ademas, se espera que el estudiante:

CODIGO 24411225

*haya adquirido la suficiente capacidad de analisis, sintesis y comentario critico en la

comprension de textos especializados como para realizar estudios de posgrado;

*haya adquirido la capacidad de relacionar el conocimiento de la comunicacion con otras

areas o disciplinas;

ehaya adquirido capacidad para manejar y sintetizar informacion bibliografica y para elaborar

recensiones;

ehaya adquirido un dominio instrumental de informéatica para que pueda localizar, manejar y

aprovechar informacion bibliogréfica u otros materiales, y, sobre todo, para que pueda

seguir el presente curso que se imparte Unicamente a través de Internet.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos
Correo Electronico

ELIO SAN CRISTOBAL RUIZ
elio@ieec.uned.es

Teléfono 91398-9381
Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES
Departamento ING.ELECT., ELECTRON., CONTROL, TELEMAT.

Nombre y Apellidos
Correo Electrénico

MANUEL ALONSO CASTRO GIL
mcastro@ieec.uned.es

Teléfono 91398-6476
Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES
Departamento ING.ELECT., ELECTRON., CONTROL, TELEMAT.

Nombre y Apellidos
Correo Electronico

AFRICA LOPEZ-REY GARCIA-ROJAS
alopez@ieec.uned.es

Teléfono 91398-7798
Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIEROS INDUSTRIALES
Departamento ING.ELECT., ELECTRON., CONTROL, TELEMAT.

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

La tutorizacion y el seguimiento del aprendizaje son responsabilidad del equipo docente de

la sede central y de los profesores tutores de los centros asociados.

El modo mas eficaz de ponerse en contacto con los profesores tutores y con el equipo

tegridad de este documento puede ser verificada medianteel
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beneficiar de la informacion que se proporcione.

Puede comunicarse con el equipo docente a través del correo electrénico:
Datos de contacto:

Dr. Manuel- Alonso Castro Gil

Correo electrénico: mcastro@ieec.uned.es

Dr. Elio San Cristébal Ruiz
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INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA CODIGO 24411225

Correo electrénico: elio@ieec.uned.es
COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigliedades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CG1 - Saber usar las herramientas, programas y aplicaciones informéticas especificas para
la produccion de documentos digitales creativos e innovadores para los medios de serviciog
publico

CG2 - Analizar y desarrollar formatos comunicativos (televisivos, radiofénicos,
transmediéticos) viables, integrando la fundamentacion tedrica de las disciplinas trabajadas
en cada asignatura

CG3 - Disefiar contenidos audiovisuales utilizando lenguajes expresivos acordes a los
objetivos educativos y de servicio publico

CG4 - Conocimiento de materias basicas y tecnologias, que les capacite para el aprendizaje
de nuevos métodos y tecnologias, asi como que le dote de una gran versatilidad para
adaptarse a nuevas situaciones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEL1 - Identificar las fases de la produccion audiovisual y multimedia

CE2 - Comprender la evolucion histdrica y tecnoldgica de los medios audiovisuales y
multimedia de servicio publico

dad de este documento puede ser verificada mediant
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los conceptos de servicio publico y comunicacion audiovisual responsable
COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 - Localizar, seleccionar, manejar y sintetizar informacion bibliogréafica y webgrafica
CT2 - Manejarse en la plataforma virtual del master participando activamente en la
construccion de su conocimiento

CT3 - Trabajar en grupo, debatir en foros, realizar aulas virtuales y construir documentos
colaborativos en wikis, entre otras actividades de aprendizaje

La autenticidad, validez e integ

Ambito: GUI
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INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA CODIGO 24411225

CT4 - Aplicar los principios éticos y deontoldgicos a la comunicacién audiovisual de servicio
publico, incluyendo persepctivas de igualdad de género y atencién a la discapacidad.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

El contenido y las actividades de aprendizaje de esta asignatura se han disefiado para que el
estudiante adquiera conocimientos y capacidades en varios campos teoricos, practicos y
aplicados: conceptos clave (preproduccion, plan de trabajo, desglose de produccién,
posproduccién, medios técnicos...), procesos, plan de trabajo, herramientas, presupuestos,
etc.

Los logros concretos que el estudiante alcanzara después de haber cursado con
aprovechamiento esta asignatura pueden cifrarse en diferentes capacidades, que se
organizan en funcién de su caracter tedrico, practico o actitudinal.

A. Conocimientos

«Describir las fases del proceso de produccion de una obra.

*Reconocer los momentos histéricos clave para cada medio audiovisual significativo.
*Sefialar los factores que contribuyen a la correcta creacién de una obra.

«Justificar la influencia de los medios de comunicacion en los procesos creativos.
*Evaluar productos audiovisuales.

eldentificarproblemas en las creaciones.

B. Habilidades y destrezas

eFundamentar y evaluar proyectos de produccion.

*Elaborar presupuestos.

eIntegrar las nuevas metodologias, tanto informéticas como audiovisuales, en el proceso de
produccion.

eldentificar elementos adaptados a cada soporte.

C. Actitudes
*Promover, a traveés del trabajo en equipo, actitudes de respeto, consideracion y valoracion
hacia diferentes tipologias de proyectos audiovisuales.

CONTENIDOS

Las Fases de la Producciéon Audiovisual

El Blogue Tematico 1, dedicado a la produccion audiovisual, el estudiante conocera los

La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada medianteel

procesos basicos que se activan en la creacion y produccion de una obra. Se introducira en
los conocimientos tedéricos y practicos que le ayudaran a concebir y organizar todas las fases =

Ambito: GUI

de una produccion, por lo que el estudiante adquirira un conocimiento teorico-practico sobre
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INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

las técnicas y procesos de creacion, produccion y difusion audiovisuales en sus diversas
fases, desde el punto de vista de la organizaciéon y gestiéon de los recursos técnicos,
humanos y presupuestarios. El alumno adquirird conocimientos de la estructura,
funcionamiento y gestion de la empresa de comunicacion.

Introduccion a la Historia de los Medios Audiovisuales

El Bloque Tematico 2, dedicado a la Introduccién historica a los medios audiovisuales, el
alumno podra adquirir los conocimientos histéricos basicos referidos a los medios
audiovisuales y a las ideas fundamentales que configuran su devenir en el marco de la
historia general de la comunicacion, asi como aproximarse a la comprension y discusion de
los datos y conceptos asociados a los medios audiovisuales en el contexto histérico y socio-
cultural correspondiente.

Introduccion a la Tecnologia de los medios audiovisuales (Internet)

El Bloque Tematico 3, dedicado a la introduccion a la tecnologia de los medios audiovisuales
y multimedia, el alumno adquirird conceptos basicos sobre tecnologia aplicada a los medios
audiovisuales y multimedia. Asi como una revision historia de la evolucion de dichas
tecnologias

METODOLOGIA

CODIGO 24411225

verificada medianteel

Metodologia docente a distancia a través de la plataforma virtual de la UNED, que disponeZ
de las herramientas educomunicativas correspondientes (foro, wikis, videoconferencia, chatse

, buzones de tareas...).

«Aprendizaje Colaborativo: Construccion colectiva del conocimiento, lo que significa entender
el aprendizaje como un proceso en permanente transformacion a través de la guia 'y
mediacion del docente.

Comunicacioén participativa: El modelo de comunicacion se basa en el principio “todos
aprendemos con todos”, se trata de crear una comunidad de “emirecs”, es decir,
ciudadanos productores de mensajes.

eActividades practicas para desarrollar estrategias comunicativas e informativas digitales
basadas en los principios de libertad, justicia social y solidaridad.

«Actividad auténoma de autoevaluacién y coevaluacion.

UNED 9 CURSO 2019/20

- La autenticidad, validez e integridad de este documento puede se

Ambito: GUI
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INTRODUCCION AL LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS

Requiere Presencialidad No
Descripcién

CODIGO 24411225

Trabajo Final que Consiste en la utilizacion de materiales audiovisuales en la Web.

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la prueba presencial y/o  70%
los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega

Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcion
Se plantea la produccién de un programa de 30 minutos
Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final 20%
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢ Hay otra/s actividad/es evaluable/s? Si,no presencial
Descripcién
Participacién en los foros
Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final 10%
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Nota Final = PEC1 (20%) + Trabajo Final (70%) + Participacion en los foros (10%)

BIBLIOGRAFIA BASICA

MIGUEL ANGEL POVEDA (2008). La Produccién en Cine y Television. Madrid: UFV
VVAA (2000).Como producir, distribuir y financiar una obra audiovisual. Madrid: Ecija

&Asociados.

UNED 10
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DAVID K. IRVING (1998). Produccion y direccion de cortomerajes y videos. Madrid: IORTV.
Lenguajes de marcado html5 http://www.w3.0rg/TR/2011/WD-htmI5-20110525/

Nota: El libro indicado es dficil de encontrar, por lo que el material de la asignatura se
colgara en el curso virtual. También se adjuntara documentacion desarrollada expresamente
para el blogue 3, junto con algunas url que se encontraran en la web.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

En las orientaciones para el estudio de cada bloque tematico, el estudiante encontrara las
referencias de los titulos recomendados como complementarios. En su gran mayoria, se

facilitaran estos materiales en el curso virtual o se indicara su disponibilidad en Internet.
RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Para esta asignatura se ha elaborado una completa Guia de Estudio (2.2 parte) con
propuestas para la planificacion del curso, con orientaciones generales para el estudio de los
contenidos y para la realizacion de actividades formativas y con los criterios para la
evaluacion de los aprendizajes.
Ademas, en cada tema, se facilitaran orientaciones precisas, basadas en la bibliografia
recomendada (basica y complementaria), acerca de los aspectos en los que el estudiante
debe centrar su atencién en cada bloque teméatico y como debe plantearse su estudio.
Esta informacién se completard con referencias al material complementario que debe
consultar para ampliar sus conocimientos: articulos especializados, articulos de actualidad,£
©
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para el desarrollo del curso.

ADENDA AL SISTEMA DE EVALUACION CON MOTIVO DE LA
PANDEMIA COVID 19
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https://app.uned.es/evacaldos/asignatura/adendasig/24411225

IGUALDAD DE GENERO

dez e integridad de este documento puede ser verificad

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta

Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de Iag_
ie]
comunidad universitaria y se efectGan en género masculino, cuando no se hayan sustituido porS

=

términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.

Ambito: GUI - La autentic|

UNED 11 CURSO 2019/20

"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/

E3CFEAB58A0D568873971E044AA00B79



http://www.w3.org/TR/2011/WD-html5-20110525/
https://app.uned.es/evacaldos/asignatura/adendasig/24411225
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