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Nombre de la asignatura TEORIA DE JUEGOS (MASTER DE INVESTIGACION EN ECONOMIA)
Cddigo 25503554

Curso académico 2019/2020

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN INVESTIGACION EN ECONOMIA

Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125.0

Periodo SEMESTRE 2

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

La Teoria de Juegos es una herramienta matematica que se centra y fundamenta en la
teoria econdmica a partir del analisis, prediccion y evaluacion de los diferentes agentes
econdmicos que interactian en un mercado o situacién particular. El tema central del analisis
de los juegos aplicados a la teoria econdmica se basa en cuatro factores: tipos de
informacién, preferencias de los agentes estudiados, definicion de estrategias y
maximizacion del beneficio.

En una interpretacion evolutiva, la Teoria de Juegos explica el comportamiento de los
agentes econémicos (individuos, empresas), como el resultado de un proceso dinamico de
adaptacion a un mercado y/o situacion particular en un contexto econémico global.

La asignatura de Teoria de Juegos es una asignatura optativa del Médulo II: Especializacion.
El médulo aporta 20 créditos ECTS y se desarrolla en seis itinerarios.

El alumno debera elegir la especializacién en funcion de sus intereses. El estudiante debera,
cursar 4 asignaturas de 5 ECTS y sera obligado que al menos tres de ellas pertenezcan al
mismo itinerario de especializacion.

La asignatura Teoria de Juegos es una de las siete asignaturas del la especializacion 11.5.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

umento puede ser verificada mediante el

Como prerrequisito para cursar la asignatura, es recomendable que el alumno cuente cong
una solida base de Matematicas y de Estadistica. En particular es aconsejable disponer deg
cierta destreza en el razonamiento matematico, asi como tener un manejo fluido de Ios§
conceptos y técnicas basicas de optimizacioén de funciones con varias variables y de?vs
probabilidad.

También es indispensable un conocimiento suficiente de la lengua inglesa para utilizar
algunos materiales necesarios para complementar los materiales basicos de la asignatura.
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EQUIPO DOCENTE

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE
La atencion al estudiante por parte del equipo docente tendra lugar en el siguiente horario:

Dr. D. Alfonso Herrero de Egafia Espinosa de los Monteros.
Despacho 3.12

Lunes de 18:00 a 19:00 horas

Martes de 11:00 a 14:00 horas

Tel.: 913987800

Correo electrénico: alherrero@cee.uned.es

Dr. D. Alberto Mufioz Cabanes
Despacho 1.25

Lunes de 16:00 a 20:00 horas

Tel.: 913988706

Correo electrénico: amunoz@cee.uned.es

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion g
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de$
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas=
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,2
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién§
de sus conocimientos y juicios :
CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones g
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y'ﬁ
sin ambigledades
CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan_
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autdnomo. -
COMPETENCIAS GENERALES

CGO1 - Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas en
entornos nuevos 0 poco conocidos dentro de contextos mas amplios

CGO02 - Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de
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responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.
CGO04 - Adquirir habilidades de aprendizaje que permitan continuar estudiando de un modo
gue habra de ser en gran medida autodirigido y autbnomo.

CGO05 - Desarrollar el razonamiento critico y la capacidad para realizar andlisis y sintesis de
la informacién disponible.

CGO06 - Gestionar autbnomamente y de forma autorregulada su trabajo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO1 - Saber identificar las necesidades y demandas de los contextos en los que se exige la
aplicacion de herramientas metodoldgicas y aprender a proponer soluciones adecuadas.
CEO2 - Desarrollar el razonamiento y pensamiento critico y la capacidad para realizar
analisis de la realidad econdmica.

CEO3 - Preparar los datos para el analisis y aplicar los conocimientos tedricos adquiridos a la
practica mediante la modelacion econdémica, lo que implica conocer las diferentes
herramientas de analisis asi como su utilidad y aplicabilidad en cada contexto.
CEO04 - Resolver problemas econémicos en entornos nuevos o poco conocidos.

CEOQ5 - Aprender a tomar decisiones y proponer soluciones apropiadas basandose en los
modelos econémicos estudiados.

CEO06 - Manejar con soltura las Tecnologias de Innovacién y Comunicacién (TIC), aplicadas
al area de Economia.

CEOQ7 - Obtener informacién de forma efectiva lo que implica ser capaz de buscar, gestionar
organizar y analizar la informacién bibliografica relevante.

CEO08 - Mantener un compromiso ético como investigador en la realizacion de trabajos.
CEO09 - Adquirir habilidades para el inicio y desarrollo de la tesis doctoral.

CE10 - Desarrollar habilidades para evaluar la investigacion proyectada por otros
profesionales.
CE11 - Llegar a ser capaz de disefiar investigaciones propias en el ambito del itinerario
correspondiente.
CE12 - Conocer los principales modelos tedricos que subyacen en los diversos ambitos
especificos de la investigacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al término de la asignatura el alumno debera ser capaz de conocer y comprender:

*Los conceptos basicos de Teoria de Juegos.

La representacion de juegos estaticos y dindmicos con informacion completa asi como su
resolucion.

La representacion de juegos estaticos y dindmicos con informacion incompleta asi como su
resolucion.

«Los juegos cooperativos.

Ademas sera capaz de aplicar los métodos tedricos estudiados a problemas econémicos

reales.
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CONTENIDOS

Tema 1. Introduccion. La Teoria de Juegos: Objeto y Método

En este primer tema de caracter introductorio, se familiariza al alumno con los principales
conceptos y aplicaciones de la Teoria de Juegos.

Tema 2. Juegos: Estructura y Representacion

Los contenidos de este tema presentan al alumno los distintos componentes de un juego asi
como las diferentes formas de representarlo. Si bien la dificultad no es elevada, conviene
manejar con soltura los conceptos presentados ya que seran utilizados a lo largo del resto
del temario.

Tema 3. Juegos Estaticos con Informacion Completa

En este tema se aborda el estudio de los juegos estaticos con informacién completa,
analizando diferentes juegos clasicos presentados en forma estratégica y obteniendo
soluciones para los juegos mediante estrategias dominantes.

Tema 4. Juegos Simultaneos (I): Dominancia y Equilibrio de Nash

En este tema introducimos el primer resultado fundamental para la resolucion de juegos no
cooperativos, el de equilibrio de Nash, el cual puede aplicarse a la resolucién de multiples
problemas en Economia.

Tema 5. Juegos Simultaneos (l): Estrategias Mixtas. Interpretacion y Seleccion de
los Equilibrios de Nash.

En el tema 5 los alumnos deberéan trasladar los conceptos aprendidos en el tema anterior a
la resolucién de juegos con estrategias mixtas.

Tema 6. Juegos dinamicos (I): Induccion Hacia Atras y Perfeccion en Subjuegos

En este tema se desarrollan los conceptos de resolucion de juegos mediante induccion hacia
atras y equilibrio perfecto en subjuegos.

Tema 7. Juegos Dinamicos (Il): Extensiones

En este tema se amplian los conceptos examinados en el tema anterior.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el
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Tema 8. Negociacion

En este tema 8 se aborda la aplicacion de la Teoria de Juegos a situaciones de riesgo moral
tal y como puede ser una negociacion salarial.

Tema 9. Juegos Repetidos

El tema 9 versa sobre una clase especial de juegos en forma extensiva denominados juegos
repetidos, mediante los que es posible representar situaciones en las que los jugadores se
interrelacionan mas de una vez.

Tema 10. Juegos Estaticos con Informacién Incompleta

En este tema se analizan los juegos estaticos con informacién incompleta en los que el
alumno aprendera a determinar equilibrios de Bayes-Nash.

Tema 11. Juegos Dinamicos con Informacion Incompleta

En este tema se analizan aquellos juegos en los cuales los agentes poseen informacion
privada y juegan secuencialmente, los denominados juegos de sefializacion.

Tema 12. Introduccion a la Teoria de Juegos Cooperativos

Al contrario que en el resto del temario en el que se partia siempre del supuesto de que los
juegos analizados eran de tipo no cooperativo, en este tema se rompe dicho supuesto,
siendo los jugadores conscientes de la existencia de conjuntos de estrategias que dan lugar
a resultados mejores para ellos que los que se obtendrian en un equilibrio de Nash.

METODOLOGIA

La metodologia que se utiliza en esta asignatura es la general de la UNED, basada en unas
educacion a distancia con materiales escritos preparados especificamente para ello, y<
apoyada por un amplio uso de las tecnologias de la informacién y el conocimiento (TIC). =
Se propone una metodologia activa en la que el alumno no sea un mero receptor deE
conocimiento, sino que participe activamente en la adquisicion de las competencias yé

habilidades exigidas. Se plantea una estrategia basada en la utilizacion de dos elementos g
béasicos:

e este documento puede ser verificada mediante el
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1. Materiales impresos.
El primer elemento fundamental es el texto base, que consta de contenidos tanto tedricos-
como aplicados y que esta disefiado para ser estudiado sin ayuda. Ademas los alumnosg
pueden ampliar sus précticas con la realizacion de los ejercicios que encontraran en el texto S
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recomendado en la bibliografia complementaria.

El segundo elemento de apoyo con que cuenta el estudiante es la Guia de Teoria de
Juegos, que tiene dos partes: la Informacion General de la Asignatura y el llamado Plan de
Trabajo. En la primera parte el alumno podra encontrar orientaciones generales sobre la
asignatura. La segunda parte se centra en orientar a los estudiantes qué deben estudiar, y
como y cuando pueden hacerlo; qué actividades deben desarrollar, con su descripcion,
plazos de entrega y demas instrucciones; o cOmo se va a evaluar cada actividad.

2. Curso Virtual, que esta en la plataforma aLF, especificamente disefiada para agilizar el
proceso ensefianzal/aprendizaje a distancia por via telemética, y de acceso desde la pagina
de la universidad. En este espacio virtual los estudiantes dispondran de foros de debate
sobre los distintos aspectos del programa, pudiendo consultarse con el fin de resolver dudas
y ampliar conocimientos.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcion

La evaluacion de la asignatura se realizara mediante la realizacién de un trabajo de
tematica libre dentro de alguno de los aspectos estudiados a lo largo de la asignatura.
A continuacion se presentan algunas sugerencias a la hora de enfocar el trabajo:
Realizar una aplicacion de Teoria de Juegos a una situacion econdmica real,
explicando claramente quiénes son los jugadores, cudl seria la matriz de pagos y como
se alcanzaria el equilibrio.
Ampliar alguno de los temas estudiados en la asignatura Teoria de Juegos.
Realizar un survey en el que se explique de forma detallada el estado de la cuestion de
alguno de los temas estudiados en la asignhatura, recopilando y enlazando toda la
bibliografia académica (revistas, libros, etc.) que pueda conseguirse.

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la prueba presencial y/o 90%

los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega

Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcion
La Prueba de Evaluacién Continua de la asignatura consta de dos ejercicios que el
alumno debe resolver y entregar al Equipo Docente.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el
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Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final 10%
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES
¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcion

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢ COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

CODIGO 25503554

La nota final se obtiene aplicando la siguiente media ponderada de las notas obtenidas

en la PEC y en el trabajo de la asignatura:
Nota Final = 0.9 x Nota Trabajo + 0.1 x Nota PEC

En caso de no haber presentado la PEC o de que la calificacion obtenida en la
PEC sea inferior que la del trabajo, se tomara como nota final la calificacion

obtenida en el examen.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9788436249507
Titulo:JUEGOS DE ESTRATEGIA (1?)

Autor/es:Santos Pefias, Julian ; Carmen Nieto Ostolaza ; José Maria Doblado Burén ;

Editorial:U.N.E.D.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9780125311519
Titulo:GAME THEORY (3rd ed.)
Autor/es:

Editoria: ACADEMIC PRESS

ISBN(13):9780853125150

Titulo:GAMES, THEORY AND APPLICATIONS
Autor/es:

Editorial:ELLIS HORWOOD

ISBN(13):9788436223255
Titulo: TEORIA DE LOS JUEGOS (2?)

UNED 9
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Autor/es:Gomez Villegas, Miguel Angel ; Giron Gonzélez-Torre, Francisco José ;
Editorial:U.N.E.D.

ISBN(13):9788485855698
Titulo:UN PRIMER CURSO DE TEORIA DE JUEGOS
Autor/es:Gibbons, Robert ;
Editoria:ANTONI BOSCH

ISBN(13):9788485855780

Titulo:JUEGOS PARA EMPRESARIOS Y ECONOMISTAS
Autor/es:Gardner, Roy ;

Editorial:: ANTONI BOSCH

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Para preparar esta asignatura, el estudiante tiene a su disposicion diversos medios de
apoyo. Entre ellos, destacamos:

1 Equipo docente. Estara a disposicion de los estudiantes en el horario lectivo, para orientar
en el estudio de la asignatura y resolver cuantas dudas puedan surgir.

2. Curso virtual. Ya hemos hablado de ello en el apartado dedicado a la Metodologia. Es un
punto de apoyo fundamental para el estudiante, junto con el equipo docente. A través del®
Curso Virtual, los estudiantes podran, entre otras cosas, disponer de:

*Foros para consultar dudas al Equipo Docente;
Informacion adicional sobre cada tema,;
*Preguntas frecuentes;

3. Bibliotecas. En la biblioteca del Centro Asociado y sobre todo en la Central de la UNED

to puede ser verificada mediante

(incluso en muchas bibliotecas publicas), los estudiantes pueden encontrar textos de apoyo;5
en particular, los citados en la bibliografia complementaria, o los referenciados en la
bibliografia que hayal final de cada tema en el texto base.

4. Internet. Existen multitud de recursos en la Red de los cuales cabe destacar los:
siguientes:

GameTheory.net: http://www.gametheory.net/

Game Theory Society: https://gametheorysociety.org/resources/

Ariel Rubinstein: http://arielrubinstein.tau.ac.il/

David K. Levine: http://levine.sscnet.ucla.edu/resources.htm

Jesus Mario Bilbao Arrese: http://www.esi2.us.es/~mbilbao/mbilbao.htm

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este docum
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ADENDA AL SISTEMA DE EVALUACION CON MOTIVO DE LA
PANDEMIA COVID 19

https://app.uned.es/evacaldos/asignatura/adendasig/25503554

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el
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