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Nombre de la asignatura PERSPECTIVAS AUDIOVISUALES DIGITALES PARA LA EDUCACION

Cadigo 23305149

Curso académico 2021/2022

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN ESTRATEGIAS Y TECNOLOGIAS PARA
LA FUNCION DOCENTE EN LA SOCIEDAD MULTICULTURAL

Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125.0

Periodo SEMESTRE 2

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Dentro de nuestro Master dedicamos una atencion especial a las oportunidades que nos
presenta el audiovisual a los educadores. Desde nuestros teléfonos moviles o camaras los
nifios, jévenes y adultos realizamos fotografias y videos que compartimos en nuestras redes
sociales como parte cotidiana de nuestro entretenimiento. En esta asignatura pretendemos
explorar la vertiente educativa de la produccion audiovisual introduciendo el uso de la
imagen en nuestras metodologias formativas.

Desde esta perspectiva consideramos que el dominio de las destrezas relacionadas con el
disefio y la produccién de contenidos audiovisuales, desde un planteamiento tecnoldgico y
practico, puede ayudarnos a enriquecer nuestros procesos de aprendizaje a través de la
imagen, dada la gran importancia que ésta tiene en la vida diaria, sin descuidar el analisis_
critico de sus potencialidades.

De este modo, lo que hasta hace bien poco se limitaba al uso de instrumentos y técnicas
disponibles para unos pocos profesionales altamente cualificados, con equipos muysg
sofisticados, esta ahora al alcance de cualquier persona que esté provista de un ordenador,:é
tablet o teléfono movil, democratizando y simplificando las tareas de produccion yg
multiplicando las posibilidades de aquellos y aquellas que sientan la necesidad deg
complementar sus procesos formativos y quieran asumir el reto.

mediante e

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

e este documento pued

La asignatura esta incluida en el ITINERARIO 2. ESTRATEGIAS Y TECNOLOGIAS PARA%
LA EDUCACION Y EL CONOCIMIENTO. Los estudiantes han de contar con conocimientoss,
basicos de captacion y edicion de imagen y disponer de una camara de video o de ung
teléfono movil con funcion de cadmara. Se recomienda disponer de conocimientos bésicos:Nj
para la instalaciéon de Apps y programas. g

Ambito: GUI - La autenticidad, valid

UNED 3 CURSO 2021/22

"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/

12FBOBF67EFE7BC2738EB258146D91F4




PERSPECTIVAS AUDIOVISUALES DIGITALES PARA LA ED... CODIGO 23305149

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos JESUS MANUEL GONZALEZ LORENZO

Correo Electrénico jesusmg@edu.uned.es

Teléfono 91398-9031

Facultad FACULTAD DE EDUCACION

Departamento DIDACTICA,ORG.ESCOLAR Y DIDAC.ESPECIALES

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

La tutorizacion se lleva a cabo a través del foro de la plataforma. Para una atencién
individualizada contactar con:

Dr. D. Jesus Manuel Gonzalez Lorenzo

Miércoles de 15:30 a 19:30 horas.

Teléfono: 91 3989031

Correo-e: jesusmg@edu.uned.es

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion _
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de%
resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas§g
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio
CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a lag
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o Iimitada,;
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicaciéng
de sus conocimientos Yy juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
tltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y
sin ambigledades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CGOL1 - Aplicar los conocimientos adquiridos en contextos multiculturales y tecnoldgicos
CGO02 - Usar de forma eficaz herramientas y recursos de la Sociedad del Conocimiento
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO03 - Disefiar modelos didacticos interculturales y tecnologicos .
CEO7 - Implementar las fases de la metodologia de investigacién educativa y el uso de’
aplicaciones informéticas para el analisis y toma de decisiones para la mejora de la
investigacion-accion docente
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Después de cursar la asignatura los estudiantes deberan:

eConocer las posibilidades que presenta la captacion de video y audio, su tratamiento y
edicion.

eUtilizar herramientas con objeto de producir contenido audiovisual para o con sus alumnos.

«Adquirir una vision general sobre los procesos de produccion audiovisual, incluidos los
diversos componentes que pueden formar parte del mismo; textos, graficos, animaciones,
videos, etc.

«Producir un contenido audiovisual como resultado de todo lo aprendido.

CONTENIDOS

1. Edicion de imagen.

2. Edicion basica de audio.

3. Produccién de video desde una vertiente educativa.

METODOLOGIA

El curso esta enfocado a una modalidad de aprendizaje autobnoma y a distancia y est
soportado en la plataforma que contiene todos los elementos necesarios para su desarrollo
gue se podria consultar en cualquier momento.

Para realizar el curso se necesita:

«Conexion a Internet.

«Ordenador actualizado, que debe contar con tarjeta de sonido, altavoces y micréfono.

eCamara de video digital o teléfono mavil con funcién de grabacion de video. Es necesario
disponer de los cables adecuados para conectar el dispositivo de grabacién de video al

ordenador.
L ector Adobe Acrobat Reader (instalacién gratuita en http://www.adobe.es).

*Navegador actualizado. Los materiales tienen soporte multimedia y de lenguaje visual. Es
decir, estan construidos con técnicas hipertextuales de modo que el alumno/a pueda

consultarlo facilmente a través de técnicas que le son familiares.
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SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS

Requiere Presencialidad No

Descripcién
La evaluacion completa del curso tendra en cuenta varias actividades:
Realizacion de todas las Actividades que se proponen (1 por cada unidad
didactica), como ayuda se presenta en la plataforma del curso un ejemplo de
posible solucién en las carpetas Actividades. Es necesario mandar TODOS los
archivos correspondientes a TODAS las actividades.

Criterios de evaluacion

En la calificacion se mantendra el siguiente criterio:

12 Tarea - Enviar imagenes retocadas: 20%.

22 Tarea - Mezclar sonidos: 30%.

32 Tarea - Enviar un fichero de texto con la direccién del video en Youtube, la guia
didacticay el guién: 50%.

Ponderacion de la prueba presencial y/o 100%.
los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega Final del cuatrimestre
Comentarios y observaciones

Se da informacion detallada de cada tarea en el Plan de Trabajo.

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la PEC en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones
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¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Para obtener la calificacion final se mantendra el siguiente criterio:
12 Tarea: 20%.
22 Tarea: 30%.
32 Tarea: 50%.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Lecturas seleccionadas y compartidas en el espacio virtual de la asignatura al inicio del
Curso.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Anderson, T. y Garrison, G.R. (2005). El e-learning en el siglo XXI: investigacion y practica.
Ediciones Octaedro, S.L.

Borrell, F. (2004). Cémo trabajar en equipo. Barcelona: Ediciones Gestion.

Cabero, J. (2006): Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion. Madrid: McGraw-Hill
Interamericana.

Cembranos, F. y Medina, J. A. (2003). Grupos inteligentes. Teoria y practica del trabajo en
equipo. Madrid: Editorial Popular.

Martinez C. (2007). Video digital. Madrid: Anaya.

Milburn, K.(2000). Fotografia digital. Madrid: Anaya.

Ortega, J. A.; Chacodn, A. (Coord.) (2007). Nuevas Tecnologias para la Educacion en la Era
Digital. Madrid: Piramide.

Pohlmann, K.(2002). Principios de audio digital. Madrid: MCGraw-Hill / Interamericana de
Espaia, S. A.

Rice, William (2006). Moodle Educativa Course Development. Packt Publishing.

Rodriguez Alonso, H. (2005). Imagen digital: conceptos basicos. Barcelona: Marcombo.
Rosenberg, M. J. (2001). E-learning: estrategias para transmitir conocimiento en la era digital
. Bogot4, Colombia: McGraw Hill.

Ruiz Rey, F.J. y Martinez del Marmal (2006). Internet y educacién. Uso educativo de la Red.
Editorial Vision Net.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada mediante el

"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/

UNED 7 CURSO 2021/22

12FBOBF67EFE7BC2738EB258146D91F4



PERSPECTIVAS AUDIOVISUALES DIGITALES PARA LA ED... CODIGO 23305149

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Los estudiantes dispondran de materiales didacticos en la plataforma del curso y se les
indicaran los recursos mas importantes para que puedan acceder por Internet en cada uno
de los temas.

Todo el material, esta disponible en soporte digital. EI material incluye los apartados
siguientes:

A.- Unidades didacticas, tantas como exijan los contenidos disefiados para el curso.

B.- Las unidades didacticas corresponden a herramientas eficaces que desarrollan tutoriales
guiados para el aprendizaje de procedimientos informaticos. Se pueden utilizar y consultar
mientras se trabaja, facilitado por el entorno multitarea que proporciona.

C.- Los recursos y el software necesarios para el desarrollo del curso. Todos los programas
que se utilizan seran puestos a disposicion de los cursantes en versiones gratuitas, aunque
en algunos casos puntuales se trabaja con aplicaciones shareware. Asimismo, todos los
recursos (gréaficos, videos, animaciones, etc.) para completar los tutoriales estan incluidos en
la plataforma. Se incluyen otros programas, también de distribucion libre, a fin de que el
cursante cuente con un verdadero laboratorio de aprendizaje completo.

Con los mismos fines, se incluyen clips de sonido, efectos especiales de sonido, colecciones
graficos, videos y otros materiales, para facilitar la experimentacion y exploracion:

*Material complementario multimedia, que apoya el desarrollo de contenidos dificiles de
resolver con el material impreso.

«Cuestionarios de evaluacion: Por cada blogue de contenidos, se incluyen cuestionarios de
autoevaluacion que le daran al alumno indicadores de su progreso. '
eLa posibilidad de contactar via e-mail a fin de solucionar dudas puntuales referidas al

desarrollo del mismo.

IGUALDAD DE GENERO

gridad de este documento puede ser verificada mediante el

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en estag
Guia hacen referencia a 6rganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de Iaé
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por§
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desemperie.
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