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INFORMATICA APLICADA CODIGO 27701052

Nombre de la asignatura INFORMATICA APLICADA

Cadigo 27701052

Curso académico 2023/2024

Titulo en que se imparte MASTER UNIVERSITARIO EN METODOS Y TECNICAS AVANZADAS

DE INVESTIGACION HISTORICA, ARTISTICA Y GEOGRAFICA - 2009 /
MU EN INVESTIGACION EN HISTORIA, GEOGRAFIA Y PATRIMONIO -

2023
Tipo
N° ETCS 0
Horas 0.0
Periodo SEMESTRE

Idiomas en que se imparte

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Esta asignatura del Master en “Métodos y técnicas avanzadas de investigacion historica,
artistica y geografica” titulada “Informatica aplicada” tiene caracter obligatorio y se imparte en
el primer cuatrimestre del primer curso de dicho Master.

Su obijetivo persigue ofrecer una vision general y comparativa de las posibilidades que ofrece
la informatica para la resolucién de problemas en la investigacion historica, artistica y
geogréfica.

Su orientacién es tanto tedrica como practica y tiene por finalidad profundizar en el
conocimiento de los sistemas informaticos con aplicacion en los campos de la investigacion
en Historia, Historia del Arte y Geografia, tanto referidos a la busqueda de datos como a su
posterior tratamiento, analisis y presentacion.

El contexto en el que se presenta esta asignatura esta orientado de forma general, pensandog
en aquellos estudiantes que proyecten la realizacién del doctorado en Historia, Historia del=

=

Arte o Geografia, con el objetivo de ofrecerles herramientas informéaticas que les permitiréng
desarrollar determinados aspectos de su investigacion encaminada a la consecucion de sug
tesis doctoral.

Con los contenidos tedéricos de esta asignatura, y mediante la realizacién de las actividades
practicas disefiadas, se pretende que los estudiantes que la cursen adquieran las siguientes
competencias:

Competencias genéricas

- Capacidad de estudio y de autoaprendizaje.

- Capacidad de organizacion y planificacion.

- Capacidad para la busqueda bibliografica.

- Capacidad para la busqueda y tratamiento de los datos.

- Capacidad de gestion de la informacion.

- Capacidad de presentacion de los resultados de la investigacion.

- Capacidad critica y de decision.

- Motivacion por la calidad.

Competencias especificas

- Competencia para identificar adecuadamente las utilidades de los principales sistemas de
cartografia automatica.

- La autenticidad, validez e integridad de este documento puede s
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INFORMATICA APLICADA

- Competencia para disefiar mapas, ilustraciones y figuras explicativas.

- Competencias para la adecuada busqueda de la informacion bibliogréfica.

- Competencias para la adecuada busqueda y tratamiento de imagenes.

- Competencias para el adecuado almacenamiento y tratamiento de los datos bibliograficos.

- Competencias para elaborar informes, memorias y presentaciones que permitan mostrar
los resultados de la investigacion de manera atractiva.

- Competencias para discernir la calidad de los contenidos obtenidos a través de Internet.

- Competencias para el manejo de algunos paquetes informaticos de utilizacion habitual en
la investigacion historica, geografica y artistica.

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

La asignatura se dirige a estudiantes que previamente no hayan tenido contacto con esta
materia o que soélo tengan una vision parcial de las posibilidades que ofrece la informatica en
la investigacion historica, artistica y geogréafica. Es necesario que el alumnado tenga
conocimientos basicos de informatica a nivel de usuario que le permitan manejar con cierta
soltura los programas habituales de tratamiento de texto y de acceso a Internet.

Ademas, es muy recomendable que los alumnos posean conocimientos elementales de
navegacion en Internet para poder desenvolverse adecuadamente en los entornos virtuales.
Asimismo, es recomendable que tengan disponibilidad plena de acceso a internet.

EQUIPO DOCENTE

DAVID COCERO MATESANZ
dcocero@geo.uned.es

Nombre y Apellidos
Correo Electronico

Teléfono 91398-8273
Facultad FACULTAD DE GEOGRAFIA E HISTORIA
Departamento GEOGRAFIA

Nombre y Apellidos
Correo Electrénico

JESUS FRANCISCO JORDA PARDO (Coordinador de asignatura)
jiorda@geo.uned.es

CODIGO 27701052

Teléfono 91398-8950
Facultad FACULTAD DE GEOGRAFIA E HISTORIA
Departamento PREHISTORIA Y ARQUEOLOGIA

Nombre y Apellidos
Correo Electrénico
Teléfono

Facultad
Departamento

Nombre y Apellidos
Correo Electronico
Teléfono

Facultad
Departamento

UNED

MARTA GARCIA GARRALON
mggarralon@geo.uned.es

91398-6785

FACULTAD DE GEOGRAFIA E HISTORIA
HISTORIA MODERNA

JESUS LOPEZ DIAZ
jesuslopez@geo.uned.es

91398-9178

FACULTAD DE GEOGRAFIA E HISTORIA
HISTORIA DEL ARTE

- La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada
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INFORMATICA APLICADA CODIGO 27701052

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

Para la resolucion de las dudas que pudieran plantearse acerca de los contenidos de la
asignatura, asi como para la aclaracion de cualquier otro tipo de cuestiones, los estudiantes
pueden contactar con los profesores en los dias de la semana que se indican a continuacion,
a través de los medios de comunicacién que también se especifican:

Profesor David Cocero Matesanz

Lunes de 10:30 a 14:30 horas.

E. mail: dcocero@geo.uned.es

Teléfono : 91 398 82 73

Direccion postal: Departamento de Geografia. Facultad de Geografia e Historia UNED.
Paseo de la Senda del Rey, 7, 42 planta, despacho 4.13. 28040 Madrid

Profesor Jesus F. Jorda Pardo

Martes de 10 a 14 y de 16 a 19 horas y Miércoles de 10 a 14 horas.

E. mail: jjorda@geo.uned.es

Teléfono: 91 398 89 50

Direccion postal: Departamento de Prehistoria y Arqueologia. Facultad de Geografia e
Historia UNED. Paseo de la Senda del Rey, 7, 32 planta, despacho 3.26. 28040 Madrid.
Profesor Jesus Lopez Diaz

Lunes de 10:00 a 13:30 y de 14:30 a 16:30 horas y Martes de 10:00 a 14:00 horas.

E. mail: jesuslopez@geo.uned.es

Teléfono: 91 398 91 78

Direccion postal: Departamento de Historia del Arte. Facultad de Geografia e Historia UNED.
Paseo de la Senda del Rey, 7, 32 planta, despacho 3.11. 28040 Madrid.

Profesora Marta Garcia Garralon

Miércoles, 09:00 a 14:00 horas, y Jueves de 9:00 a 14:00 y de 15:00 a 19:00 horas.

E. mail: mggarralon@geo.uned.es

Teléfono: 91 398 67 85

Direccion postal: Departamento de Historia Moderna. Facultad de Geografia e Historia
UNED. Paseo de la Senda del Rey, 7, 42 planta, despacho 4.26. 28040 Madrid
Asimismo, se puede hacer uso de las herramientas de comunicacién disponibles en el cursos
virtual de la asignatura, ya que una parte primordial de la labor de tutorizacion del equipo%
docente se realiza mediante el seguimiento de los foros tematicos integrados en ese cursos
virtual.

En todo caso, se recomienda el uso del correo electrénico o, en su defecto, del teléfono para

cumento puede ser verificada
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personalmente con los profesores de la asignatura en la Facultad, se recomienda concertars
previamente una cita mediante correo electrdnico o llamada telefénica.
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COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autébnomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CGO01 - Adquirir capacidad de estudio y de autoaprendizaje.

CGO02 - Adquirir capacidad de investigacion y de creacion.

CGO03 - Adquirir capacidad critica y de decision.

CGO04 - Adquirir compromiso ético.

CGO05 - Adquirir motivacion por la calidad.

CGO06 - Adquirir iniciativa y espiritu emprendedor.

CGO08 - Adquirir capacidad de gestion de la informacion.

CGO09 - Adquirir capacidad de organizacion y planificacion.

CG10 - Adquirir capacidad para abordar el trabajo en equipo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO1 - Adquirir capacidad para hacer un uso correcto de los métodos y técnicas para la
investigacioén histdrica, artistica y/o geografica.

CEOQ7 - Adquirir capacidad para utilizar correctamente los recursos y técnicas informaticas,
asi como los métodos estadisticos, al abordar una investigacion historica, artistica y/o
geografica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Objetivos formativos
El objetivo principal de la asignatura Informatica Aplicada consiste en que los estudiantes§
adquieran una serie de conocimientos sobre algunos sistemas informaticos que puedan%
serles de utilidad en su quehacer diario, ya sea académico o profesional. Este objetivo3
general puede desglosarse en los siguientes objetivos formativos:
a) Adquirir un conocimiento general sobre los sistemas informaticos aplicables a la
investigacion histérico-geografica-artistica, con especial énfasis en cartografia automatica,
bases de datos documentales y bibliograficas, bancos de imagenes e investigaciéon a través=
de la red.
b) Adquirir las destrezas basicas en el manejo de programas informaticos de uso habitual
(modos de interaccion con el programa, exploracion y documentacion de una base de datos,2
manejo de las tablas de los atributos tematicos, opciones béasicas de visualizacién eg
impresién de resultados, etc.). :
c) Adquirir las destrezas necesarias para poder llevar a cabo una adecuada presentacion de
los datos tanto de forma escrita como de manera gréfica. |

documento puede ser verificada
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INFORMATICA APLICADA CODIGO 27701052

2. Competencias

A través del estudio de los contenidos tedricos, y mediante la realizacion de las actividades
practicas establecidas, se pretende que los estudiantes que cursen esta asignatura
adquieran las siguientes competencias:

2.1. Competencias basicas y generales

a) Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.
b) Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

c) Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar
estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.

d) Adquirir capacidad de estudio y de autoaprendizaje.

e) Adquirir capacidad de investigacion y de creacion.

f) Adquirir capacidad critica y de decision.

g) Adquirir compromiso ético.

h) Adquirir motivacion por la calidad.

i) Adquirir iniciativa y espiritu emprendedor.

j) Adquirir capacidad de gestion de la informacion.

k) Adquirir capacidad de organizacion y planificacion.

[) Adquirir capacidad para abordar el trabajo en equipo.

2.2. Competencias especificas

a) Adquirir capacidad para hacer un uso correcto de los métodos y técnicas para la
investigacion en Historia, Historia del Arte y Geografia.

b) Adquirir capacidad para utilizar correctamente los recursos y técnicas informéticas, as
como los métodos estadisticos, al abordar una investigacion histérica, artistica y/o
geografica.

—_

La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada

3. Actividades formativas
Las actividades formativas que seran desarrolladas por los estudiantes del Master pueden
agruparse en los siguientes tipos de actividades:

3.1. Interaccion con equipos docentes.

El desarrollo de esta actividad se subdivide de la siguiente manera:

3.1.1. Trabajo con los contenidos tedricos.

Consiste en el trabajo que realiza el estudiante para preparar el estudio de los contenidos
tedricos de la asignatura, y comprende las siguientes actividades principales:

-Lectura de las orientaciones generales que se facilitan por parte del equipo docente.
-Lectura de los materiales impresos basicos y complementarios.

-Solucion de dudas planteadas en los foros de los cursos virtuales de la asignatura.

Al cumplimiento de estas actividades, los estudiantes deberan dedicar un 20% del tiempo
total estimado para la preparacion de la asignatura.
3.1.2. Actividades practicas

Ambito: GUI
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Son aquellas que realiza el estudiante en el desarrollo de las actividades formativas y se
pueden agrupar en las siguientes:

-Lectura de las orientaciones generales facilitadas por el equipo docente para la realizacion
de las actividades practicas.

-Realizacion de las actividades practicas propuestas por el equipo docente, proporcionadas a
través de los cursos virtuales de la asignatura.

Al cumplimiento de estas actividades, los estudiantes deberan dedicar un 20% del tiempo
total estimado para la preparacion de la asignatura.

3.2. Trabajo autbnomo del estudiante

Consiste en el trabajo que realiza el estudiante de forma autbnoma, y comprende las
siguientes actividades principales:

-Estudio de los temas tedricos contenidos en el programa.

‘Interaccién con los restantes estudiantes en los foros del curso virtual y, en su caso,
constitucién de grupos para abordar el estudio de los contenidos tedricos.
-Elaboracién auténoma de las actividades practicas.

Al cumplimiento de estas actividades, los estudiantes deberan dedicar un 60% del tiempo
total estimado para la preparacion de las asignaturas.

Por lo que se refiere a la metodologia de ensefianza-aprendizaje, en la modalidad de
ensefianza a distancia propia de la UNED, la interaccion de los estudiantes con los equipos
docentes se realiza, principalmente, a través de tres tipos de acciones:

‘Materiales de estudio elaborados por el equipo docente, que consistiran en una Guia
Didactica con orientaciones para la preparacion de los contenidos teéricos y la elaboracion
de las actividades practicas.

-‘Materiales de estudio colgados en el curso virtual de la asignatura.

-Foros del curso virtual de la asignatura.

Para el logro de una adecuada interaccion de los estudiantes con los equipos docentes song
de importancia fundamental las distintas herramientas que ponen a nuestra disposicién las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacién, por cuanto facilitan la comunicaciéng
bidireccional y, por tanto, sirven de soporte fundamental para el desarrollo de las actividadesg
formativas. Entres ellas, deben ser destacadas las siguientes:
-Internet: curso virtual y foros.

-Correo electrénico.

-Teléfono.

-Correo postal.

rificada

e serv

4. Resultados de aprendizaje
Los estudiantes que cursen esta asignatura con aprovechamiento alcanzaran los siguientes:
resultados de aprendizaje:
a) Un conocimiento basico sobre una serie de herramientas informaticas aplicables a la:
investigacion en Historia, Historia del Arte y Geografia.
b) La capacidad para usar estas herramientas (cartografia automatica, bases de datos .
documentales y bibliograficas, bancos de imagenes e investigacion a través de la red) en>
cualquier investigacion de tipo historico, geografico y/o artistico. S

dad, validez e integridad de este documen
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c) Los conocimientos y las destrezas basicas en el manejo de estas herramientas
informaticas, necesarios para la elaboraciéon y presentacion de datos (tanto escritos como
graficos) del Trabajo Fin de Master.

CONTENIDOS

Tema 1. Introduccion a la informatica

1.1. Introduccioén a la informatica
1.2. Hardware
1.3. Software

Tema 2. La investigacion a través de la red

2.1. Introduccion a Internet

2.2. La conexion a Internet

2.3. Principales utilidades de Internet

2.4. La busqueda de informacion cientifica en la red

2.5. Almacenamiento de la informacion y gestores bibliograficos: RefWorks

Tema 3. Investigar con imagenes en Historia del Arte

3.1. Introduccién

3.2. Imagenes digitales. Caracteristicas técnicas

3.3. Internet y su interior: lenguajes y etiquetas

3.4. Webs de referencia de imagenes para historiadores
3.5. Ontologias y web semantica

3.6. El nuevo tiempo de las Humanidades Digitales

3.7. Acceso abierto y derechos

Tema 4. Aproximacién a hojas de calculo y a bases de datos desde la investigacion
histérica, artistica y geogréfica: Excel y Access

4.1. Tratamiento de datos para la investigacién historica, artistica y geografica
4.2. La hoja de calculo Excel

4.3. El gestor de bases de datos Access

4.4. La investigacion en el campo de las Humanidades: ¢ Excel o Access?

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada
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Tema 5. Instrumentos para el tratamiento informatico de la informacién territorial

5.1. Introduccién

5.2. Los Sistemas de Informacion Geografica (SIG)

5.3. La teledeteccion

5.4. La fotografia aérea

5.5. La teledeteccion espacial versus la fotografia aérea
5.6. La cartografia

Tema 6. Cartografia automatica: el funcionamiento del SIG de software libre "QGIS"

6.1. Parte tedrica: los Sistemas de Informacién Geografica vectoriales
6.2. Parte practica. Funcionamiento de QGIS (versién 2.16 Nodebo)

METODOLOGIA

Metodologia docente

La asignatura no tiene clases presenciales. Los contenidos tedricos se impartiran utilizando
la metodologia de la ensefianza a distancia, empleando el foro virtual de la asignatura. Se
compaginara el estudio tedrico de la asignatura con la realizacion de las Pruebas de
Evaluacion Continua.

Aproximadamente, el 40% de los créditos de esta materia se desarrollaran como trabajo
personal del alumno, para comprender las nociones tedricas de la asignatura. Aqui, se hara
un repaso de los principales conceptos de la materia y, en este periodo de tiempo, se
adquiriran los conceptos y destrezas técnicas basicas, imprescindibles para que el alumno
pueda seguir otras asignaturas del segundo médulo de este Master.

El resto del tiempo dedicado a la asignatura se empleara en la realizacion de actividades
dirigidas a fomentar el aprendizaje autbnomo del alumno. En ellas, el estudiante deber
consultar y analizar el manual de la asignatura. La realizacién de las Pruebas de Evaluacio
Continua ayudara a consolidar y ampliar los conocimientos adquiridos en el apartado teérico
de la asignatura. Finalmente, la tutorizacion personal mediante el foro virtual de la asignatura
servird para orientar al alumno en todas aquellas cuestiones o dudas que puedan surgirle
respecto a la comprension de la asignatura, ya sea en sus contenidos tedricos 0 en sus
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Continua que los alumnos deben realizar obligatoriamente.

Numero total de horas: 150.

Horas de estudio tedrico: 60.

Horas de actividades practicas: 88.

Horas de examenes: 2.

Planificacion general del curso

A lo largo de los meses en los que se imparte la asignatura (octubre a febrero), la

o]

ficad

=

(0]

dad de

=
(o2

GUI - La autenticidad, validez e inte

(0]

distribucion de los contenidos docentes y de las actividades a realizar por los alumnos seé
<

UNED 10 CURSO 2023/24

mediante el "Coédigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccion https://sede.uned.es/valida/

6CB077656640D5C4FC7B63E361890A2C




INFORMATICA APLICADA

realizara del siguiente modo:

CODIGO 27701052

- Octubre y Noviembre: preparacion de los temas 1 y 2. Elaboracion de las Pruebas de

Evaluacién Continua.

- Diciembre: preparacion de los temas 3 y 4. Elaboracion de las Pruebas de Evaluacion

Continua.

- Enero: preparacion de los temas 5 y 6. Elaboracién de las Pruebas de Evaluacién

Continua.

- Finales de enero / primeros de febrero: realizacion de la prueba presencial.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen

Preguntas desarrollo

Duracion del examen

Material permitido en el examen

Ninguno
Criterios de evaluacion

Examen de desarrollo
3
120 (minutos)

La prueba presencial constara de dos apartados, un tema a desarrollar y dos preguntas

breves. El tema tendra una puntuacion

maxima de dos puntos, y cada una de las

preguntas breves tendra una puntuacion maxima de un punto. Por tanto, la puntuacion
maxima del examen presencial sera de cuatro puntos.

% del examen sobre la nota final
Nota del examen para aprobar sin PEC

Nota maxima que aporta el examen a la
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la
PEC

Comentarios y observaciones

Sera necesario, para poder superar la asignatura, alcanzar una puntuacién minima de
dos puntos (2) sobre cuatro (4) en la prueba presencial.

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS

Requiere Presencialidad
Descripcion

La prueba presencial constara de dos apartados, un tema a desarrollar y dos preguntas

breves.
Criterios de evaluacion

40

2

Si

dad, validez e integridad de este documento puede ser verificada

El tema tendra una puntuacion maxima de dos puntos, y cada una de las preguntas

breves tendréd una puntuacion maxima de un punto. Por tanto, la puntuacion maxima del £

examen presencial sera de cuatro puntos.

Ponderacion de la prueba presencial y/o
los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega

UNED 11
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Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcién

Existen 5 PEC. Las PEC son obligatorias. No es posible superar la asignatura sin
haberlas realizado y superado.
Criterios de evaluacion

Las Pruebas de Evaluacion Continua (cuya entrega es obligatoria para poder superar la
asignatura), tendran las siguientes puntuaciones:

- PEC 1: 0,50 puntos.

- PEC 2: 1,75 puntos.

- PEC 3: 1,00 puntos.

- PEC 4: 1,00 puntos.

- PEC 5: 1,75 puntos.

Por tanto, la suma de todas las PEC otorga una puntuacién maxima de seis
puntos.

Ponderacion de la PEC en la nota final PEC 1: 5% de la nota final. PEC 2: 17,5% de
la nota final. PEC 3: 10% de la nota final.
PEC 4: 10% de la nota final. PEC 5: 17,5%
de la nota final.

Fecha aproximada de entrega PEC1: 20/10/2023 - PEC2: 17/11/2023 -
PECS3: 22/12/2023 - PECA4: 22/12/2023 -
PECS5: 12/01/2024

Comentarios y observaciones

Sera necesario, para poder superar la asignatura, alcanzar una puntuacién minima de
de tres puntos (3) sobre seis (6) en las Pruebas de Evaluacién Continua.

No esta previsto que puedan entregarse las practicas mas alla de los plazos limite
previstos.

Las fechas de entrega son improrrogables (por tanto, NO es posible entregar las
PEC en la convocatoria extraordinaria de septiembre). Es importante tenerlo en
cuenta, con el fin de no encontrarnos con situaciones desagradables debido a la
no entrega de las préacticas (que son de realizacion obligatoria para poder aprobar
la asignatura) en tiempo y forma.

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada
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¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

Los criterios que van a ser tenidos en cuenta para evaluar la asignatura son los
siguientes:

La prueba presencial constara de dos apartados, un tema a desarrollar y dos
preguntas breves. El tema tendrd una puntuacion maxima de dos puntos, y cada
una de las preguntas breves tendra una puntuacion maxima de un punto. Por
tanto, la puntuacién maxima del examen presencial sera de cuatro puntos.
Las Pruebas de Evaluacion Continua (cuya entrega es obligatoria para poder
superar la asignatura), tendran las siguientes puntuaciones:

- PEC 1: 0,50 puntos.

- PEC 2: 1,75 puntos.

- PEC 3: 1,00 puntos.

- PEC 4: 1,00 puntos.

- PEC 5: 1,75 puntos.

Por tanto, la suma de todas las PEC otorga una puntuacién maxima de seis
puntos.

Sera necesario, para poder superar la asignatura, alcanzar una puntuacion
minima de dos puntos (2) en la prueba presencial y de tres puntos (3) en las
Pruebas de Evaluacion Continua.
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Editorial:UN.E.D.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9780850668247
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Titulo:EL TRATAMIENTO INFORMATICO DE LA INFORMACION GEOGRAFICA (12)
Autor/es:Santos Preciado, José Miguel ;
Editorial:U.N.E.D.

ISBN(13):9788436253030

Titulo:LOS SIG RASTER EN EL CAMPO MEDIOAMBIENTAL Y TERRITORIAL: EJERCICIOS
PRACTICOS CON IDRISI Y MIRAMON

Autor/es:Cocero Matesanz, David ; Santos Preciado, José Miguel ;

Editorial:U.N.E.D.

ISBN(13):9788460537304

Titulo:APLICACIONES INFORMATICAS EN ARQUEOLOGIA, TEORIAS Y SISTEMAS: (12 ed.)
Autor/es:Valdés, Luis ; Pujana, Izaskun ; Arenal, Isabel ;

Editoria:DENBORAREN ARGIA

ISBN(13):9788478017058

Titulo:ACTAS DEL | ENCUENTRO INTERNACIONAL INFORMA¢TICA APLICADA A LA
INVESTIGACION Y A LA GESTION ARQUEOLOGICAS (2003)

Autor/es:Lucena Martin, A.M. ; Martin De La Cruz, J.C. ;

Editorial: UNIVERSIDAD DE CORDOBA

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

La asignatura dispone de un curso virtual, que permite el contacto activo entre equipo
docente y estudiantes, y entre los propios estudiantes, a través de los diferentes foros.s

S
Ademas de las orientaciones de caracter general sobre la asignatura, se ofreceran en este:
espacio virtual las instrucciones necesarias para la descarga de los programas informéticosg
de acceso libre, necesarios para que los estudiantes puedan realizar las practicas de Ia§
asignatura. Asimismo, se incluye la informacién y la documentacién necesaria para lag
elaboracién de los ejercicios practicos, que deben ser presentados de manera obligatoria at

lo largo del curso.

fica

erl

IGUALDAD DE GENERO

validez e integridad de este docume

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta

ticidad

Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la:

ten

comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido porz

a al

terminos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el-
sexo del titular que los desempefie.
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