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INFORMATICA GRAFICA CODIGO 71013070

NOMBRE DE LA ASIGNATURA INFORMATICA GRAFICA
CcODIGO 71013070
CURSO ACADEMICO 2024/2025
DEPARTAMENTO INGENIERIA DEL SOFTW. Y SIST. INFORMATICOS
TITULO EN QUE SE IMPARTE GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA
CURSO - PERIODO - TIPO - TERCER
- SEMESTRE 2
- OPTATIVAS
TITULO EN QUE SE IMPARTE GRADO EN INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION
CURSO - PERIODO - TIPO - TERCER
- SEMESTRE 2
- OPTATIVAS
N° ETCS 6
HORAS 150.0

IDIOMAS EN QUE SE IMPARTE CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

La asignatura pretende ser una primera aproximacion a los conceptos y métodos
fundamentales de la Informatica Grafica.
Bajo la denominacién de Informatica Gréfica se agrupan distintos saberes que van desde lo
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problemas y sus campos de aplicacion son inmensos. No obstante tienen algo en comin:g
que la informacion gréafica que manejas se hace, almacena y representa mediante
ordenador: de aqui de donde surge el nombre de la asignatura.

Dado el caracter introductorio de la asignatura, nos centraremos mas en los conceptos ques
en los métodos matematicos propios de este campo. Por ello se dara mas énfasis en la parte
practica mediante el usos de lenguajes de programacién grafica como PostScript.
Contextualizacion dentro del plan de estudios.

Esta asignatura, al ser optativa, se imparte tanto en el Grado de Ingenieria Informética como
en el Grado en Tecnologias de la Informacion.

Es la unica asignatura que forma la materia Informatica Grafica. Se ofrece en el segundo.
cuatrimestre del 3er curso del grado y es de caracter optativa. Como el resto de asignaturas
del grado es cuatrimestral y de 6 créditos ECTS. '
Es una asignatura muy practica donde se estudia el lenguaje de programacioén PostScript yS
algunos conceptos matematicos. Por tanto los conocimientos previos de las asigntruas como_
Fundamentos de Programacién, asi como Fundamentos Mateméticos de la Informaticag
resultaran muy provechosos. Aungue como materia de estudio Informatica Grafica en todo elé
grado solo esta esta asigntura, puede servir también como base en las asignaturas: Vision «
Artificial y Robética Autbnoma.
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INFORMATICA GRAFICA CODIGO 71013070

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR LA
ASIGNATURA

Aungue se trate de una asignatura de caracter introductorio, dado el caracter formal y
matematico de sus métodos el alumno debe recordar conceptos ya vistos en otras etapas de
su formacién como: geometria, algebra lineal y programacion.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos JOAN ANTONI MASCARELL ESTRUCH (Coordinador de asignatura)
Correo Electrénico jmascarell@issi.uned.es

Teléfono 91398-8220

Facultad ESCUELA TECN.SUP INGENIERIA INFORMATICA

Departamento INGENIERIA DE SOFTWARE Y SISTEMAS INFORMATICOS

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE
La tutorizacion o seguimiento del alumno se hard mediante los siguientes canales:

- Por medio del Equipo Docente y a través del Curso Virtual de la plataforma aLF. Utilizando
los mecanismos habilitados para ello, como pueden ser: foros, chat, correo electrénico, etc.
- Profesor Tutor de apoyo en los Centros Asociados de la UNED que asi dispongan o%
mediante la Tutorizacion Virtual Intercampus. Los profesores tutores tendran funciones deé
apoyo y tutela académica asi como potestad para corregir practicas y cuidar la evaluaciong
continua del alumno.

Asi mismo el equipo docente esta a disposicion del alumno en el siguiente horario de
guardia:
Prof. Juan Antonio Mascarell Estruch
Horario: Miercoles de 16:00 a 20:00 horas
Teléfono: 91 398 82 20
Correo electronico: jmascarell@issi.uned.es
Direccion: ETSI Informatica
¢/ Juan del Rosal, 16
28040 Madrid (Ciudad Universitaria)

TUTORIZACION EN CENTROS ASOCIADOS

En el enlace que aparece a continuacion se muestran los centros asociados y extensiones
en las que se imparten tutorias de la asignatura. Estas pueden ser:

La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificad

*Tutorias de centro o presenciales: se puede asistir fisicamente en un aula o despacho del -
centro asociado.
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INFORMATICA GRAFICA CODIGO 71013070

eTutorias campus/intercampus: se puede acceder via internet.
Consultar horarios de tutorizacion de la asignatura 71013070

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

La materia de Informatica Gréfica solo esta representada en los actuales grados de la ETSI
Informatica de la UNED por una sola asignatura optativa. Es por ello que esta asignatura
Informética Grafica solo puede ser una pequefa introduccion a esta amplia materia, sin
ninguna posibilidad de continuacion o ampliacion dentro del grado.
No obstante durante el desarrollo de la asignatura plantearemos, analizaremos y
resolveremos algunos de los principales tipos de problemas sobre los que tratan la materia.
En concreto analizaremos ampliamente problemas basicos del modelo en 2D y
propondremos distintas estrategias de resolucion para algunos de sus problemas mas
importantes.
En la practica esto se concretara en la propuesta de algoritmos que, una vez debatidos su
idoneidad sobre la posible solucion al problema, seran implementados por los alumnos en un
entorno de programacion orientado a los graficos.
La herramienta de programacién que aprenderan a manejar y utilizar los alumnos esta
basada en el lenguaje de programacion grafica PostScript. El alumno aprendera a utilizar sus
estructuras de datos y su lenguaje para resolver problemas graficos aplicando los algoritmos
propuestos.
Asi mismo, se incentiva al alumno a proponer sus propios métodos, ya sea poré
generalizacion o mediante pensamiento creativo a fin de aportar una solucion a loss
problemas planteados.
Debido al propio disefio de la asignatura, con los objetivos de aprendizaje centrados en la
resolucion genérica de problemas hara que los alumnos al terminar el curso sean capaces
de aplicar y desarrollar soluciones en cualquier entorno con otros tipos de tecnologia distinta
0 mas actual.
Las competencias que refuerzan el estudio y desarrollo de esta asignatura son:

Con caracter genérico:

- Las cognitivo superiores: debido a que el alumno debe manejar conceptos tedricos
formales y proponer distintas soluciones a problemas de caracter practico. CG2

- El uso de herramientas. Durante el curso el alumno debera manejar distintas
herramientas software para la gestién y creacion de graficos. CG5

De forma mas especifica:

- Capacidad de evaluar distintas aplicaciones informéticas. BC1

- Conocimiento y aplicacion de procedimientos algoritmicos geométricos. BC6

- Conocimeinto de los distintos formatos para el manejo y gestién de datos geométricos.
BC7

- Capacidad para evaluar la complejidad computacional de un problema geométrico y
conocer distintas estrategias para abordarlo. BTEc3

- Capacidad para evaluar sistemas de representacion gréafica y su manejo para mejorar Iag
representacion del conocimiento mediante imagenes. BTEc6 g

al

ficada me:

validez e integridad de este documento puede ser ver

dad

utentic

©

-La

Ambito

UNED 5 CURSO 2024/25

"Codigo Seguro de Verificacion (CSV)" en la direccién https://sede.uned.es/valida/

7EA02400474DCB8679B221F2A59E50520


https://akademosweb.uned.es/Default.aspx?id_servicio=19&modo_23=1&asigna=71013070

INFORMATICA GRAFICA CODIGO 71013070

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Los resultados de aprendizaje de esta asignatura estan recogidos en los siguientes puntos:
Conocer distintos dispositivos actuales para la visualizacion y adquisicion de formatos
graficos.
Identificar distintas plataformas: hardware y software para la creacion de graficos.
- Conocer diversas técnicas matematicas para representacion gréafica de figuras basicas:
linea, circulo.
Aplicar y/o implementar diversos algoritmos graficos mediante software. Veremos el
lenguaje grafico PostScript.

Emplear un interfaz grafico moderno de disefio.
Aplicar los modelos gréficos para modelar o exponer conceptos o acciones.

CONTENIDOS

Tema 1. Que es la informatica Gréfica

Tema 2. El lenguaje PostScript: Introduccién

Tema 3. Geometria de coordenadas en el plano

Tema 4. Lenguaje PostScript: variables y procediemintos

Tema 5. Sistemas de coordenadas

Tema 5. Los bucles en PostScript. Dibujando poligonos

Tema 7. Curvas en el plano

Tema 8. Técnicas de modelado en curvas Bézier

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documento puede ser verificada medianteel
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INFORMATICA GRAFICA CODIGO 71013070

Tema 9. Transformaciones no lineales

Tema 11. El color

Tema 10. Transformaciones en 3D

Tema 11. Algunos temas del modelado en 3D

METODOLOGIA

La asignatura se impartira a distancia a través de la plataforma virtual Agora de la UNED.
Esta plataforma, al ser coman a todas las asignaturas del grado, tienen un formato que el
alumno ya conoce.

Desde la plataforma Agora y utilizando sus herramientas y aplicaciones: foro, practicas,
evaluaciones continuas, etc... el equipo docente llevara a cabo el seguimiento y desarrollo
de la asignatura.

Aunque los conceptos de informatica grafica suelen ser descritos mediante formalismo
matematico, en esta asignatura prevalecerdn y evaluardn mas los aspectos practicos. Estod
se llevara a término mediante la realizacion de practicas y/o ejercicios de programacion que,
deberan hacer los alumnos a lo largo de cuatrimestre.
El 80% del material de estudio estd en formato electronico pdf en lengua inglesa. En
concreto son los temas que estudiaremos a través del libro "Matehematical lllustration" de B.
Casselman. Este libro es de libre distribucion y esta accesible desde la pagina del autor.
Para facilitar la comprension de los capitulos que entran en el curso, el equipo docente, ag
parte de la guia de estudio ha desarrollado una pequefa guia de lectura y estudio para estosg
temas.

ficada mediante
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SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL

Tipo de examen Examen de desarrollo
Preguntas desarrollo 6
Duracion del examen 120 (minutos)

Material permitido en el examen

Se permite utilizar todo tipo de material escrito.

Asi mismo también esté autorizado el uso de calculadoras programables o
gréficas. Esto excluye el uso de ordenadores o portéatiles que esta estrictamente
prohibido su uso en los exémens de la UNED.

Ambito: GUI - La autenticidad, validez e integridad de este documen
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INFORMATICA GRAFICA

Criterios de evaluacion

Cada pregunta del examen tiene un valor de 1 punto.
% del examen sobre la nota final 60
Nota del examen para aprobar sin PEC

Nota maxima que aporta el examen ala 6
calificacion final sin PEC

Nota minima en el examen para sumar la 0
PEC

Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)

¢Hay PEC? Si

Descripcion
Durante el curso se realizaran 4 PEC que vendran descritas en el apartado propio del
curso virtual.
Las PEC tienen caracter optativo. No obstante equivalen al 40% de la evaluacion
de la asignatura.
Desde el equipo docente se anima a todos los alumnos a realizar las PEC para
una mejor comprension de la asignatura y llegar al examen con una buena
preparacion.

Criterios de evaluacion
Cada PEC tiene una nota de 1 punto sobre los 10 de la Nota Final del curso.
Se tendran en cuenta los siguientes criterios:
- Adecuacion de la solucién alos contenidios académicos vistos en el temario.
- Autonomia en la toma de decisiones para generalizar, ampliar y proponer
variaciones sobre la solucion inicial.
- Presentacién de una memoria explicativa sobre el estudio y solucion presentada
en los distintos ejercicios de las pruebas.

Ponderacion de la PEC en la nota final 40% de la nota final proviene de la PEC
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

Los plazos de entrega de las distintas partes que configuran las PEC se publican en el
Curso Virtual nada mas empezar el curso.

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcién

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final 0
Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

CODIGO 71013070
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¢, COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La nota final de la asignatura se obtiene sumando la nota obtenida en el EXAMEN mas
la suma de todas las notas de las PEC.
NOTA FINAL = NOTA EXAMEN + NOTA PEC

Las notas de las PEC se guardan para la convocatoria extraordinaria de
septiembre. La nota final de esta convocatoria se calcula de la misma manera.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13):9780521547888
Titulo:MATHEMATICAL ILLUSTRATIONS.null
Autor/es:Casselman, Bill ;
Editorial: CAMBRIDGE UNIVERSITY PRESS..

El libro de la bibliografia basica esta disponible de forma gratuita a través de la pagina del
autor:

https://www.math.ubc.ca/~cass/graphics/manual/

Por tanto, no hace falta que el alumno se compre el libro. Tan solo hay que descargarse
los capitulos que vayamos a utilizar.

Los capitulos que entran en el programa de la asignatura son: 1, 2, 3,4, 5, 10, 11,12, 13y
14.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):9780071357814
Titulo:COMPUTER GRAPHICS2
Autor/es:Plastock, Roy ;
Editoria:MACGRAW HILL

ISBN(13):9788486108434

Titulo:FUNDAMENTOS DE INFORMATICA GRAFICA1
Autor/es:David Escudero Mancebo ;

Editorial:CEYSA

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

Todos los recursos de apoyo que necesiten los alumnos estaran a su disposicion a través de
la plataforma virtual aLF.
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IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a 6érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectlian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por
términos genéricos, se entenderan hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desemperie.
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