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MEDIALAB: ENTORNOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE CODIGO 23301580

Nombre de la asignatura MEDIALAB: ENTORNOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE

Cadigo 23301580

Curso académico 2024/2025

Titulo en que se imparte I\R/IégTER UNIVERSITARIO EN COMUNICACION Y EDUCACION EN LA
Tipo CONTENIDOS

N° ETCS 5

Horas 125

Periodo SEMESTRE 2

Idiomas en que se imparte CASTELLANO

PRESENTACION Y CONTEXTUALIZACION

Las transformaciones impulsadas por la revolucién digital, sobre las que reflexionaremos en
esta asignatura, han supuesto no solamente una avalancha de nuevas herramientas, que
nos desbordan, sino nuevos enfoques en la forma de entender el aprendizaje, no solo a
cerca de como aprendemos, sino también ctando, dénde y con quienes aprendemos.

La asignatura MedialLab: entornos digitales para el aprendizaje tiene dos elementos:
MedialLab: la utilizacién de este término puede parecer un acto de presuncion. El término
nos remite a instituciones de vanguardia como el Media Lab del MIT y otras tantas
realidades similares, con medios y recursos no comparables con el ambito de una asignatura
de Master. La utilizacion del término es una propuesta para compartir lo que impulsa a estas
instituciones: experimentar en el mundo digital, crear espacios para la creatividad y la_

virtuales, redes sociales forman parte de nuestros entornos personales de aprendizaje. Eng
esta asignatura intentaremos reflexionar las implicaciones que ello tiene para quienes nosgo
interesamos en aprender y promover el aprendizaje.

Como responsable de esta asignatura-proyecto comparto aqui mi respuesta a esta pregunta:
¢, Qué es para mi, qué quiero que sea MediaLab?

*Es una declaracion de principios, una propuesta para abrir la mente y la voluntad a la
experimentacion, al descubrimiento.

*Es una invitacion a romper moldes, para deconstruir y construir nuevos entornos de
aprendizaje.

*En una propuesta para concebir y producir prototipos de entornos digitales que favorezcan
un aprendizaje compartido.

*Es un proyecto que aspira a ser compartido con quienes elegis esta asignatura.

*Es un espacio de encuentro para compartir, madurar, evolucionar ideas combinando y
compartiendo capacidades para crear y producir.
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MEDIALAB: ENTORNOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE CODIGO 23301580

REQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES PARA CURSAR ESTA
ASIGNATURA

*Conocimientos basicos de disefio instruccional

*Dominio basico de navegacion por la red, bausqueda y refernciado de informacion cientifica
Manejo de herramientas de la llamada web 2.0: blog, wikis, redes sociales

Inglés: comprension de textos y manejo de vocabulario especifico sobre elearning.

EQUIPO DOCENTE

Nombre y Apellidos MIGUEL SANTAMARIA LANCHO

Correo Electronico msantamaria@cee.uned.es

Teléfono 91398-7836

Facultad FAC.CIENCIAS ECONOMICAS Y EMPRESARIALES
Departamento ECONOMIA APLICADA E HISTORIA ECONOMICA

HORARIO DE ATENCION AL ESTUDIANTE

La atencion al estudiantes se lleva a cabo a través de los foros del curso virtual y las
sesiones de videocoferencia. Normalmente, el plazo de respuesta no excedera a las 48
horas de lunes a viernes.

Los estudiantes que deseen mantener comunicaciones a través de Microsoft Teams. etc.
podran solicitarlas a través del siguiente correo electrénico.

msantamaria@cee.uned.es (Miguel Santamaria Lancho)

COMPETENCIAS QUE ADQUIERE EL ESTUDIANTE

COMPETENCIAS BASICAS
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad deé
resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos masg
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio

CBS8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a lag
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o Iimitada,é"
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion o
de sus conocimientos y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones
dltimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y3
sin ambigliedades g
CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.
COMPETENCIAS GENERALES

CGO5 - Capacidad para la resolucién de problemas.
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CGO07 - Capacidad para trabajar en: equipo de caracter multidisciplinar; en entornos diversos
y multiculturales. Capacidad critica y autocritica. Compromiso ético en el trabajo.

CGO08 - Capacidad de aprendizaje autbnomo, de adaptaciéon a nuevas situaciones,
creatividad, liderazgo, iniciativa y espiritu emprendedor, motivacién por la calidad y
sensibilidad hacia temas sociales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEO5 - Ser capaz de disefiar modelos comunicativos y educativos en el ciberespacio.

CEOQ9 - Disefiar procesos metodolégicos conducentes a la generacion de conocimiento en
red

CE14 - Diseiiar y aplicar sistemas de evaluacion de destrezas y competencias en la Red.
CE15 - Disefar y desarrollar practicas pedagdgicas en el ciberespacio con el uso de
modelos colaborativos y constructivistas de aprendizaje.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Objetivos de aprendizaje y competencias

Esta asignatura contribuye al desarrollo de las siguientes competencias del Master:

CGO5 - Capacidad para la resolucién de problemas.

CGO07 - Capacidad para trabajar en: equipo de caracter multidisciplinar; en entornos diversos
y multiculturales. Capacidad critica y autocritica. Compromiso ético en el trabajo.

CGO08 - Capacidad de aprendizaje autonomo, de adaptacién a nuevas situaciones.

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en entornos nuevos o0 poco conocidos dentro de contextos mas
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacion que, siendo incompleta o limitada,
incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacion
de sus conocimientos Y juicios

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo
claro y sin ambiguledades

CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
Se focaliza especialmente en las siguientes competencias especificas:

CEOQ9 - Disefiar procesos metodolégicos conducentes a la generacion de conocimiento en:

red

CEO5 - Ser capaz de disefiar modelos comunicativos y educativos en el ciberespacio.
CE15 -Disefiar y desarrollar practicas pedagogicas en el ciberespacio con el uso de modelos
colaborativos y constructivistas de aprendizaje.

CE14 - Diseiiar y aplicar sistemas de evaluacion de destrezas y competencias en la Red.
Todo ello se concreta en los siguientes resultados de aprendizaje:
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MEDIALAB: ENTORNOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE CODIGO 23301580

Entender los conceptos relacionados con la aplicacion de tecnologias digitales a la
ensefianza y el aprendizaje.

Utilizar los enfoques tedricos y los resultados de investigacion para guiar la aplicacion de
tecnologias digitales en el ambito formativo.

Buscar y seleccionar las tecnologias mas adecuadas para promover el aprendizaje en una
accion formativa concreta

Tener una actitud orientada a la experimentacion y la innovacién para el aprovechamiento de
las oportunidades que ofrece un contexto digital.

Evaluar y reflexionar sobre los resultados de experiencias formativas innovadoras.

Tener una actitud positiva hacia el compartir experiencias con otros docentes.

CONTENIDOS

Esta asignatura tiene un caracter practico por lo que no se articula entorno a un
indice de contenidos

El objetivo de esta asignatura es poner en practica contenidos tedricos abordados en otras

asignaturas del master. Por ello, se articula en torno a dos grandes actividades:

- Actividad 1: Presentacion de una comunicacion a un simposio virtual sobre tendencias

metodoldgicos y herramientas para el aprendizaje en entornos digitales.

- Actividad 2: Disefio, desarrollo e implemenacion de un proyecto de. microlearning en un

entorno digital de aprendizaje

El trabajo en esas actividades permitira abordar lo siguientes contenidos:

1. - Tendencias recientes en metodologias vinculadas a la ensefianza y el aprendizaje en
entornos digitales

2. - Tecnologia, ensefianza y aprendizaje en un mundo digital

3. - Disefio de proyectos de ensefianza y aprendizaje para entornos digitales

4. - Alineamiento instruccional entre resultados de aprendizaje, evaluacion y actividades de
aprendizaje

5. - Utilizacion de Recursos Educativos Abiertos

6. - Tecnologias para implementar entornos digitales de aprendizaje

METODOLOGIA

Metodologia y estrategias de aprendizaje
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los/las profesores del Méaster, a través de herramientas didacticas de ensefianza virtual. Para g
ello se utilizara la plataforma virtual desarrollada por la propia UNED, y que ya ha probado su.-
eficacia en la practica. De este modo se crea un "aula virtual" que tendra por objeto realizar >
la evaluacion continua del estudiante, en la que tendran acceso al material didactico, ag
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bibliotecas virtuales y foros, enviaran los trabajos y se comunicaran con los profesores.

La modalidad virtual de aprendizaje es una forma de aprendizaje flexible que se adapta a la
disponibilidad de cada estudiante, permitiendo compaginar estudios con trabajo o cualquier
otra actividad

La metodologia especifica de la asignatura estd basada en el aprendizaje colaborativo y en
concreto en el Aprendizaje Basado en Proyectos.

A lo largo de la asignatura los estudiantes desarrollaran dos proyectos:

1.- Presentacion de una comunicacion realizada en grupo a un simposium. El tema sera
propuesto por los estudiantes y debera estar relacionado con la aplicacién de tecnologias
educativas o sobre nuevas metodologias docentes emanadas de la digitalizacion.

2.- Desarrollo de una experiencia de micro-learning. Cada equipo deberd disefiar una
experiencia de microlearning con el fin de poner en practica el disefio de un entorno digital
de aprendizaje. La experiencia de microlearning debera generar 5 horas de trabajo para los
potenciales participantes.

SISTEMA DE EVALUACION

TIPO DE PRUEBA PRESENCIAL
Tipo de examen No hay prueba presencial

CARACTERISTICAS DE LA PRUEBA PRESENCIAL Y/O LOS TRABAJOS
Requiere Presencialidad No
Descripcién

La evaluacion final se lleva a cabo a partir del desempefio en las pruebas de evaluacion
continua

Criterios de evaluacion

Ponderacion de la prueba presencial y/o

los trabajos en la nota final

Fecha aproximada de entrega

Comentarios y observaciones

PRUEBAS DE EVALUACION CONTINUA (PEC)
¢Hay PEC? Si,PEC no presencial

Descripcion
Presentacion de una comunicacién a un simposium virtual: 25%

Disefio y desarrollo de una accion de microlearning 75%
Criterios de evaluacion

En el curso virtual se incuyen los criterios de evaluacion para cada una de las
actividades.

Ponderacion de la PEC en la nota final 100

Fecha aproximada de entrega

Comentarios y observaciones

CODIGO 23301580
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Las fechas de entrega de cada una de las actividades que componen la evaluacion
continua se indican en el curso virtual

OTRAS ACTIVIDADES EVALUABLES

¢, Hay otra/s actividad/es evaluable/s? No
Descripcion

Criterios de evaluacion

Ponderacion en la nota final

Fecha aproximada de entrega
Comentarios y observaciones

¢ COMO SE OBTIENE LA NOTA FINAL?

La nota final se calcula en base a la ponderaciéon establecida para las actividades
llevadas a cabo a lo largo del curso.

BIBLIOGRAFIA BASICA

Baillo-Bailliére, F. (2001). Disefio instructivo de la formacion on-line. Aproximacion
metodoldgica a la elaboracién de contenidos. Ariel.

Barkley, E.F.; Cros, K.P., &Major, C.H. (2004). Collaborative Learning Techniques. Jossey-
Bass.

Bates, T. (2002). Como gestionar el cambio tecnolégico. Estrategias para los responsables
decentros universitarios. Gedisa.

Bates, T. (2014). Teaching in a Digital age: Guidelines for designing teaching and Learning
for a digital age. Conctac North. https://opentextbc.ca/teachinginadigitalage

Biggs, J. (2005). Calidad del aprendizaje universistario. Narcea.

De Miguel Diaz, M. (2004). Adaptacién de los planes de estudio al proceso de convergencia
europea. MEC.

De Miguel Diaz, M. (dir) (2006). Modalidades de Ensefianza Centradas en el desarrollo de
competencias. MEC-Universidad de Oviedo.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13):

Titulo: TEACHING IN A DIGITAL AGE: GUIDELINES FOR DESIGNING TEACHING AND LEARNING
FOR A DIGITAL AGE (2015)

Autor/es: Bates, A.W.

Editorial: BC, Canada: Contact North

Innovating Pedagogy. Este blog mantenido por investigadores del Institute of Educational
Technologies de la Open University del Reino Unido aloja una serie de informes publicados
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por la universidad desde el afio 2012 hasta la actualidad en los que se pasa revista a las

principales tendencias relacionadas con la innovacion pedagogica
https://www.open.ac.uk/blogs/innovating/

Informes Horizon publicados por el New Media Consortium. Desde el afio 2004 este
proyecto global ha promovido la publicacion de informes anuales sobre las tendencias, retos
y desarrollos tecnolégicos relacionados con la ensefianza y el aprendizaje, para la educacion
superior, K-12, bibliotecas de investigacion y museos. Esta serie permite tener una vision
global de las grandes tendencias sobre el aprendizaje potenciado por tecnologias.
httpss://www.nmc.org/nmc-horizon/

En el curso virtual se ofreceran listados de bibliografia especifica en funcion de las
cuestiones que se aborden en cada curso

RECURSOS DE APOYO Y WEBGRAFIA

IGUALDAD DE GENERO

En coherencia con el valor asumido de la igualdad de género, todas las denominaciones que en esta
Guia hacen referencia a érganos de gobierno unipersonales, de representacion, o miembros de la
comunidad universitaria y se efectian en género masculino, cuando no se hayan sustituido por_
términos genéricos, se entenderdn hechas indistintamente en género femenino o masculino, segun el
sexo del titular que los desempefie.
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