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1.PRESENTACION

El software libre es un movimiento que ha superado el restringido ambito de lo tecnoldgico
para ser aplicado y reinterpretado en todos los ambitos de la produccién intelectual, ya sea
artistica, cientifica o técnica. El mdédulo plantea una reflexiéon sobre el software libre como
modelo coherente de produccién del conocimiento tecnolégico que supone una alternativa
perfectamente justificable y muy valorable frente a los modelos de conocimiento cerrado y
privativo. A través de sus contenidos se pretende aportar pautas para la comprension de los
grandes problemas filos6ficos que afectan a los seres humanos inmersos en la llamada
Sociedad de la Informacién y el Conocimiento.

2.CONTEXTUALIZACION

El fenémeno del Software Libre ha trascendido las fronteras de ambito tecnolégico en el que se
gestd. Ha desencadenado una revolucién en las concepciones vigentes sobre las leyes de
proteccién de la creacién intelectual, tanto por la efectividad del uso de las licencias de
software libre, como por su aplicacién a otros ambitos de la creacién artistica e intelectual.
Sus modelos de produccién tecnolégica distribuida han demostrado que es posible otro tipo de
sistema de produccién colaborativa y abierta de tecnologia que, ademas, puede generar
nuevos modelos de negocio. También ha servido de soporte técnico y ejemplo metodoldgico
para todo tipo de iniciativas privadas y publicas sobre la produccién, implantacién y ensefianza
de las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon.

En resumen, el Software Libre, lejos de ser una utopia visionaria, ha dado todo tipo de frutos
tecnolégicos y sociales que han puesto en cuestién la legitimidad de los sistemas de
“Propiedad” Intelectual como motores de la innovacién tecnoldégica y la estructura empresarial
cerrada y monopolistica como sistema de produccién tecnoldégica, ademas de demostrar la
independencia de los colectivos sociales para la creaciéon, modificacion y difusiéon de las
tecnologias que les incumben y afectan.

Por todo estos resultados, el estudio de la Filosofia del Software Libre no se Ilimita
simplemente al estudio de la ética y los valores de los colectivos que programan Software
Libre, los hackers. Dicho estudio ha de englobar una completa epistemologia, de lo tecnoldégico
y de lo social, que se ha convertido en una alternativa a los paradigmas dominantes que
explican la relacién entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad. El intento de unificacién de
los argumentos y motivaciones que guian las diversas ramas legales, tecnolégicas y sociales
del fendmeno del Software Libre puede contribuir a la comprensién de los grandes problemas
filos6ficos que afectan a los seres humanos inmersos en la Ilamada Sociedad de la Informacién
y el Conocimiento.

3.REQUISITOS PREVIOS RECOMENDABLES

Nivel de lectura y redaccién acorde a las exigencias académicas de un postgrado.

4 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Profundizar en las motivaciones éticas y filos6ficas del fendmeno y las propuestas del
software libre.

2. Examinar las posiciones tedricas que subyacen a las controversias sobre las tecnologias
computacionales en la Sociedad del Conocimiento desde el punto de vista legal, social y
econdémico.

3. Captar la complejidad de las relaciones entre las capacidades de accién de los individuos y
las posibilidades funcionales del software.

4. Comprender los fundamentos tecnoldgicos y sociales de los sistemas de produccién de




conocimiento mediante herramientas computacionales de trabajo colaborativo.

5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

a) Las Licencias de Software Libre y de Cddigo Abierto
1. Definiciones
2. Clasificaciones de las licencias de Software segun sus objetivos
3. Software Libre vs. Codigo Abierto
b) Los sistemas de Produccion Distribuida del Software Libre
1. Individualismo vs. Comunitarismo: las motivaciones del programador
2. Comunidades Web: produccion y socializacidon del conocimiento
c) La economia del Software Libre: Nuevos Modelos de Negocio
d) Politica y Software Libre
1. El Software en las Instituciones Publicas
2. Software Libre y libertad social
3. Iniciativas publicas en el &mbito tecnoldgico
e) Etica y Valores del Software Libre: La ética hacker
1. Computacion y ética

2. Emergencia de nuevos valores en la red

6.EQUIPO DOCENTE

SONIA MARIA SANTOVENA CASAL

7.METODOLOGIA

El moédulo tiene un caracter eminentemente tedrico por lo que las estrategias mas
convenientes para abordar su aprendizaje son:

a. Lectura critica de los materiales

b. Deteccion de los debates, controversias y cuestiones especificas en torno a la filosofia del
software libre

c. Elaboracién critica de marcos conceptuales y argumentacion filoséfica sobre las posiciones
defendidas por el alumno

Los alumnos contaran con Orientaciones especificas para:

a. El analisis de la bibliografia, sefialando los nucleos conceptuales que deben ser reflexionados
y contrastados con las controversias estudiadas

b. Actividades de discusion y participacion grupal, asi como de busqueda de informacion en
Internet u otras fuentes documentales




c. Realizacion del ensayo y trabajos de evaluacién del médulo

8.BIBLIOGRAFIA BASICA

Comentarios y anexos:

-Gonzalez Barahona, J. M., Robles, G. y Seoane Pascual, J. (2003). Introduccién al Software
Libre.

-Feltrero, R. (2006). La Filosofia del Software Libre. Vol. 1: las Licencias de Software Libre y su
desafio a los modelos vigentes de Propiedad Intelectual.

Madrid: UNED.

9.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Comentarios y anexos:

-Abella, A. y Segovia, M. A. (Eds.). (2003). Libro Blanco del Software Libre en Espadfa (11)

-Blondeau, O., Whiteford, N. D., Vercellone, C., Kyrou, A., et al. (2004). Capitalismo cognitivo,
propiedad intelectual y creacién colectiva. Madrid: Traficantes de Suefios.

-Diaz, J. R. (2004). Nuevos Modelos de Negocio basados en Software Libre. Tesina del MBA,
UNED, Madrid

-Stallman, R. (2004). Software Libre para una Sociedad Libre. Madrid: Traficantes de Suefos.

-Stephenson, N. (2003). En el principio... fue la linea de comandos. Madrid: Traficantes de
Suefios.

-Valimaki, M. (2005). The Rise of Open Source Licensing. A Challenge to the use of Intellectual
Property in the Software Industry. Helsinki: Turre Publishing.

Para cada tema especifico, los alumnos dispondran de textos complementarios en formato
digital disponibles en la plataforma virtual del médulo.

10.RECURSOS DE APOYO AL ESTUDIO

En la plataforma virtual del curso los alumnos disponen de todas las herramientas y materiales, bibliograficos
y audiovisuales, para apoyarles en su estudio de la asignatura y para favorecer la comunicacion y el
intercambio de ideas con el resto de los alumnos y con el profesor de la asignatura

11.TUTORIZACION Y SEGUIMIENTO

La atencién al estudiante se llevara a cabo a través de las herramientas de comunicacion de la plataforma virtual del curso o
mediante correos electrénicos a la direccién del profesor (rfeltrero@fsof.uned.es)

La secretaria del curso atiende las consultas los martes de 16 a 20 horas, teléfono 91-398-6968

12.EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

La nota final del curso se obtendra mediante:

a) Trabajos de investigacion bibliografica y comentario de texto (20%)




b) Elaboracién de mapas conceptuales sobre temas especificos (20%)

c) Ensayo sobre un tema concreto, segun la elecciéon de cada alumno, perteneciente a la teméatica general del curso (60%).

13.COLABORADORES DOCENTES

ROBERTO FELTRERO OREJA

14.METODOLOGIA DOCENTE

La metodologia docente es la propia de la UNED. Se utilizaran aulas virtuales semanales a través de chat, foros de discusion,
videoconferencias, etc.

El alumnado dispondra de materiales especificos y todo tipo de recursos disponibles en la plataforma virtual de la asignatura.




		2016-11-18T16:10:05+0100
	SELLO SEDE




