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1.PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Internet estd compuesta por una infraestructura de comunicaciones entre computadores con posibilidades muy amplias y
atractivas para empresas, particulares, universidades y organismos publicos. El objetivo principal de esta asignatura es
introducir al alumno en las tecnologias béasicas de la programacién en red, en particular, en la web. Se pretende que el
alumno asimile los conceptos fundamentales sobre las técnicas y tecnologias que permiten la creacion de paginas web
interactivas. Asimismo, se introducira al alumno en la instalacién y configuraciéon de un sitio web. Sobre estos conocimientos,

se analiza las posibilidades de la web actual y se ofrece una vision de su evolucién futura.

2.CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

Esta es una asignatura optativa que se imparte en el segundo semestre de cuarto curso de los grados de Ingenieria en
Electrénica Industrial y Automatica, Ingenieria Mecania e Ingenieria en Tecnologias Industriales.

Entre las competencias del grado que se desarrollan es esta asignatura estan:

- Conocimientos y capacidades para aplicar los fundamentos cientificos y tecnolégicos de informéatica y comunicaciones.

- Manejo de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién (TICs).

- Capacidad de gestionar informacion.

3.REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

Los alumnos que se matriculen en esta asignatura deberian tener aprobada la asignatura de “Fundamentos de Informatica”,
ya que en ella se introducen los conceptos basicos sobre programacién de computadores que seran necesarios para su

correcto seguimiento.

4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Conocer los conceptos basicos de la web

- Programar paginas web

- Configurar y gestionar un servidor web

- Valorar paginas en la web respecto a los aspectos basicos de contenidos, usabilidad y accesibilidad

- Conocer y utilizar lenguajes de marcado estandar




5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Unidad Didactica |

Tema 1. Introduccién a Internet y a los servicios web

Historia de Internet

World Wide Web

Estructura de Internet

Modelo cliente-servidor

URL y el protocolo HTTP

Programacioén en la web

Tema 2. Creacion de paginas web en HTML

Elementos basicos de un documento HTML

Tablas

Formularios

Marcos

Capas

Hojas de Estilo

Herramientas

Unidad Didactica Il

Tema 3. Configuracion y gestién de un servidor web.

Estructura y arranque de Apache

Parametros

Tema 4. Programacion de paginas web interactivas: javaScript

Javascript y HTML

Tipos y variables. Operadores. Estructuras de control. Funciones. Objetos y Métodos.

Modelo de eventos

Unidad Didactica Il

Tema 5. Introduccion a XML

Etiquetado de documentos

Definicion de tipos de documentos




Procesamiento y presentacién de documentos

6.EQUIPO DOCENTE

M. LOURDES ARAUJO SERNA
AGUSTIN DANIEL DELGADO MUNOZ

7.METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

La modalidad y tipo de actividades que se contemplan incluye: trabajo con contenidos teoérico-practicos utilizando la
bibliografia y el material complementario (guias, practicas, etc.). Trabajo auténomo con la realizaciéon de ejercicios y de una
practica que abarca diversos aspectos de la asignatura, con las herramientas y directrices preparadas por el equipo docente.

La interacciéon con el equipo docente se describe mas adelante.

8.EVALUACION

La evaluacion se realiza en base a una prueba presencial final y la realizacién de una practica.

PRUEBA PRESENCIAL

Las pruebas presenciales consistiran en un examen que constara de cuestiones tedrico-practicas sobre los contenidos de la

asignatura, pudiendo incluir aspectos relativos a la practica. La calificacion final es la de la prueba presencial.

PRACTICA

La entrega y aprobaciéon de la practica en los plazos indicados en el enunciado es requisito indispensable para superar la

asignatura.

El alumno debera realizar una practica obligatoria. Dicha practica comprendera la implementaciéon de las tecnologias
mostradas en el curso y el uso del lenguaje de programacién descrito. Su desarrollo serd incremental, de forma que se

pueda ir completando a medida que avanza el curso.

El enunciado de la préactica se publica en el entorno web de la asignatura.

9.BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13): 9788497321815
Titulo: PROGRAMACION DE APLICACIONES WEB (12)

Autor/es: Carretero Pérez, JesUs ; Rosales Garcia, Francisco ; Rodriguez De La Fuente, Santiago ;
Robles Forcada, Victor ; Pérez Herndndez, M2 De Los Santos ; Nevado Martin, David ; Garcia Dopico,
Antonio ; Pérez Costoya, Fernando ; Garcia Carballeira, Félix ;

Editorial: THOMSON PARANINFO,S.A.

Buscarlo en Editorial UNED I

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion




10.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Comentarios y anexos:
ASTOR DE CASO PARRA.: JavaScript (Guia Practica). Anaya Multimedia, 2012.

F. GORTAZAR BELLAS, R. MARTINEZ UNANUE, V. FRESNO FRENANDEZ.: Lenguajes de programacion y procesadores. Ed.
Universitaria Ramoén Areces, 2012.

11.RECURSOS DE APOYO

Como materiales adicionales para el estudio de la asignatura se ofrece en el curso virtual:
- Esta guia de curso y una version extendida de la misma, la guia de estudio.

- Enunciado de la practica

- Enlaces a herramientas de acceso libre en internet (verificadores de HTML, XML)

- Exdmenes resueltos de anteriores convocatorias.

12.TUTORIZACION

Tutorias con el equipo docente: Los jueves de 15 a 19 horas, el equipo docente atendera dudas de caréacter conceptual via
correo electrénico, teléfono o presencialmente.

El correo electrénico de la asignatura es
ipr@Isi.uned.es

Para contactar con el equipo docente el alumno dispone de foros de debate para plantear cuestiones relativas a la asignatura

dentro del entorno virtual. Este es el mecanismo basico de comunicacién con el equipo docente.
Se puede encontrar informacion adicional sobre la asignatura en la pagina web:

http://www.lsi.uned.es/asignaturas/24-ipr
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