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1.PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta es la guia del curso de la asignatura "Estrategias de Programacién y Estructuras de Datos", perteneciente a los estudios
de grado de la UNED. Su objetivo es orientar en el estudio de la asignatura. Se recomienda su lectura completa antes de
comenzar el estudio de la asignatura, para tener una idea completa de la tematica y metodologia de la asignatura, de forma
que los estudiantes puedan planificar correctamente su trabajo.

2.CONTEXTUALIZACION EN EL PLAN DE ESTUDIOS

La asighatura se imparte en el segundo cuatrimestre del primer curso para los dos grados de informatica. Esta pensada para
cursarse en paralelo (o, en todo caso, a continuacién) de la asignatura "Programacion Orientada a Objetos" de ambos
grados.

Se trata de una asignatura de formacion basica que abre la materia "Metodologia de la Programacién y Algoritmia" y, por
tanto, prepara para el resto de los contenidos de la materia. Tiene un valor de seis créditos ECTS (European Credit Transfer
System), lo que equivale a un esfuerzo aproximado de 150 horas de trabajo por parte del estudiante.

3.REQUISITOS PREVIOS REQUERIDOS PARA CURSAR LA ASIGNATURA

Para cursar la asignatura, es necesario tener conocimientos béasicos de programacion. La asignatura de Programacion

Orientada a Objetos debe cursarse en paralelo o, en todo caso, con anterioridad a ésta.

4.RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Con el estudio de la asignatura, los estudiantes deben adquirir la capacidad para usar estructuras de datos avanzadas para
el manejo de informacién en los programas informaticos, asi como la capacidad para pensar en soluciones recursivas a
problemas de programacion. Debe asimismo conocer y ser capaz de aplicar diversos algoritmos relacionados con las
estructuras de datos basicas, considerando la relacion entre coste computacional y sencillez de cada algoritmo para resolver

un problema dado.

Ademas de estos resultados especificos de la asignatura, el estudiante profundizard en el desarrollo de las siguientes
competencias especificas de los grados de informatica como resultados adicionales del aprendizaje: (i) saber utilizar
entornos de desarrollo y prueba de programas; (ii) implementar soluciones a problemas especificos mediante técnicas y
herramientas de programacioén, planteando correctamente las distintas fases para la construccién de un programa, desde el

planteamiento del problema hasta su programacion.



5.CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

Los contenidos de este curso se organizan en dos unidades didacticas. En la primera se abordan los conceptos
fundamentales de estrategias de programaciéon y estructuras de datos. La segunda pasa de las estructuras de datos como
nociones abstractas a discutir su implementacion.

Unidad Didactica I: Conceptos fundamentales de algoritmia y estructuras de datos

Tema 1. Estructuras de datos basicas. Concepto de estructura de datos. Pilas. Colas. Listas enlazadas. Arboles generales.

Arboles binarios de blsqueda.

Tema 2. Programacién recursiva. Recursiéon: concepto. Fundamentos matematicos. Recursiéon baésica. Aplicaciones

numéricas.

Tema 3. Andlisis basico de algoritmos. Concepto y ejemplos. Eficiencia y coste asintético: reglas generales para la notaciéon
O(). Reglas préacitcas para el célculo de la eficiencia y resoluciéon de recurrencias. Aplicacion a problemas de busqueda
estatica. Comprobacion del analisis de un algoritmo y limitaciones del analisis de coste asintético.

Unidad Didactica I1: Implementacion de estructuras de datos

Tema 4. Listas. Ideas béasicas. Implementacién en Java.

Tema 5. Pilas y colas. Implementaciéon estatica con vectores. Implementaciones dindmicas con listas. Comparacién de

ambos métodos.

Tema 6. Arboles. Arboles generales. Arboles binarios. Arboles y recursién. Recorrido de arboles.

Tema 7. Arboles binarios de busqueda. Ideas basicas. Busqueda por posicion en el orden. Analisis de las operaciones de los

arboles binarios de busqueda. Arboles AVL.

6.EQUIPO DOCENTE

JULIO ANTONIO GONZALO ARROYO

FERNANDO LOPEZ OSTENERO

JOSE IGNACIO MAYORGA TOLEDANO

AGUSTIN DANIEL DELGADO MUNOZ

JORGE AMANDO CARRILLO DE ALBORNOZ CUADRADO

7.METODOLOGIA Y ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

El estudiante trabajard con contenidos tedrico-practicos utilizando el texto base, la guia de estudio y el material
complementario. Ademas se realizara una practica bajo la supervision del tutor, con las herramientas y directrices
preparadas por el equipo docente. Se requerird la asistencia, al menos, a una de las sesiones presenciales de précticas

organizadas por el tutor en el centro asociado.

Para solicitar plaza/turno de practicas de laboratorio/experimentales, el estudiante tendra que acceder a la aplicacién de

préacticas desde su escritorio. En estas imagenes puede ver desde donde se puede realizar el acceso a dicha aplicacion:

https://descargas.uned.es/publico/pdf/guias/ACCESO_PRACTICAS_GRADOS_2017.pdf

Si al acceder a ella no encuentra ninguna oferta, debera ponerse en contacto con el centro asociado donde esta matriculado.

8.EVALUACION

Se utilizaran dos formas de evaluacion:




Las précticas (realizadas bajo la supervision del tutor en el centro asociado) seran evaluadas por el tutor y
supondran un 20% de la nota final. Es un requisito aprobarlas para poder superar la asignatura. Se requiere que
el estudiante asista, al menos, a una de las sesiones presenciales, organizadas por los centros asociados, de

tutorias relacionadas con la practica.
Una prueba presencial, de caracter teérico-practico, que sera evaluada por el equipo docente de la asignatura, y
supondra un 80% de la nota final. El examen podra incluir preguntas sobre la préactica realizada, y debe

obtenerse al menos un 4/10 para promediar con la nota de practicas.

Ademas, a efectos de autoevaluacion, el estudiante dispondra de cuestiones y problemas resueltos como parte del material

de estudio.

9.BIBLIOGRAFIA BASICA

ISBN(13): 9788415552222
Titulo: ESTRUCTURAS DE DATOS EN JAVA. CUARTA EDICION (Cuarta edicion)

Autor/es: Mark Allen Weiss ;
Editorial: PEARSON

Buscarlo en Editorial UNED |

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacién

Comentarios y anexos:

Los contenidos de la asignatura se corresponden con el texto base de la siguiente manera:

Unidad didactica I: capitulos 5, 6 y 7, excluyendo los apartados 6.7, 6.8, 6.9, 6.10, 7.5, 7.6 y 7.7.
Unidad didactica Il: Capitulo 16, apartados 1,2, 3 y 5; capitulo 17, apartados 1 al 4; capitulo 18; capitulo 19,

apartados 1 al 6.

El texto base se complementa con material preparado por el equipo docente (documentos y videos didacticos) disponible en

el entorno virtual de la asignatura.

10.BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

ISBN(13): 9789706866110
Titulo: ESTRUCTURAS DE DATOS Y ALGORITMOS CON JAVA, 2A. ED. (Segunda Edicién)

Autor/es: Adam Drozdek ;
Editorial: INTERNACIONAL THOMSON EDITORES

Buscarlo en libreria virtual UNED |

Buscarlo en bibliotecas UNED I

Buscarlo en la Biblioteca de Educacion

Buscarlo en Catalogo del Patrimonio Bibliografico




Comentarios y anexos:

Aunque el texto base cubre de forma exhaustiva los contenidos de la asignatura, puede utilizarse el texto complementario

como una fuente de explicaciones alternativas en caso de tener dificultades con el texto base.

Ademas puede utilizarse, como material para ampliar conocimientos, un texto que, si bien excede los objetivos del curso, es

uno de los libros de referencia en el campo de la algoritmia:

Cormen, T., Leiserson, Ch., Rivest, R., Stein, C. Introduction to algorithms, third Edition. MIT Press, 2009. ISBN
0262033844.

11.RECURSOS DE APOYO

Ademas de esta guia del curso y la segunda parte de la guia de estudio (que detalla el plan de trabajo propuesto para el

estudiante), el equipo docente proporcionara material adicional a través del entorno de ensefianza virtual de la asignatura.

En los centros asociados los estudiantes dispondran de ordenadores en los que el entorno de desarrollo BlueJ (entorno usado
en la asignatura de Programacién Orientada a Objetos) estara instalado. Ademas, los estudiantes que dispongan de
ordenador personal podran instalarse ese entorno de desarrollo.

12.TUTORIZACION

Los estudiantes disponen de varios mecanismos para facilitar su aprendizaje:

Tutores en los centros asociados. Seran los encargados de desarrollar las sesiones presenciales de seguimiento
y control de las practicas. Para realizarlas, el estudiante debe ponerse en contacto con su tutor al comienzo del
semestre, para conocer cuanto antes los horarios de las sesiones previstas.
Tutorias presenciales o virtuales en el centro asociado correspondiente.
Pagina web de la asignatura, en la que se ofrecera una vision general de la asignatura e informacién actualizada
sobre los contenidos y recursos. Puede encontrarse en www.lsi.uned.es.
Entorno virtual de la asignatura (accesible desde el portal de la UNED, www.uned.es). Ese entorno sera el
mecanismo basico de comunicaciéon del equipo docente con estudiantes y tutores. Dispone ademas de foros
donde los estudiantes podran plantear sus dudas para que sean respondidas por los tutores o por el propio
equipo docente.
Tutorias con el equipo docente: El equipo docente atendera dudas de caracter conceptual via correo electronico,
teléfono o presencialmente. El Equipo Docente no resolvera problemas producidos a la hora de instalar, compilar
o depurar los programas que vayan generando para el estudio de la asignatura o la practica. Las dudas al
respecto deben plantearse al tutor asignado por el centro asociado. Los horarios de atencién son los siguientes:

Profesor D. José Ignacio Mayorga Toledano, Jueves de 10 a 14 horas.

D. Fernando Lépez Ostenero Martes y Miércoles: de 11:00 a 13:00 horas.

D. Julio Gonzalo Arroyo, Jueves de 16:00 a 20:00 horas.

D. Agustin Delgado Mufioz, Jueves de 16:00 a 20:00 horas.
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